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I N T E R E C O N  N E W S L E T T E R

A I x Soft Power

John McCarthy ผู้้�บุุกเบิิกเทคโนโลยีี AI ได้้นิิยามคำำ�ว่่า เทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ (Artificial Intelligence: AI) ไว้้เมื่่�อปีี 2498 ว่่า ‘เป็็นการนำำ�เอาความรู้้�ด้้าน
วิิทยาศาสตร์์และวิิศวกรรมศาสตร์์สร้้างเครื่่�องจัักรให้้มีีความฉลาด’ โดยในปััจจุุบัันเทคโนโลยีี AI สามารถคิิดและเรีียนรู้้�ได้้คล้้ายกัับมนุุษย์ ซึ่่�งเป็็นผลจากการนำำ� 
‘Machine Learning’ และ ‘Deep Learning’ ที่่�สามารถเรีียนรู้้�ได้้ด้้วยตัวัเองและเรีียนรู้้�ได้้ในเชิิงลึึกมาเป็็นตัวัช่วยวิิเคราะห์์และประมวลผลข้้อมููล จึึงทำำ�ให้้เทคโนโลยีี 
AI สามารถทำำ�งานของมนุุษย์์ได้้อย่่างชาญฉลาด เช่่น ‘Generative AI’ หรืือ ‘Gen-AI’ ที่่�สามารถสร้้างข้้อความ รููปภาพ และชุุดคำำ�สั่่�ง (Coding) แทนการเขีียน 
การวาด และการเขีียนโปรแกรม ทั้้�งนี้้� เทคโนโลยีี AI ยัังสามารถทำำ�งานร่่วมกัับเทคโนโลยีีอื่่�น ๆ เช่่น หุ่่�นยนต์์ หรืืออุุปกรณ์์ IT ที่่�มนุุษย์์ใช้้ในชีีวิิตประจำำ�วััน เช่่น 
‘สมาร์์ตโฟน’ โดย AI เข้้ามาเป็็นผู้้�ช่่วยจััดการพลัังงานแบตเตอรี่่� เช่่น ฟีีเจอร์์ Adaptive Battery ของระบบ Android รวมถึึงการตรวจจับัและระบุใุบหน้้า (Face ID)  
เพื่่�อปลดล็อ็กสมาร์์ตโฟน นอกจากนี้้� AI ยัังมีีบทบาทในการเพิ่่�มประสิิทธิิภาพการดำำ�เนิินธุุรกิิจ รวมถึึงการบริิหารจััดการองค์์กร ได้้แก่่

(1)	 การผลิตและการจััดการ โดยใช้้ AI วิิเคราะห์์ข้้อมููลด้้านการผลิิตและ 
ช่ว่ยคิิดค้้นโซลููชันเพื่่�อเพิ่่�มประสิิทธิภิาพการผลิิต การใช้้หุ่่�นยนต์์ในกระบวนการ
ผลิิต รวมถึึงการจััดการคลัังสิินค้้าและสต็็อกสิินค้้า 
(2)	 การตลาด โดยใช้้ AI พัฒันากลยุุทธ์์ทางการตลาด เช่่น การทำำ�ระบบแนะนำำ�
สิินค้้าให้้เหมาะสมกัับแต่่ละบุุคคล (Personalized Marketing) การสร้้างสรรค์์
เนื้้�อหาโฆษณาเพื่่�อดึึงดููดลููกค้้าแต่่ละกลุ่่�มเป้้าหมาย การคาดการณ์์ยอดขาย  
การพััฒนาระบบการให้้บริิการสิินค้้าและระบบสอบถามข้้อมููล 
(3)	 การสรรหาและบริิหารทรััพยากรบุุคคล โดยใช้้ AI ช่่วยวิิเคราะห์์ข้้อมููลและ
คััดเลืือกผู้้�สมััครที่่�มีีคุุณสมบััติิตรงกัับตำำ�แหน่่งงาน นอกจากนี้้� AI ยัังสามารถ 
เป็็นผู้้� ช่่ วยอบรมพนัักงานใหม่ผ่่ านทาง วิิดีี โอ แนะนำำ�คอ ร์์สอบรม 
(Upskills & Reskills) รวมถึึงตอบคำำ�ถามพนัักงานเกี่่�ยวกับนโยบายและ
สวััสดิิการของบริิษััทได้้อย่่างอััตโนมััติิ 

(4)	 การจััดการข้้อมููลและเอกสาร โดยใช้้ AI จััดการข้้อมููลและเอกสารดิิจิิทััล 
รวมถึึงดึึงข้้อมููลในเอกสารดิิจิิทััลมาใช้้ประโยชน์ได้้อย่่างแม่่นยำำ� (Intelligent 
Document Processing: IDP)
(5)	 การลดความผิดิพลาดและต้้นทุนุของการดำำ�เนิินธุุรกิจิ โดยใช้้ AI ช่ว่ยทำำ�งาน 
เช่่น จำำ�แนกประเภทและร่่างข้้อความอีีเมล ทำำ�ให้้ประหยัดเวลา และ 
ลดความผิิดพลาดของทั้้�งข้้อมููลและมนุุษย์์ (Human Error) ทั้้�งนี้้� เมื่่�อนำำ� AI 
มาใช้้กัับเทคโนโลยีี Robotic Process Automation (RPA) ยัังช่่วยให้้หุ่่�นยนต์์
สามารถทำำ�งานแทนมนุุษย์์ในหลากหลายหน้้าที่่�   

การเงินและธนาคาร
เช่่น ธนาคารกรุงุศรีีอยุธุยาใช� AI Chatbot ตอบคำำ�ถาม ให้้ข้้อมููล รวมถึึงคำำ�แนะนำำ�สิินเชื่่�อและบริิการทางการเงิินที่่�ตรงตามความต้้องการของลููกค้้าตลอด 24 ชั่่�วโมง 
ธนาคารไทยพาณิิชย์ ใช้้ AI ช่่วยอนุุมััติิสิินเชื่่�อแก่่ลููกค้้ารายย่่อย ในสหรััฐอเมริิกา บริิษััท Capital One ใช้้ AI ช่่วยวิิเคราะห์์และประมวลผลข้้อมููลเชิิงลึึกรายบุุคคล
สำำ�หรัับการบริหารความมั่่�งคั่่�ง (Wealth Management) และ JPMorgan Chase ใช้้ AI ช่่วยวิิเคราะห์์เพื่่�อประกอบการตััดสิินใจรายการใช้้งานบััตรเครดิิต 
ของธนาคาร โดยอ้้างอิิงข้้อมููลการทำำ�ธุุรกรรมของผู้้�ใช้้จากฐานข้้อมููลส่่วนกลางของธนาคาร 

จะเห็นได้ว่า AI เป็นเคร่ืองมือท่ีมีประสิทธิภาพและกำ�ลังมาแรงในขณะน้ี จึงน่าสนใจว่า จะสามารถ
นำ� AI มาพลิกแพลงใช้กับวงการต่าง ๆ  ได้อย่างสร้างสรรค์อย่างไรบ้าง โดยเฉพาะในประเทศไทย 
ท่ีกำ�ลังผลักดันอุตสาหกรรม 11 สาขา ตามนโยบาย Soft Power ได้แก่ อาหาร กีฬา งานเทศกาล 
(Festival) การท่องเท่ียว ดนตรี หนังสือ ภาพยนตร์ เกม ศิลปะ การออกแบบ 
และแฟช่ัน ติดตามต่อได้ในวารสาร InterEcon Newsletter ฉบับน้ี 

การแพทย์และสุขภาพ
เชน่ การใช้ AI ชว่ยจดัการระบบฐานข้อมูลของโรงพยาบาลและอำ�นวยความสะดวกบคุลากรเข้าถึงข้อมูลทางการแพทย ์การใช้หนยนต์ช่วยผ่าตัด และการวินจิฉัยโรค  
เช่น โรงพยาบาลบำ�รุงราษฎร์ ใช้เทคโนโลยี Big Data และ AI ท่ีเหมาะสมช่วยศึกษา ตรวจสอบ และวินิจฉัยโรคในระดับยีน โดยล่าสุดทางโรงพยาบาล 
ยังนำ� ‘Radiology AI’ มาช่วยรังสีแพทย์ในการคัดกรอง วิเคราะห์ วินิจฉัย และระบุตำ�แหน่งภาวะความผิดปกติของปอด รวมถึงมะเร็งเต้านมระยะแรกเริ่ม

การค้าออนไลน์ (E-Commerce)
ใช้้ AI ช่ว่ยประเมิินราคาแบบยืดหยุ่่�น และการเก็บ็รวบรวมข้้อมููลเชิิงลึึก เช่่น ข้้อมููลพฤติิกรรมการบริโภคของลููกค้้า และข้้อมููลยอดขาย นอกจากน้ี้� AI ยังัช่่วยเสริิม
ศัักยภาพด้้านการตลาดและการให้้บริิการลููกค้้า โดยแพลตฟอร์์ม Shopee ใช้้ Big Data และ AI ในการวิิเคราะห์์และประมวลผลข้้อมููลเชิิงลึึกจากการค้้นหาและ
ข้้อมููลการสั่่�งซื้้�อผลิิตภััณฑ์์ของลููกค้้า เพื่่�อนำำ�เสนอสิินค้้าที่่�ตรงตามความต้้องการของลููกค้้าแต่่ละราย รวมถึึงยัังใช้้เทคโนโลยีี AI และ AR (Augmented Reality) 
ช่่วยเหลืือแบรนด์์ในการมอบประสบการณ์์การชอปปิิงที่่�แตกต่่างให้้กัับลููกค้้า เช่่น การร่่วมมืือกัับแบรนด์์ L’Oreal ผ่่าน ‘Shopee BeautyCam by ModiFace’  
ให้้ลููกค้้าสามารถทดลองเฉดสีีลิปิสติิกได้้ เพื่่�อประกอบการตัดัสิินใจเลืือกซื้้�อผลิิตภัณัฑ์ ์ทั้้�งนี้้� การใช้้เครื่่�องมืือรัับฟังเสีียงผู้้�บริโภคบนโซเชีียลมีีเดีีย (Social Listening 
Tools) ที่่�มีี AI เป็็นผู้้�อยู่่�เบื้้�องหลัังการรวบรวมการคอมเมนต์์ การโพสต์์ และการติิดแฮชแท็็ก จะยิ่่�งช่่วยให้้แบรนด์์สามารถครองใจผู้้�บริิโภคและเติิบโตได้้ยิ่่�งขึ้้�น

ธุรกิจที่ใช้ AI  
ตัวอย่าง

ทำ�ความรู้จัก AI
ประโยชน์
ในเชิงธุรกิจ &

แหล่ง
ข้อมูล
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แนวโน้ม
การพัฒนา AI
ระดับโลกและอุตสาหกรรม AI ในไทย

80%

95%

แม้ว่าปัจจุบันไทยจะอยู่ในช่วง “Wait & See” แต่จำ�เป็นต้องมีกลไกเพื่อ 
ส่งเสริม Al Governance เพ่ือเตรียมความพร้อมก่อนนำ�มาใช้จริง 
โดยสำ�นักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Transactions 
Development Agency: ETDA) ได้จัดทําแนวทางและเครื่องมือ
ช่วยกํ าหนดมาตรฐานและแนวทางด้ านจริยธรรมเรี ยบร้อยแล้ว  
ได้แก่ AI Governance Recommendation Guideline ประกาศเม่ือ 
สิงหาคม 2566 และเครื่องมือสําหรับประเมินความพร้อมด้าน AI 
ขององค์กร เพื่อให้สามารถเลือกใช้ Use Cases ที่เหมาะสมกับบริบทของ
ตนได้

ด้านกรอบการทำ�งานของ AI สำ�หรับภาครัฐ สำ�นักงานพัฒนารัฐบาลดิจิทัล 
(DGA) ได้จดัต้ังศนูยป์ญัญาประดษิฐภ์าครฐั (AI Government Center: AIGC) 
พร้อมจัดทำ�กรอบการทำ�งานด้าน AI ของภาครัฐไทย (AI Government 
Framework) อกีท้ังยงัได้จดัทำ�ธรรมาภบิาลขอ้มลูภาครฐั (Data Governance 
Quick Guide) เพื่อเป็นการสรุปขั้นตอนการจัดทำ�ธรรมาภิบาลข้อมูลภาครัฐ 
เพื่อนำ�ไปศึกษาเพื่อเริ่มต้นจัดทำ�ภายในหน่วยงาน

E  xtra Knowledge A  I x Sport

ความท้าทาย 

แหล่ง
ข้อมูล

แหล่ง
ข้อมูล

80%

95%

ภาคเอกชนกว่า 20% ได้นํา AI มาใช้อย่างเต็มรูปแบบแล้ว โดยมี 
การใช้ส่วนใหญ่ในสาขา R&D การผลิตซอฟต์แวร์ และการบริการลูกค้า 
เช่น วิเคราะห์เทรนด์ก่อนการผลิตสินค้า สร้างโปรแกรมและแอปพลิเคชัน 
ท่ีช่วยลดการทำ�งานซ้ำ � ซ้อนในองค์กร และใช้ โต้ตอบกับลูกค้า ท้ัง 
กอ่น - หลงัการขายแบบ 24 ชัว่โมง โดย IBM ประเมินวา่ ระหวา่งปี 2567-2570  
การลงทุนด้าน AI ท่ัวโลกจะมีมูลค่าประมาณ 3 ล้านล้านดอลลาร์สหรัฐ 
ในส่วนของประเทศไทย คาดการณ์ว่าจะมีการลงทุนด้าน AI ช่วงปี 
2567-2570 เพียง 35,000 ล้านบาท

นโยบายด้าน AI ของไทย

(1) สภาวการณ์และแนวโน้มโลก

(2) สภาวการณ์ในไทย 

(3) Al Governance

ปรับโครงสร้างการศึกษาให้สามารถสร้างและพัฒนาทักษะใหม่
ให้กับบุคลากรและเพ่ิมแรงจูงใจด้านวีซ่าและภาษี เพื่อดึงดูด
การลงทุนในไทย

เพิ่มการลงทุนด้าน Al Infrastructure

ยกระดบัศกัยภาพ Startup และพฒันาซอฟตแ์วร์ไทย ให้สามารถ
ใช้เทคโนโลยีระดับ Deep Tech ได้

นําเข้าเทคโนโลยี AI เนื่องจากการลงทุนด้าน Deep Tech และ 
Foundation Model ยังมีอยู่อย่างจํากัด

กํากับดูแลมาตรฐานและกําหนดแนวทาง (Guideline) การสร้าง
และใช้ AI ที่เอื้อต่อสภาวการณ์์และเงื่อนไขปัจจุบันของไทย

ปรับปรุงองค์ประกอบของคณะกรรมการขับเคล่ือนแผนปฏิบัติการ
ด้านปัญญาประดิษฐ์

บทบาทที่หลากหลายของ AI ในวงการกีฬาโลก 

AI ผู้ช่วยหน้าใหม่
ในวงการกีฬา

ในปี 2566 อุตสาหกรรมการกีฬาสามารถสร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจไทยได้มากถึง 184,722.62 ล้านบาท ครองสัดส่วน GDP ของไทย 1.03%  
เกิดการจ้างงาน 366,908 คน อย่างไรก็ดี อุตสาหกรรมกีฬาสามารถสร้างเม็ดเงินทางเศรษฐกิจไทยได้มากกว่าท่ีเป็นอยู่ ซ่ึงหนึ่งในปัจจยสำ�คัญ 
ที่สามารถสร้างโอกาสในการพัฒนาอุตสาหกรรมกีฬาได้ คือการใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยี AI

ปัจจบัน AI มีส่วนเข้าไปปฏิวัติอุตสาหกรรมกีฬาโลกในหลายมิติ ช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพการทำ�งานให้บคลากรในวงการกีฬาท้ังในเชิงคุณภาพและ 
ปริมาณ โดยบทความนี้ ได้รวบรวมตัวอย่างการนำ� AI มาใช้ประโยชน์ในวงการกีฬา เพื่อใช้เป็นกรณีศึกษาในการพัฒนาอุตสาหกรรมกีฬา 
ของไทยต่อไป

ภาครัฐและเอกชนไทยมีความตื่นตัวด้าน AI ในระดับดี 
แตก่ารลงทุนดา้น R&D ยังอยู่ในระดบัต่าํมาก สว่นการลงทุนดา้น  
Al Startup มีมูลค่าเพียง 50 ล้านดอลลาร์สหรัฐ เท่านั้น 

การใช้งาน AI อย่างเต็มรูปแบบยังจํากัดอยู่ในเฉพาะบริษัท
ขนาดใหญ่เท่านั้น

ประชาชน ยัง มีความห่วงกั ง วลและไม่ เ ชื่ อ มั่ นว่ า  A I 
มีความปลอดภัยและน่าเชื่อถือ

ขาดบุคลากรที่มีความรู้และทักษะด้าน AI ค่อนข้างมาก

AI บอสใหญ่ตัวใหม่แห่งวงการ E-Sport
AI กลายเป็็นหนึ่่�งในผู้้�เข้้าแข่่งขัันในกีีฬา E-Sport โดยมีีกรณีีศึึกษาในปีี 2562 ที่่�บริิษััท Deepmind ได้้พัฒนา AI 
ที่่�มีีช่ื่�อว่่า AlphaStar ซึ่่�งสามารถเอาชนะผู้้�เล่่นมืืออาชีีพที่่�เป็็นมนุุษย์์ได้้ในเกม StarCraft II (เกมแนววางแผน 
การรบ) เนื่่�องจาก AI มีีระบบ Machine Learning ที่่�สามารถประมวลผลข้้อมููลในเกมและตอบสนอง 
ได้้รวดเร็็วและแม่่นยำำ�กว่่ามนุุษย์์  ซึ่่�งสิ่่ �งนี้้�จะช่่วยสร้้างความท้้าทายให้้กับวงการกีีฬา E-Sport ได้้มากขึ้้�น

เทคโนโลยี Deep-Learning ของบริษัท Fujitsu 
ท่ีใช้โปรแกรมตรวจจบความเคลื่อนไหวของนกักฬีา 
ยิมนาสติก แล้วแสดงภาพจำ�ลองสามมิติผ่าน
หน้าจอ ซ่ึงสามารถให้คะแนนเป็นรายคนได้แบบ 
เรียลไทม์เพื่อประกอบการตัดสินของกรรมการ

ผู้ช่วยกรรมการ

เสื้อกั๊กอัจฉริยะแบรนด์ Catapult ท่ีติดตั้ ง 
GPS และเทคโนโลยี AI ช่วยวด Performance 
ของนักกีฬา โดยจะเก็บข้อมูลระยะทางในการว่ิง 
ความเร็วในการวิ่ง อัตราการเต้นหัวใจของ
นักกีฬา เพื่อเป็นข้อมูลประกอบให้โค้ชวางแผน
กลยุทธ์การแข่งขัน วิเคราะห์ศักยภาพนักกีฬา 
กำ�หนดตำ�แหน่งที่เหมาะสมให้นักกีฬาในทีม

ผู้ช่วยโค้ช

นวััตกรรม AI ของบริษััท IBM ที่่�ช่่วยในการ 
จััดอัันดัับผู้้� เล่่นและคาดการณ์์ผลการแข่่งขััน
เทนนิิสโดยอ้้างอิิงจากข้้อมููลหลายส่่วน เช่่น 
สััดส่่วนการแพ้้-ชนะ ของนัักเทนนิิส สถานะ 
การบาดเจ็็บและตรวจจัับด้้วยความรู้้�สึึกของ 
ผู้้�ชมในสนาม

ผู้ช่วยนักวิเคราะห์ผลกีฬา

แพลตฟอร์ม Wicket ซึ่งมีกลไก AI ตรวจจบใบหน้าบุคคล 
มาช่วยคัดกรองผู้ชมเข้าสนามกีฬาโดยไม่ต้องตรวจบัตรที่นั่ง 
หรือบัตรเข้างาน ซึ่งเป็นการอำ�นวยความสะดวกในการ 
เข้าชมกีฬา และลดการใช้ทรัพยากรในการพิมพ์บัตรที่นั่ง

ผู้ช่วยเจ้าหน้าที่จำ�หน่ายบัตร
เข้าชมการแข่งขัน 
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AI สามารถใช้ร้ะบุแุนวโน้ม้และความต้อ้งการผู้้�บริโิภคโดยวิเิคราะห์์ 
Big Data ช่่วยธุุรกิิจวางกลยุุทธ์์และพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ที่่�ตอบสนอง 
ความต้้องการตลาดหรืือเทรนด์์ที่่�กำำ�ลัังนิิยม อาทิิ Future Food 
อย่่าง Plant-Based Food, Functional Food และ Medical Food  
โดยมีีบริิษััท Firmenich จากสวิิตเซอร์์แลนด์์ และ NotCo  
สตาร์์ทอััพจากชิิลีี ที่่�วิิเคราะห์์โครงสร้้างอาหารระดัับโมเลกุุล และ
ใช้้ AI สร้้างอาหาร Plant Based ให้้มีีรสชาติิและสารอาหาร 
ใกล้้เคีียงกัับอาหารที่่�ทำำ�จากเนื้้�อสััตว์์มากที่่�สุุด

ไทยก็็มี ี“Chef Robot” AI จากสำำ�นัักงานพััฒนาการวิิจััยการเกษตร 
(องค์์การมหาชน) กัับมหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์ ที่่�ใช้้เทคโนโลยีี  
Pattern Recognition ควบคุุมการผลิิตให้้คุุณภาพคงที่่� และใช้้  
Sensors และจมููกอิิเล็็กทรอนิิกส์์ปรัับแต่่งรสชาติิตามต้้องการ 
“Chef Robot” เน้้นการลดต้้นทุุนให้้กัับกลุ่่�มผู้้�ประกอบการ
อุุตสาหกรรมอาหารและเกษตรกร รวมถึึงช่่วยควบคุุมแคลอรีีของ
ผู้้�ป่ว่ยเพื่่�อรักัษาหรือืบรรเทาอาการของโรคให้กั้ับกลุ่่�มโรงพยาบาล
และนัักโภชนาการ 

นอกจากคุุณภาพอาหาร การตลาดมีีความสำำ�คััญในการทำำ�ธุุรกิิจ
อาหารให้้ประสบความสำำ�เร็็จ ธุุรกิิจอาหารสามารถใช้้ AI อย่่าง 
ChatGPT ในขั้้�นตอนออกแบบแผนการตลาด ช่่วยหาข้้อมููล 
เทรนด์ก์ารตลาดได้ร้วดเร็ว็ โดยมีแีพลตฟอร์ม์ไทย “EATLAB” ที่่�ใช้้  
AI รวบรวมข้้อมููลพฤติิกรรมและประเมิินความพึึงพอใจผู้้�บริิโภค 
และประมวลออกมาเป็็นคำำ�แนะนำำ�ในการพััฒนาสิินค้้าและบริิการ 
เช่่น บริิการ Profit Maximizer วิิเคราะห์์ข้้อมููลยอดขายต่่อบิิลหรืือ 
การซื้้�อสิินค้้าคู่่�กััน และประมวลออกมาเป็็นการแนะนำำ�โปรโมชััน
และเซตเมนูพูร้อ้มราคาขาย เพื่่�อกระตุ้้�นยอดขายและลดความเสี่่�ยง 
ในการขาดทุุน 

มนุุษย์์ยัังคงมีีข้้อจำำ�กััด ทำำ�ให้้การรัับรู้้�รสและกลิ่่�นผิิดเพี้้�ยนได้้ 
ตามสภาพร่่างกาย ซึ่่�งอาจส่่งผลเสีียต่่อธุุรกิิจ โดยเฉพาะ 
ในกระบวนการตรวจสอบคุุณภาพที่่�ต้้องใช้้ความละเอีียดสููง  
การดึึง AI มาเป็็นตััวช่่วยสามารถสร้้างความมั่่�นใจให้้กัับผู้้�บริิโภค 
ได้้มากยิ่่�งขึ้้�น

สตาร์์ทอััพ MUI Robotics โดยคณะวิิทยาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััย
มหิดิล ได้ส้ร้้าง MUI-Nose เครื่่�องมืือตรวจวิเิคราะห์ก์ลิ่่�นที่่�เลียีนแบบ 
การรัับรู้้�กลิ่่�นด้้วยจมููกและสมองของมนุุษย์์ด้้วยก๊๊าซเซนเซอร์์ 
และส่่งประมวลผลที่่�สมองกลปััญญาประดิิษฐ์์ เปลี่่�ยนข้้อมููลกลิ่่�น 
เป็็นข้้อมููลดิิจิิทััล และแสดงผลในรููปแบบรายงาน MUI-Nose 
สามารถคััดแยกและควบคุุมคุุณภาพมะพร้้าวน้ำำ��หอมส่่งออก 
ของไทย และป้้องกัันการเติิมน้ำำ��ตาลหรืือสารให้้ความหวาน  
ในอนาคต MUI Robotics มีีแผนพััฒนา AI “ตา-จมููก-ลิ้้�น”   
ที่่�สามารถควบคุุมคุุณภาพอาหารได้้ทั้้�ง Supply Chain 

อีีกสตาร์์ทอััพของไทย คืือ “EASYRICE” ที่่�เห็็นปััญหา 
การปลอมปนของสายพัันธุ์์�ข้าวเปลืือกและการใช้้มนุุษย์์ 
ตรวจสอบคุุณภาพข้้าวสาร ได้้นำำ� AI มาช่่วยตรวจสอบสารอาหาร 
พันัธุ์์�ข้าวและคุุณภาพข้้าว ให้้การตรวจมีีความง่่าย รวดเร็ว็และมีี 
ประสิทิธิิภาพ ในอนาคต EASYRICE มีแีผนพัฒันาเทคโนโลยีี
ใหม่่ ๆ  ให้้เข้้าถึึงผู้้�ใช้้งานและผลผลิิตที่่�หลากหลายมากยิ่่�งขึ้้�น

ในขณะที่่�ไทยมี ีAI ตรวจสอบคุุณภาพข้้าว เกาหลีใต้้ก็ม็ี ีAI สำำ�หรับ 
ตรวจสอบคุุณภาพกิิมจิิ โดย The World Institute of Kimchi 
ได้้พััฒนาโมเดล AI ผ่่านการรวบรวมภาพไฮเปอร์์สเปกตรััม 
และชุุดข้้อมููลสีี RGB กว่่า 270,000 รายการ ของกิมิจิจิาก
แต่่ละกระบวนการผลิติ และนำำ�มาวิเิคราะห์์เพื่่�อทำำ�การระบุุระดับั
ความหวาน ความเค็ม็ และความเข้้มข้้นของการหมักในแต่่ละ
ขั้้�นตอน ทำำ�ให้้การตรวจสอบผลิิตภััณฑ์์กิิมจิิในการผลิิตระดัับ
อุุตสาหกรรมสามารถทำำ�ได้้รวดเร็็วและมีีคุุณภาพมากยิ่่�งขึ้้�น

อีีกหนึ่่�งอุุตสาหกรรมที่่�ไทยผลัักดััน คืือ อุุตสาหกรรมฮาลาล 
ซ่ึ่�งตลาดฮาลาลโลกมีมีูลูค่า 2.1 ล้้านล้านดอลลาร์์สหรัฐั และ 
มีแีนวโน้ม้เติิบโตอย่างต่่อเน่ื่�องเฉลี่่�ยท่ี่� 7.5% ต่อ่ปีี ซ่ึ่�งกว่า่ 60%  
เป็็นกลุ่่�มอาหารและเครื่่�องดื่่�ม โดย AI สามารถส่่งเสริิม 
ศัักยภาพอุุตสาหกรรมฮาลาล ทั้้�งในขั้้�นตอนการรัับรอง
มาตรฐานฮาลาล ผ่่านการรวบรวมและวิิเคราะห์์ข้้อมูล 
ส่่วนประกอบอาหาร กระบวนการผลิติ ฯลฯ หรือืขั้้�นพัฒันาห่่วงโซ่่ 
อุุปทานฮาลาลให้้สามารถตรวจสอบได้้และมีีความโปร่งใส
มากยิ่่�งขึ้้�น เพิ่่�มความเชื่่�อมั่่�นของผู้้�บริโิภคต่อ่มาตรฐานฮาลาล

เทคโนโลยี AI ถููกนำำ�มาใช้้ในอุตสาหกรรมการผลิิตอาหาร 
รวมถึึงธุุรกิิจอาหารแล้้วมากมาย ทั้้�งด้้านการคิิดค้นสูตร 
และพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ตอบสนองความต้้องการของตลาด  
ด้า้นการตรวจสอบคุณุภาพ และด้า้นการตลาด ซ่ึ่�งในอนาคต  
AI จะยิ่่�งเข้า้มาอยู่่�ในทุกุ ๆ  มิติิิของการทำำ�งาน โดยผู้้�ประกอบการ 
ด้้านอาหารของไทย สามารถพััฒนาบุุคลากรให้้มีีความ
เชี่่�ยวชาญด้า้นเทคโนโลยี ีAI รวมถึึงหา Pain Point ของธุรุกิจิ  
และมองหา AI ท่ี่�จะสามารถมาเป็็นตัวช่ว่ยในการแก้้ไขปัญหา
ดัังกล่่าวได้้ เพื่่�อเพิ่่�มประสิิทธิิภาพของธุุรกิิจ เพิ่่�มมููลค่่า
และสร้้างความเชื่่�อมั่่�นให้้สิินค้้า
อาหารไทย นำำ�ไปสู่่�การพััฒนา
อุตุสาหกรรมอาหารของประเทศ

AI  กับการเพิ่มศักยภาพ
อุตสาหกรรมอาหารไทย
ในปี 2566 อุตสาหกรรมอาหารของไทยมีมูลค่า 4 ล้านล้านบาท 
โดย 2.5 ลา้นล้านบาทมาจากรายได้ในประเทศ และ 1.55 ล้านล้านบาทมาจาก 
การส่งออกผลิตภัณฑ์เกษตรและอาหารและธุรกิจร้านอาหารในต่างประเทศ  
อีกท้ัง อาหารไทยยังเป็น 1 ใน 11 สาขาอุตสาหกรรมซอฟต์พาวเวอร์ ท่ีรัฐบาล 
ต้ังเป้าให้เป็นกลไกขับเคล่ือนเศรษฐกิจ โดยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี AI สามารถ 
ยกระดับอุตสาหกรรมอาหารของไทยให้ทันโลกผ่านตัวอย่างที่น่าสนใจ ดังนี้

คิดิค้้นสูตูร
และพัฒันาผลิิตภัณัฑ์์

การตลาด

ตรวจสอบคุุณภาพ
และตรวจจับัสิ่่�งแปลกปลอม 

A  I x Food  

ภาพจาก : กรุุงเทพธุุรกิิจ

ภาพจาก : MUI Robotics Co., Ltd.
แหล่ง
ข้อมูล
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โดยการขัับเคลื่่�อนให้้เป็็นรููปธรรมนั้้�น คณะกรรมการพััฒนาซอฟต์์พาวเวอร์์
แห่่งชาติิ ซึ่่�งอยู่่�ภายใต้้คณะกรรมการยุุทธศาสตร์์ซอฟต์์พาวเวอร์์แห่่งชาติิ 
ได้้จััดการประชุุม เพ่ื่�อส่่งเสริิมอุุตสาหกรรมขัับเคลื่่�อนซอฟต์์พาวเวอร์์ 
ให้้เติิบโตได้้ในระยะยาวและยั่่�งยืืน โดยได้้มีีความพยายามในการลดอุุปสรรค
ทางกฎหมาย เพิ่่�มโอกาสให้้ทุกอุุตสาหกรรมสามารถแข่่งขัันบนเวทีโลกได้้ และ
ส่่ ง เสริิ ม ให้้ คนไทย Upsk i l l s  & Resk i l l s  สู่่� แ ร งงาน ทัักษะสูู ง

พร้้อมทั้้�งยัังมีีการรวบรวมกิิจกรรมประเพณีไทยต่าง ๆ  ทั่่�วประเทศที่่�มีเีอกลัักษณ์์
และมีีอยู่่�เดิิมมาประชาสััมพัันธ์์เพื่่�อดึึงดููดสายตานานาประเทศมากขึ้้�น  
ซึ่่�งการประชุุม ยัังได้้มีีการติิดตามผลการดำำ�เนิินงานอย่่างต่่อเน่ื่�องเป็็นประจำำ� 
ทุุกเดืือน (ครั้้�งล่่าสุุด จััดเมื่่�อวัันที่่� 25 กรกฎาคม 2567 ที่่�กระทรวง 
การต่่างประเทศ) 

ทั้้�งนี้้� แผนงานและโครงการที่่�คณะกรรมการฯ ได้้ร่่วมกัันจััดแล้้ว ได้้แก่ ่
(1) งานเทศกาลของไทยต่า่ง ๆ  โดยล่า่สุดุ คือื ‘Maha Songkran World Water  
Festival 2024’ งานเทศกาลมหาสงกรานต์์ที่่�จัดัขึ้้�นระหว่่างวัันที่่� 11-15 เมษายน  
2567 ณ บริเวณถนนราชดำำ� เนิินกลางและพื้้�นที่่�ท้้องสนามหลวง 
โดยมีกีิจิกรรมไฮไลต์ ์เช่่น ขบวนพาเหรดกว่า่ 20 ขบวน โซนเล่น่น้ำำ��ไทยดั้้�งเดิมิ 
โซนอััตลักษณ์์ ไทย โซนหนังกลางแปลงย้้อนยุุคและงานวััด และโซน 
ก่่อเจดีีย์์ทราย เป็็นต้้น โดยงานเทศกาลมหาสงกรานต์์ที่่�จััดขึ้้�นในครั้้�งนี้้� 
ยัังเป็็นการฉลองในโอกาสที่่� ‘ประเพณีีสงกรานต์์’ ของไทยได้้รัับการ
ประกาศเป็็น ‘มรดกภููมิปััญญาทางวััฒนธรรมที่่�จัับต้้องไม่่ได้้ของมนุุษยชาติิ’ 
จากองค์์การยููเนสโก (UNESCO) เมื่่�อวัันที่่� 6 ธัันวาคม 2566

การตั้้�งกองทุุนสำำ�หรัับส่่งเสริิมการพััฒนาคนและ SMEs ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ 

อุุตสาหกรรมซอฟต์์พาวเวอร์์

(3) การพััฒนา ‘One Stop Service’ (OSS) หรืือ ศููนย์์บริกิารแบบเบ็ด็เสร็จ็ 

โดยหน่่วยงานที่่�เกี่่�ยวข้้อง เช่่น สำำ�นัักงานคณะกรรมการพััฒนาระบบราชการ 

(สำำ�นัักงาน ก.พ.ร.) และสำำ�นัักงานส่่งเสริิมเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ (CEA) 

ได้้ร่่วมกัันศึึกษารููปแบบ OSS ในต่่างประเทศ และประชุุมเชิิงปฏิิบััติิภายใต้้

กิิจกรรม Government Innovation Lab (GovLab) เพื่่�อพััฒนาต้้นแบบ OSS 

ซอฟต์์พาวเวอร์์ รวมถึึงการปรัับปรุุงกระบวนการในการขออนุุญาตต่่าง ๆ 

ให้้เป็็นไปโดยสะดวกและมีีประสิิทธิิภาพมากขึ้้�นจากการรวมบริิการภาครััฐ 

ให้้อยู่่�ในระบบเดีียว ทั้้�งนี้้� ได้้เตรีียมนำำ�ร่องการดำำ�เนินิงาน OSS ใน 2 อุตุสาหกรรม

ซอฟต์์พาวเวอร์์ คืือ ภาพยนตร์์ และดนตรีี 

จากการดำำ�เนิินงานตามแผนงานของคณะกรรมการฯ ขัับเคลื่่�อนอุุตสาหกรรม

ซอฟต์พาวเวอร์์ไทยข้้างต้้น หากจะให้้ทางคณะกรรมการฯ ประเมิินผลลััพธ์์

ของการดำำ�เนิินงานเห็็นว่่า การดำำ�เนิินงานในช่่วงที่่�ผ่่านมายัังไม่่เป็็นรููปธรรม

เท่่าที่่�ควร เนื่่�องจากยัังอยู่่�ในช่่วงเริ่่�มต้้นของการดำำ�เนิินงานในระยะเวลา 4 ปีี

ของรััฐบาล ทั้้�งน้ี้� ด้้วยข้้อจำำ�กััดด้้านงบประมาณ จึึงมีีส่่วนกระทบต่อ 

การดำำ�เนิินโครงการต่่าง ๆ อย่่างไรก็็ดีี กิิจกรรมที่่�ดำำ�เนิินการแล้้วใน 

ช่่วงท่ีี�ผ่่านมา เช่่น การส่่งเสริิมผู้้�ประกอบการไทยเข้้าร่่วมมหกรรมหนัังสืือ

นานาชาติิไทเป ประจำำ�ปีี 2567 (Taipei International Book Exhibition 2024) 

การส่่งเสริิมภาพยนตร์ไทยเข้้าร่่วมฉายในเทศกาลภาพยนตร์นานาชาติิ 

โอซากา ประจำำ�ปี 2567 (Osaka Asian Film Festival 2024) และการจััดงาน

เทศกาลมหาสงกรานต์์ ประจำำ�ปีี 2567 ทั้้�งนี้้� ในฐานะประธานกรรมการ 

คณะกรรมการฯ เห็็นเพิ่่�มเติิมว่่า สิ่่�งที่่�สำำ�คััญที่่� สุุดของการดำำ�เนิินงาน 

ในช่่วงที่่�ผ่่านมา คืือ การกำำ�หนดโครงสร้้างและหน้้าที่่�ของคณะทำำ�งาน 

และการสร้้างให้้วาระการขัับเคลื่่�อนซอฟต์์พาวเวอร์์เป็็นวาระแห่่งชาติิได้้ 

ถืือว่่าการผลัักดัันซอฟต์์พาวเวอร์์ไทยในขั้้�นเริ่่�มต้้นประสบความสำำ�เร็็จ

นอกจากนี้้� ตลอดระยะเวลากว่่า 1 ปีีที่่�คณะกรรมการฯ ได้้ดำำ�เนิินงานเพื่่�อสร้้าง

ให้้ประชาชนตระหนักรู้้�และเข้้าใจถึึงจุุดประสงค์์ของรััฐบาลที่่�จำำ�เป็น็ต้้องผลักัดันั

อุตุสาหกรรมขัับเคลื่่�อนซอฟต์พาวเวอร์์ไทยนั้้�น คณะกรรมการฯ ยังัได้้วางแผน

และสนัับสนุุนให้้ทุุกองคาพยพสามารถเดิินหน้้าไปพร้้อมกัันได้้ทั้้�งระบบ ดัังนี้้�

ต้้นน้ำำ��: Upskills & Reskills ผู้้�ที่่�สนใจเข้้าร่่วมโครงการ OFOS ให้้ได้้ 

จำำ�นวน 20 ล้้านคนภายใน 4 ปีี 

กลางน้ำำ��: พัฒันาระบบนิเิวศอุตุสาหกรรมซอฟต์พ์าวเวอร์ ์เช่น่ การลดอุปุสรรค

และข้้อจำำ�กััดทางกฎหมาย การผลัักดััน พ.ร.บ. THACCA ภายในปีี 2568 

การจััดตั้้�งกองทุุนและเงิินสนัับสนุุน การจััดตั้้�ง TCDC ในทุุกจัังหวัด 

รวมถึึงคณะอนุุกรรมการซอฟต์์พาวเวอร์์ประจำำ�จัังหวััด  

ปลายน้ำำ��: ขัับเคลื่่�อนซอฟต์์พาวเวอร์์ไทยสู่่�ตลาดโลก ผ่่านนโยบายต่่างประเทศ

และหน่่วยงานที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับด้้านต่่างประเทศ เช่่น กระทรวงการต่่างประเทศ 

สถานเอกอััครราชทููตและสถานกงสุุลใหญ่ในต่่างประเทศ กระทรวงพาณิิชย์  

สำำ�นักังานส่่งเสริิมการค้้าในต่่างประเทศ เป็็นต้้น และการจััดตั้้�งสำำ�นักังานสาขา 

ของ THACCA ในประเทศที่่�เป็็นประเทศยุุทธศาสตร์ในการขัับเคลื่่�อน 

ซอฟต์พาวเวอร์์ไทย และมีกีารศึึกษาวิจิัยัพฤติิกรรมผู้้�บริโภคทั่่�วโลกอย่่างต่่อเนื่่�อง

โดยการท่่องเที่่�ยวแห่่งประเทศไทย (ททท.) ได้้รายงานผลลััพธ์์ของการจััดงาน

ครั้้�งนี้้�ไว้้ว่่า ได้้รับการตอบรับที่่�ดีีอย่่างยิ่่�งจากทั้้�งชาวไทยและชาวต่างชาติิ 

โดยมีีผู้้�เข้้าร่่วมงาน จำำ�นวน 784,893 คน และสร้้างมููลค่่าทางเศรษฐกิิจ 

จำำ�นวน 2,886.82 ล้้านบาท ทั้้�งน้ี้� ทางคณะกรรมการฯ จึึงได้้มีีการเตรีียม 

การจััดงานเทศกาลมหาสงกรานต์์ ประจำำ�ปีี 2568 เพื่่�อให้้งานเทศกาล 

มหาสงกรานต์์ไทยก้้าวสู่่�การเป็็น ‘Intellectual Property Festival’ ของโลก

ได้้อย่่างแท้้จริิง

(2) ‘THACCA SPLASH: Soft Power Forum’ ถือืเป็็นการจัดังาน Soft Power 

Forum ระดัับนานาชาติคิรั้้�งแรกของโลก และเป็น็ฟอรััมของการเริ่่�มต้้นเดิินหน้้า 

ขัับเคลื่่�อนอุุตสาหกรรมซอฟต์์พาวเวอร์์ไทยสู่่�สากลอย่่างเป็็นทางการ

โดยมีีเป้้าหมายเพื่่�อนำำ�เสนอทิิศทางขัับเคลื่่�อนประเทศไทยใน 11 อุุตสาหกรรม

ซอฟต์พ์าวเวอร์ ์ผ่า่นการเป็น็เวทีสี่ง่เสริมิแลกเปลี่่�ยนองค์ค์วามรู้้�ด้้าน Creative  

Culture ระหว่่างไทยกับต่่างประเทศ รวมถึึงเป็็นพื้้�นที่่�ขยายเครืือข่่าย 

ความร่่วมมืือและเสริิมสร้้างโอกาสและขีีดความสามารถของผู้้�ประกอบการไทย

ภายในงานได้้มีการจััดแสดงนิิทรรศการและนโยบายด้้านการส่่งเสริิม 

ซอฟต์์พาวเวอร์์ การนำำ�เสนอหลัักสููตร Upskills & Reskills โครงการ OFOS 

และพื้้�นที่่�สำำ�หรัับ Business Matching นอกจากน้ี้� ภายในงานยัังมีีบููธ 

ของประเทศที่่�โดดเด่่นด้้านวััฒนธรรมความสร้้างสรรค์์มา showcase ผลงาน 

อีีกด้้วย ซ่ึ่�งงาน THACCA SPLASH: Soft Power Forum จััดขึ้้�นระหว่่าง 

วัันที่่� 28-30 มิิถุุนายน 2567 ณ ศููนย์์การประชุุมแห่่งชาติิสิิริิกิิติ์์� โดยสำำ�นัักงาน 

นวัตักรรมแห่่งชาติ ิ(NIA) ได้้รายงานผลลัพัธ์์ของการจัดังานไว้้ว่่า ได้้รับัการตอบรับั 

ที่่�ดีอีย่่างยิ่่�ง โดยมีีผู้้�เข้้าร่่วมงาน จำำ�นวนกว่่า 55,000 คน

นอกจากการดำำ�เนิินงานข้้างต้้น ยัังมีีแผนงานและโครงการที่่�อยู่่�ระหว่่าง 

ดำำ�เนิินการ ได้้แก่่ (1) โครงการ ‘One Family One Soft Power’ หรืือ ‘OFOS’ 

ที่่�ต้้องการพััฒนาคน โดยตั้้�งเป้้า Upskills & Reskills สมาชิิกอย่า่งน้้อย 1 คนใน 

1 ครอบครัวัทั่่�วประเทศ เพื่่�อยกระดับัคนไทยให้้เป็น็แรงงานทักัษะสููง 1 ล้้านคน

ภายในปีีแรก และ 20 ล้้านคนภายใน 4 ปีี ซึ่่�งโครงการ OFOS จะเป็็นช่่องทาง

ให้้คนไทยที่่�มีีความใฝ่่ฝัันและแรงบัันดาลใจใน 11 สาขาอุุตสาหกรรม สามารถ

เพิ่่�มพููนทัักษะเพื่่�อสร้้างรายได้้ในการยัังชีีพแก่่ตนเองและครอบครััวต่่อไป ทั้้�งนี้้� 

แผนงานในภาพรวมแบ่่งเป็็น 3 ส่่วน ได้้แก่่ (1) การสร้้างคน (2) การพััฒนา

ระบบนิิเวศของอุุตสาหกรรม และ (3) การสร้้างตลาดระดัับโลก โดยปััจจุุบััน 

คณะทำำ�งานจััดการศึึกษาหลัักสููตร OFOS ได้้ดำำ�เนิินการรวบรวมหลักสููตร 

ฝึึกอบรมจากหน่่วยงานภาครััฐ และภาคอุุตสาหกรรมทั้้�ง 11 สาขา ซึ่่�งได้้เปิิด

ให้้ลงทะเบีียนเข้้าร่่วมโครงการฯ แล้้วเมื่่�อวัันที่่� 28 มิิถุุนายน 2567

(2) การผลัักดััน ‘พ.ร.บ. THACCA’ ที่่�จะเป็็นกฎหมายหลัักสำำ�หรัับหน่่วยงาน 

ขัับเคลื่่�อนซอฟต์์พาวเวอร์์ไทย ซ่ึ่�ง THACCA (ทัักก้้า) หรืือ Thailand 

Creative Culture Agency เป็็นหน่วยงานที่่�รวมงบประมาณและภารกิจิสนับัสนุนุ

อุุตสาหกรรมซอฟต์์พาวเวอร์์ของประเทศให้้เป็็นไปอย่่างเต็็มประสิิทธิิภาพ

ทั้้�งนี้้� หาก พ.ร.บ. THACCA ผ่่านร่่างกฎหมายและได้้ประกาศใช้้ จะนำำ�ไปสู่่�

การจัดัตั้้�งสำำ�นักงานส่ง่เสริมิวัฒันธรรมสร้้างสรรค์แ์ละหน่ว่ยงานเฉพาะด้้านที่่�อยู่่�

ใน THACCA ด้้วย เช่่น สภาภาพยนตร์์ สภาดนตรีี สถาบัันหนัังสืือแห่่งชาติิ 

โดย พ.ร.บ. THACCA และหน่่วยงานเฉพาะด้้านจะมาสานต่่อการ Upskills & 

Reskills ผู้้�ที่่�จะเข้้ามาในอุุตสาหกรรม การพััฒนา One Stop Service รวมถึึง 

E  xclusive Interview

คณุอิง๊ค ์แพทองธาร ชนิวตัร  ในฐานะรองประธานกรรมการ 
คณะกรรมการยุทธศาสตรซ์อฟต์พาวเวอรแ์ห่งชาติ ได้ให้คำ�นยิามของ  
‘ซอฟต์พาวเวอร์’ ในแบบฉบับของรัฐบาลไว้ว่า “การใช้วัฒนธรรมไทย
เป็นเครื่องมือสร้างการยอมรับจากนานาประเทศ”  กล่าวคือ 
“ซอฟต์พาวเวอร์ของไทย เป็นการใช้ผลิตภัณฑ์ที่ ไทยมีอยู่ เช่น 
อาหาร กีฬา และการท่องเท่ียว สร้างมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจและ
รายได้ให้กับประเทศ ผ่านการใช้ความคิดสร้างสรรค์ (Creativity) 
การเล่าเรือ่ง (Storytelling) และนวตักรรม (Innovation) เพือ่ทำ�ให้
ผู้คนทั่วโลกนิยมประเทศไทยมากขึ้น”

ความก้าวหน้าความก้าวหน้า
การผลักดัน ‘Soft PoweR’'

ไทยสู่สากล
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Local to Global

WASOO
WASOO is a brand from Chiang Mai founded by Kornrajit Nattribhop that transforms 
agricultural waste, such as rice straw and coffee husks, into bio decorative panels. 
Typically burnt after harvest, these materials would otherwise turn into air pollution, 
PM2.5 particles, and carbon emissions. They use dye from herbs, stones, and  
flowers, making their products safe and environmentally friendly, alongside being fire 
retardant and termite resistant. Additionally, WASOO panels not only absorb 60% 
of echoes but also can reduce temperature by at least 23 ํC and potentially lower 
electricity costs and can be recycled and reused continuously before decomposing 
into nature, leaving zero waste to burden the world we live in.

 @533bocux         WASOO        @wasoodecor        
 wasooinfo@gmail.com, wasoosale24@gmail.com        
 https://www.wasoo.co/         +66 615424469, +66 924915445 

MAT-ER 
MAT-ER is a leading mat manufacturer with an extensive track record 
of more than four decades and distribution to over twenty countries.  
The founder, Jedsada Sakdasukon, is the third generation of his family  
business, is dedicated to creating premium quality woven mats utilizing  
100% recycled plastics, certified by Recycled Claimed Standard (RCS).  
The mats are tightly woven and are both waterproof and weatherproof, with 
a guarantee for one year of permanent outdoor usage, ensuring that they  
do not fade or crack. They offer products in a variety of sizes, shapes, and 
designs while also welcoming OEM requests. MAT-ER comprehends the 
crucial role that quality mats play in enhancing the sustainability of our planet 
and improving people’s lives.

 @Mat-er         Mat-er: แมท-เทอร์         @mater.bkk        
 contact@mat-er.cos         https://www.mat-er.co/
 +66 658096454 

MUNIE  
Vilasinee Churat founded MUNIE, a brand specializing in sustainable textiles 
from water hyacinth, a weed naturally thriving in Thailand’s water bodies.  
The production begins by harvesting year-old water hyacinth stems, which  
are then cleaned and sun-dried. These stems then go in steam blasting  
machines to convert them into fibers, which are woven with cotton to  
enhance softness and flexibility. The fabric is dyed using natural materials  
like coconut peel, mango leaves, and padauk wood. Water hyacinth  
fabric is distinguished by its unique texture, great durability, and effective  
moisture-wicking properties. MUNIE offers a diverse range of products like 
hats, bags, shoes, pillowcases, and many more.

 Munie eco lifestyle         @munie_ecolifestyle        
 munieecolifestyle@gmail.com         www.muniefashion.com 
  +66 832449848 	        

The success stories of local 
thinking to global markets

ทั้งนี้ ตัวชี้วัดของการผลักดันอุตสาหกรรมซอฟต์พาวเวอร์ ไทย
ภายใน 4 ปี คือ ทำ�ให้นานาประเทศได้สัมผัสกับเสน่ห์ไทยอย่างเป็น 
วงกว้าง รวมถึงเพิ่มการนิยมซอฟต์พาวเวอร์ ไทยท้ัง 11 สาขา 
ในต่างประเทศอย่างเป็นรูปธรรม เช่น ด้านอาหาร ร้านอาหารไทย 
ขยายตัวในต่างประเทศจากจำ�นวน 20,000 กว่าร้าน เป็น 100,000 
ร้านแห่งทั่วโลก ด้านกีฬา สถาบันและยิมมวยไทยเปิดเพิ่มจากจำ�นวน 
40,000 กวา่แห่ง เปน็ 100,000 แห่งท่ัวโลก ดา้นภาพยนตร ์ภาพยนตร์
ไทยได้รับการสนับสนุนไปเทศกาลภาพยนตร์นานาชาติทั่วโลก 
ด้านดนตรี การจัดเทศกาลดนตรีระดับนานาชาติในไทยเพิ่มมากขึ้น 
และการมี IP ด้านเทศกาลดนตรีที่เป็นของไทยเอง ด้านการท่องเที่ยว 
การส่งเสริมการท่องเท่ียวไทยในมิติใหม่ ๆ เช่น การท่องเที่ยวรูปแบบ 
Human-Made Spot เพื่อสร้างแลนด์มาร์กใหม่เป็นแหล่งท่องเท่ียว
สำ�คัญระดับโลก กล่าวโดยสรุป คือ “ซอฟต์พาวเวอร์ ไทยจะต้องมี
เสน่ห์เพิ่มขึ้น เป็นท่ีนิยมมากขึ้น และท่ีสำ�คัญ คนไทยจะต้องมีการ
ประกอบอาชีพในอุตสาหกรรมซอฟต์พาวเวอร์ รวมถึงได้รับการ 
Upskills & Reskills ให้ได้ถึง 20 ล้านคนภายในปี 2570”

ฝากถึงผู้ที่มีศักยภาพและผู้ที่สนใจเข้าสู่อุตสาหกรรมซอฟต์พาวเวอร์ 
อ๊ิงค์ ขอเชิญชวน ‘ผู้ที่มีความฝัน มีแรงบันดาลใจ และมีทักษะท่ียังไม่เคยถูกเจียระไน’ ให้เข้าร่วม 
‘โครงการ OFOS’ ฝึกอบรมทักษะระดับสูงด้านซอฟต์พาวเวอร์ใน 11 สาขา เพื่อดึงพรสวรรค์และศักยภาพ
ที่มีให้เปล่งประกาย ‘สร้างความมั่นคงให้แก่ตนเอง ครอบครัว และคนที่คุณรัก’

Scan เข้าร่วม
OFOS ที่นี่!
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อุตสาหกรรมเครื่องแต่งกายท่ัวโลกขยายตัวอย่างต่อเนื่อง 
เว็บไซต์ Research and Markets เผยการเติบโตของอุตสาหกรรม
เคร่ืองแต่งกายท่ัวโลกปี 2566 มีมูลค่า 655.7 พันล้านดอลลาร์สหรัฐ 
และคาดว่าในปี 2567 จะเติบโตสูงถึง 703.11 พันล้านดอลลาร์สหรัฐ 
หน่ึงในปัจจัยที่ส่งผลให้เกิดการขยายตัว คือ การได้รับประโยชน์ 
จากการใช้ Artificial Intelligence (AI) และ Generative AI 
(Gen-AI) 

ปัจจบัุน บรษัิทเครือ่งแต่งกายทัง้ในต่างประเทศและในประเทศไทยไดน้ำ�
เทคโนโลยี Gen-AI มาช่วยในการทำ�งานบ้างแล้ว โดยขอยกตัวอย่าง
การนำ�เทคโนโลยี AI และ Gen-AI มาใช้ในธุรกิจแฟชั่น มี 4 ด้าน ดังนี้

ยกระดับแฟชั่นไทยสู่
Soft Power
ด้วยพลังแห่งเทคโนโลยี

(1) การวิิเคราะห์์เทรนด์์
เทคโนโลยีี AI สามารถประมวลภาพในงานเดิินแบบ ประวััติิการค้้นหา 

ผู้้�บริิโภค ยอดสั่่�งซื้้�อสิินค้้าจากร้้านค้้าทั้้�งแบบ Online และ In-Store 

รวมถึึงภาพและข้้อความต่่าง ๆ บนช่่องทาง Social Media ช่่วยผู้้�ผลิิต 

ในการวางแผนการออกแบบสิินค้้า และช่่วยคาดการณ์์ปริิมาณการผลิิต 

ให้้เหมาะสมกัับความต้้องการของตลาดเพื่่�อลดปััญหาขยะจากเสื้้�อผ้้า 

เหลือืทิ้้�ง ตัวัอย่า่งแพลตฟอร์ม์ AI ที่่�หลายประเทศนำำ�มาใช้แ้ล้ว้ เช่น่ Heuritech 

จากฝรั่่�งเศส และ Trendalytics จากสหรััฐอเมริิกา

(2) การผลิต
นักวิจัยด้านสิ่งทอชาวเยอรมัน เผยว่า การตัดเย็บเครื่องแต่งกายใช้เวลากว่า 

80% ของขั้นตอนการผลิต และเพิ่มต้นทุนในการจ้างพนักงานด้วย เทคโนโลยี 

AI จึงถูกนำ�มาลดระยะเวลาตัดเย็บเครื่องแต่งกายและลดความผิดพลาด 

ของขนาดช้ินสว่นวตัถดุบิ ตวัอย่างบรษัิทผลติหุ่นยนตเ์พือ่ใชใ้นอตุสาหกรรมการ

ผลิตเครื่องแต่งกาย เช่น บริษัท Sewingtech ของจีน ที่ผลิตหุ่นยนต์สำ�หรับ 

ตัดช้ินส่วนผ้า และบริษัท Robotextile ของเยอรมนี ท่ีผลิตหุ่นยนต์สำ�หรับ 

หยิบจับและจัดเรียงผ้าเพื่อเตรียมเข้าขั้นตอนการผลิตอื่น ๆ 

(3) การออกแบบ
โดยใช้ ้AI ออกแบบแพตเทิริ์น์การตัดัเย็บ็ ปรับัแต่ง่รายละเอียีด รวมถึงึคำำ�นวณ

ประเภทและปริมิาณวัสัดุทุี่่�เหมาะสม เช่น่ เนื้้�อผ้า้ ขนาด และความยืดืหยุ่่�นของ

วััสดุุ ซึ่่�งช่่วยเพิ่่�มประสิิทธิิภาพการใช้้งานให้้กัับสิินค้้า ลดการใช้้ทรััพยากร และ

ลดขยะในการพััฒนาสิินค้้าต้้นแบบโดย Nike ใช้้เทคโนโลยีี AI รวบรวมและ

เปรีียบเทีียบภาพรองเท้้ารุ่่�นก่่อนหน้้าเพื่่�อออกแบบเป็็นโมเดลรองเท้้ารุ่่�นใหม่่

และการจำำ�ลองภาพด้้วยเทคโนโลยีี 3D Printing 

(4) การส่งเสริมการขายและสรา้งประสบการณ์ 
ให้กับลูกค้า
โดย Gen-AI ช่วยส่งเสริมยอดขายให้กับบริษัทได้ใน 2 ด้าน ได้แก่ 
(1) วิเคราะห์ข้อมูลเชิงลึกของผู้บริโภค เช่น ประวัติการค้นหา และคีย์เวิร์ดท่ีนิยมใช้ 
และ (2) เพ่ิมประสิทธิภาพของกลไกการค้นหา หรือ Search Engine Optimization 
(SEO) เพ่ือเปิดการมองเห็นของแบรนด์ให้ตรงกลุ่มเป้าหมายมากท่ีสุด 
นอกจากน้ี Gen-AI ยังสามารถออกแบบหน้าเว็บไซต์ สร้างวิดีโอจากเน้ือหา 
(Content) จำ�ลองการสวมใส่เส้ือผ้า (Clothing Try-On) ให้คำ�แนะนำ� 
ในการแต่งตัว (Styling Recommendation) และบริการตอบคำ�ถามแบบ 24 ช่ัวโมง 
จาก Chatbot ได้ด้วย

ล่่าสุดุ DAPPER แบรนด์์เครื่่�องแต่่งกายไทยได้้เปิิดตัวคอลเลกชันัที่่�ใช้้ AI ภายใต้้
คอนเซ็็ปต์์ “Drafted by AI” ซึ่่�งเป็็นครั้้�งแรกของวงการแฟชั่่�นไทยที่่�มีีการใช้้ AI 
ตั้้�งแต่่การวิิเคราะห์์เทรนด์์ การออกแบบ ไปจนถึึงการทำำ�การตลาด นอกจากนี้้� 
เมื่่�อปีี 2561 ภาครััฐไทยได้้จัดักิจิกรรมให้้ความรู้้�ด้านเทคโนโลยีีแก่ก่ลุ่่�มชาวบ้้าน 
และผู้้�ประกอบการในธุุรกิิจเครื่่�องแต่่งกายไทย ภายใต้้โครงการ “เพิ่่�มมููลค่่า 
ผ้้าทออีีสานด้้วยนวััตกรรม”  และพััฒนาแอปพลิเคชััน Color ID Leveling 
สำำ�หรัับวิิเคราะห์์ค่่าสีีเพื่่�อใช้้จำำ�แนกเอกลัักษณ์์ของกลุ่่�มผ้้า โดยใช้้เทคโนโลยี ี
การแสดงผลแบบ AR Code ที่่�สามารถแสดงถึึงกระบวนการผลิิตทั้้�งในรููปแบบ
ของภาพนิ่่�งและภาพเคลื่่�อนไหว เพีียงแค่่สแกน QR Code ที่่�ติิดไว้้กัับผ้้า

การติิดอาวุุธให้้กัับอุุตสาหกรรมเครื่่�องแต่่งกายด้้วยเทคโนโลยีีข้้างต้้น 
มีีส่่วนช่่วยผลัักดัันความนิิยมเครื่่�องแต่่งกายของไทยให้้เป็็นที่่�รู้้�จัักมากขึ้้�น 
ในต่่างประเทศด้้วย ซึ่่�งสอดคล้้องกัับนโยบาย Soft Power ที่่�รััฐบาลกำำ�ลััง 
ผลัักดััน โดยอุุตสาหกรรมแฟชั่่�นเป็็น 1 ใน 11 สาขาอุุตสาหกรรมเป้้าหมาย
ซอฟต์์พาวเวอร์์ ทั้้�งนี้้� ในช่่วงต้้นปีี 2567 รััฐบาลได้้มีีการส่่งเสริิมกิิจกรรม
ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับแฟชั่่�นและเทคโนโลยีี เช่่น กิิจกรรม “Hackulture 2023 
Illuminate Thai อัปัเวลแฟชั่่�นไทย ด้ว้ยดิจิิทิัลั” และงาน “STYLE Bangkok 2024” 
ดัันสิินค้้าแฟชั่่�นไทย เข้้าสู่่�ตลาดโลก

Artificial Intelligence (AI) VS  Generative AI (Gen-AI) ต่างกันอย่างไร?
Artificial Intelligence (AI) คือ เทคโนโลยีที่สามารถคำ�นวณและวิเคราะห์ข้อมูลที่ซับซ้อน รวมถึงเลียนแบบ 
วิธีการคิดของมนุษย์ได้ ขณะท่ี Generative AI (Gen-AI) คือ เทคโนโลยีท่ีถูกออกแบบให้มีความสามารถ 
ในการสร้างสรรค์สิ่งใหม่ เช่น Text-to-Image และ ChatGPT แหล่ง

ข้อมูล

สถานการณ์อุตสาหกรรม
เครื่องแต่งกายของไทย

ข้อมูลจากสำ�นักงานเศรษฐกิจอุตสาหกรรม พบว่า 
ภาพรวมธุรกิจค้าปลีกและค้าส่งของธุรกิจจำ�หน่าย
เส้ือผ้าเคร่ืองแต่งกาย ในช่วง 10 เดือนแรกของปี 
2566 (มกราคม-ตุลาคม) เติบโตได้ดี และคาดว่า
ในปี 2567 ทิศทางของธุรกิจผลิตและจำ�หน่ายเส้ือผ้า
เคร่ืองแต่งกายจะปรับตัวดีข้ึน จึงเป็นจังหวะท่ีดีสำ�หรับ
อุตสาหกรรมเคร่ืองแต่งกายไทยท่ีจะเร่งติดอาวุธ
ให้กับธุรกิจโดยนำ�เทคโนโลยี AI และ Gen-AI หรือ
เทคโนโลยีอ่ืน ๆ มาช่วยลดต้นทุน และพัฒนาสินค้า
ให้ตอบโจทย์ผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมายย่ิงข้ึน

Knowledge drop!
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ในช่วงหลายปีที่ผ่านมา เทคโนโลยี AI สามารถทำ�งานที่ซับซ้อน 
มากขึ้นได้  ประมวลผลในเวลาอันสั้น และแสดงผลในรูปแบบ 
ที่หลากหลาย เช่น Text-to-Image และ Text-to-Video ซึ่งเทคโนโลย ี
ที่อัปเกรดขึ้นมานี้ เรียกอีกชื่อว่า Generative AI (Gen-AI) ตัวอย่าง
โปรแกรมที่กำ�ลังเป็นที่นิยม เช่น Midjourney  DALL-E3 และ  
Bing Image Creator

โดยท่ีเทคโนโลยี Gen-AI มีวิธีการใช้งานที่ไม่ยุ่งยากเพียงแค่ผู้ใช้งาน
ป้อนข้อมูลท่ีต้องการ ระบบจะทำ�การประมวลผลและแสดงผลลัพธ์์ 
ออกมาในเวลาอันสัน้ ซึง่ชว่ยลดระยะเวลาในการทำ�งาน และไดผ้ลลพัธ์
ที่แปลกใหม่และสร้างสรรค์ซึ่งคุณสมบัติเหล่านี้ ทำ�ให้เทคโนโลยี 
Gen-AI  ถูกนำ�มาใช้ ในการทำ�งานในวงการศิลปะมากขึ้น 
ขณะเดยีวกันผูผ้ลิตผลงานในอตุสาหกรรมศลิปะหลายคน ยังกังวลวา่ 
การใช้เทคโนโลยี Gen-AI ในการสร้างสรรค์ผลงานทางศิลปะ 
อาจเป็นการละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา (Intellectual Property) 
ของศิลปินรายอื่น หรือร้ายแรงกว่านั้นอาจแทนที่ผู้ผลิตงานศิลปะใน
อนาคตได้ จึงควรมีกฎหมายควบคุมเพ่ือป้องกันผลงานและผู้ผลิต 
ไม่ให้ได้รับผลกระทบดังกล่าว

อย่างไรก็ดี เทคโนโลยี Gen-AI อาจไม่ ได้รับบทเป็น ‘ตัวร้าย’ 
เสมอไป หากเป็น ‘ตัวช่วย’ ได้ เช่น ส่งเสริมการขาย พัฒนาผลงาน 
และช่วยสร้างประสบการณ์ใหม่ ๆ ให้กับผู้ท่ีสนใจและนักสะสมงาน
ศิลปะ เป็นต้น

แหล่ง
ข้อมูล

การนำ�เทคโนโลยีดังกล่าวมาใช้ยังช่วยขยายโอกาสทางการค้าไปสู่ตลาด 
ท่ีกว้างข้ึนและเพ่ิมความสามารถในการแข่งขันได้ เน่ืองจากผลงานท่ีได้ 
มีความแปลกใหม ่สามารถดึงดดูความสนใจจากทั้งผูท้ี่สะสมงานศลิปะอยูเ่ดิม
และผู้ที่สนใจทั่วไปซึ่งสอดคล้องกับนโยบายของไทยในปัจจุบันที่มุ่งส่งเสริมและ
สร้างการรับรู้ให้กับอุตสาหกรรมซอฟต์พาวเวอร์

แมว่้าการนำ�เทคโนโลยี Gen-AI มาใช้ในวงการศิลปะ จะยงัมคีวามกังวลในเรือ่ง
การละเมดิทรพัย์สนิทางปญัญาทีย่งัไมม่กีฎหมายควบคุมผลงานท่ีใช ้Gen-AI 
อย่างชัดเจน แต่เราทุกคนไม่อาจหลีกเล่ียงกระแสของการพัฒนาในอนาคตที่
เทคโนโลยีจะถูกพัฒนาและเขา้มามบีทบาทในการใชช้วิีตของผูค้นมากขึน้ ดงันัน้ 
การยอมรับความเปลี่ยนแปลง ปรับตัวให้เท่าทันสิ่งใหม่อยู่เสมอ และนำ�มา 
ปรับใช้อย่างถูกวิธี ย่อมจะเกิดประโยชน์มากกว่าทั้งในมิติการพัฒนาและ 
การป้องกันบรรเทาความเสี่ยงและผลกระทบ เพราะเทคโนโลยีใหม่ ๆ สามารถ
เป็นเครื่องมือสำ�คัญที่ช่วยเสริมความแข็งแกร่งให้กับการทำ�งานของมนุษย์ 
และการดำ�เนินการของภาคธุรกิจในอุตสาหกรรมต่าง ๆ ได้

เทคโนโลยี Gen-AI
มาใช้สร้างสรรค์ผลงานที่น่าสนใจ

ตัวอย่างการนำ�

 ใช้วเิคราะห์ขอ้มลูภาพวาดในประวติัศาสตรห์รอืผลงานของศลิปินอืน่ เพือ่ศึกษา โทนส ีลายเสน้ และ 
การจัดวางองค์ประกอบภาพ ซึ่งเป็นประโยชน์ในด้านการศึกษาทางศิลปะที่อาจนำ�ไปสู่แนวทางใน 
การสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบใหม่

สรา้งสรรคป์ระสบการณ์เขา้ชมงานศลิปะใหม่ ๆ  เชน่ เพ่ิมการมส่ีวนรว่มระหวา่งงานศิลปะ/แกลเลอรกัีบ
ผู้เข้าชม ดังที่ศิลปิน Rafael Lozano-Hemmer ใช้เทคโนโลยี Sensor ร่วมกับ Gen-AI ในการควบคุม
ให้หลอดไฟในห้องแสดงผลงานให้กระพริบไปตามจังหวะหัวใจของผู้เข้าชม

ปรับปรุงคุณภาพของผลงานศิลปะที่ได้รับความเสียหายตามกาลเวลาให้ยังคงอยู่ในสภาพสมบูรณ์
หรือดีขึ้น เช่น ใช้เทคนิค Noise Reduction ปรับความคมชัดให้กับรูป และใช้วิเคราะห์ค่าสีและเทคนิค 
การลงสีของศิลปินเจ้าของผลงาน เพื่อเป็นแนวทางให้ผู้ฟื้นฟูคุณภาพงานศิลปะ

สรา้งงานแสดงศลิปะเสมือนจรงิ (Virtual Exhibition) เพือ่เพิม่การเขา้ถึงงานศิลปะใหกั้บผูท้ีส่นใจหรอื
นักสะสมโดยไม่ต้องเดินทางมายังสถานที่จริง

สำ�หรับประเทศไทย มีผู้ผลิตผลงานในอุตสาหกรรมศิลปะหลายคนได้นำ�เทคโนโลยี Gen-AI มาเสริม 
การทำ�งานบ้างแล้ว เช่น การใช้ Gen-AI ลบคนหรือภาพพื้นหลังออกจากรูป วางองค์ประกอบของภาพ 
และสรา้งภาพจำ�ลองก่อนเร่ิมออกแบบผลงานจรงิ กลา่วไดว่้าเทคโนโลยี Gen-AI ชว่ยให้ภาพจนิตนาการ
ของศิลปินออกมาเป็นรูปธรรมมากขึ้น และช่วยประหยัดเวลาในการทำ�งาน เช่น การหาคน หรือเดินทาง
ไปตามสถานที่จริง

GEN
AI

‘เทคโนโลยี Gen-AI ทำ�ให้
ถูกนำ�มาใช้อย่างแพร่หลาย
ร ว ม ถึ ง ใ น ว ง ก า ร ศิ ล ป ะ  
ส ร้ า ง ค ว า ม กั ง ว ล ใ ห้ แ ก่  
ผู้ผลิตผลงานจนเกิดเป็น
คำ�ถามว่า การใช้ Gen-AI 
อาจแทนท่ีผู้ผลติงานศลิปะ

ในอนาคตหรือไม่?’

“

“

จริงหรือไม่?

“ตัวร้าย”
แห่งวงการศิลปะ

A I x Art
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(1) Midjourney โปรแกรมแสดงภาพจากการป้อนคีย์เวิร์ด
ที่ต้องการเข้าไป ทำ�หน้าที่เสมือนเป็นหนึ่งในทีมระดมสมอง 
ทีช่ว่ยคิดคอนเซป็ต์ของงานให้ไหลลืน่ และเติมเต็มจนิตนาการ
ในการออกแบบให้เป็นรูปธรรมมากยิ่งขึ้น 
(2) XKool โปรแกรมออกแบบภาพรวมของโครงการ 
สามารถเปล่ียนจากภาพ Sketch หรือคำ�ส่ังรูปแบบ
ข้อความ (P rompt )  ให้กลาย เ ป็นภาพดิจิทั ล แบบ 
Realtime นอกจากนี้  ยังสามารถเปลี่ยนเป็น Video 
เพื่อความน่าสนใจในการนำ�เสนอแก่ลูกค้า 
(3) Blocktype โปรแกรมคำ�นวณขนาดพื้นที่สำ�หรับ 
การก่อสร้าง โดยจะแสดงภาพ Sketch ให้ผู้ออกแบบเห็น 
ภาพรวม ขอบเขตพืน้ทีท่ีเ่หมาะสม ก่อนดำ�เนนิการในขัน้ต่อไป
(4)  Autodesk Forma (ชื่อ เดิม Spacemaker) 
ช่วยวิเคราะห์ปัจจัยด้านส่ิงแวดล้อม เช่น สภาพแสงใน 
ตอนกลางวัน ทิศทางของลม ประเมินระดับอุณหภูมิและ
ความชื้น และประเมินระดับเสียงจากถนน
(5) Wazzadu AI โปรแกรมช่วยค้นหาและเทียบเคียงวัสดุ 
พฒันาโดยบรษิทัของไทย โปรแกรมจะใชเ้ทคโนโลยี AI Visual  
Recognition เทยีบเคียงจากภาพทีผู่้ใชป้อ้นลงไป และจะแสดง 
รายละเอียดของวัสดุที่ ใกล้เคียง คุณสมบัติ และราคา 
ในคราวเดียวกัน

แมว่้ากระแสการนำ�เทคโนโลยี AI มาใช้ในการทำ�งานจะยังเปน็
ทีถ่กเถยีงกันอยู่ทัว่โลก แต่ดว้ยปญัหาการขาดแคลนบคุลากร 
เนือ้งานทีม่คีวามซบัซอ้น และการขาดไอเดยีสร้างสรรค์ใหม ่ๆ  
ถือเปน็แรงกระตุ้นอยา่งหนึง่ทีท่ำ�ใหห้ลายกลุม่อาชพี ‘ไมก่ลัว’ 
ทีจ่ะนำ�เครือ่งมอื AI มาใช ้เพ่ือเสรมิการทำ�งานเสมอืนเปน็หนึง่
ในสมาชิกของทีม

เช่นเดียวกับกลุ่มอาชีพ ‘สถาปนิก’ ท่ีต้องใช้ความคิด
สร้างสรรค์และความแม่นยำ�แข่งกับเวลาท่ีมีจำ�กัด 
การเลอืกใชเ้ครือ่งมือ AI ในการทำ�งานจงึพบมากข้ึนในชว่ง
หลายปีท่ีผ่านมา โดยปัจจุบันมีเครื่องมือ AI ที่ถูกนำ�มาใช้ 
อย่างแพร่หลายในวงการออกแบบ ดังนี้

‘สถาบันสถาปนิกแห่งอังกฤษ (Royal Institute of 
British Architects: RIBA) รายงานว่า ในปี 2567 
สถาปนิกชาวอังกฤษ 41% เลือกใช้เครื่องมือ AI 
ในงานออกแบบบ้างเป็นครั้งคราว ขณะเดียวกัน 
สถาบันสถาปนิกแห่งสหรัฐอเมริกา (The American 
Insti tute of Architects: AIA) ระบุว่าในอีก 
3 ปีข้างหน้า  บริษัทสถาปัตยกรรมในสหรัฐฯ  
90% จะปรับใช้เครื่องมือ AI ในการทำ�งานมากขึ้น

อย่างไรก็ตาม การนำ�เครื่องมือ AI มาใช้ยังไม่นับว่าเป็นการทำ�งานแทนสถาปนิกได้ทั้งหมด แต่เป็นเครื่องมือช่วย 
เพิ่มประสิทธิภาพในการทำ�งาน เนื่องจากในบางขั้นตอน เช่น การให้คำ�ปรึกษากับลูกค้า และการลงพื้นที่ตรวจความเรียบร้อย
ระหว่างการก่อสรา้งจนถึงชว่งสิน้สดุการดำ�เนนิงาน สถาปนกิยงัจำ�เป็นจะต้องพูดคุยและตรวจสอบรายละเอยีดต่าง ๆ  ดว้ยตัวเอง 

กลา่วโดยสรปุ การเข้ามามบีทบาทของเครือ่งมอื AI ในงานสถาปตัยกรรม ถือเปน็ประโยชนต่์อสถาปนกิ
ในการต่อยอดงานออกแบบใหม้คีวามสรา้งสรรค์ แปลกใหม ่รวมถึงเปน็มติรต่อสิง่แวดลอ้ม ขณะเดยีวกัน 
ผู้ออกแบบเองจำ�เป็นต้องมีความรู้พื้นฐานท่ีมากพอและไม่ลืมท่ีจะคำ�นึงถึงประเด็นด้านทรัพย์สิน 
ทางปัญญา งานออกแบบที่ได้จึงจะออกมาอย่างสมบูรณ์แบบ มีประสิทธิภาพ และมีเอกลักษณ์ 
‘เป็นชิ้นงานที่บ่งบอกถึงฝีมือของผู้ออกแบบคนนั้น ๆ ได้อย่างชัดเจน ไม่ใช่ผลงานที่ออกมาจาก 
สถาปนิกที่ชื่อ AI’

ที่ผ่านมา สมาคมสถาปนิกสยามฯ ได้ส่งเสริมการนำ�เทคโนโลยีและนวัตกรรมเข้ามาใช้ในการออกแบบ 
เช่น AI 3D Printing และ VR (Virtual Reality) เพื่อช่วยลดต้นทุนและสร้างโอกาสทางธุรกิจ 
นับว่าเป็นประโยชน์ต่อการทำ�งานทั้งในปัจจุบันและโดยเฉพาะอย่างย่ิงในอนาคตที่แนวโน้มความต้องการ 
ด้านการออกแบบของไทยอาจเพ่ิมมากขึ้น อ้างอิงจากรายงานของวิจัยกรุงศรี ที่ระบุว่า มูลค่าการลงทุนด้าน 
ท่ีอยู่อาศัยและอสังหาริมทรัพย์เพื่อการพาณิชย์มีแนวโน้มทะยอยฟื้นตัวช่วงปี 2567-2569 ซึ่งอาจเติบโต 
ที่ 3-3.5%

A I x Design

แหล่ง
ข้อมูล
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ท่องโลก AI
จากการเข้้าร่่วมงาน World Economic Forum 2024 
ที่่� เมืืองดาวอส ของคุุณท๊๊อป จิิรายุุส ทรััพย์์ศรีี โสภา 
ผู้้�ก่่อตั้้�งและประธานเจ้้าหน้้าที่่�บริิหาร บริิษััท บิิทคัับ แคปปิิตอล 
กรุ๊๊�ป โฮลดิ้้�งส์์ จำำ�กััด (Bitkub) พบว่่า เทรนด์์โลกปััจจุุบัันและ
ในอนาคตยัังคงให้้ความสำำ�คััญกัับเทคโนโลยีี AI เนื่่�องจาก 
มีีการพััฒนาอย่่างก้้าวกระโดดและเข้้ามามีีบทบาทในชีีวิิต
ประจำำ�วััน รวมถึึงการดำำ�เนิินธุุรกิิจเพิ่่�มขึ้้�น และสร้้างการ
เปลี่่�ยนแปลงต่่อวิิถีีการทำำ�งานของพนัักงานออฟฟิิศ 
(White Collar) ทั่่�วโลก เช่่น การเปิิดตััว ‘Generative AI’  
อย่่าง ‘ChatGPT’ ในปีี 2566 ด้้วยการเป็็นผู้้�ช่่วยส่่วนตััว 
ในการทำำ�งาน

และในปีี 2567 นี้้� นัับเป็็น ‘ปีีแห่่งการใช้้ AI อย่่างเต็็มรููปแบบ’ 
โดย AI จะเข้้าไปอยู่่�ในแอปพลิิเคชัันที่่�เพิ่่�มประสิิทธิิภาพของ 
การทำำ�งานอย่่างเป็็นวงกว้้าง เช่่น AI Integration ใน Slack, 
AI Assistant ใน Microsoft Teams, AI Summary ใน Line 
หรืือแม้้แต่่ AI Text to Image Generator ใน Canva ซึ่่�งทำำ�ให้้
งานนำำ�เสนอและงานออกแบบกราฟิิกเป็็นเรื่่�องที่่�ง่่าย เนื่่�องจาก
มนุุษย์์มีีหน้้าที่่�เพีียงแค่่สั่่�งการ (Prompt) เท่่านั้้�น นอกจากนี้้� 
คุุณท๊๊อปมองว่่า เทคโนโลยีี AI จะยัังคงมีีการพััฒนาต่่อไปแบบ
ไม่่หยุุดยั้้�ง โดยในอีีก 5-10 ปีีข้้างหน้้า AI จะเข้้ามามีีบทบาท
และแทนที่่�ชุดุทักัษะเชิงิวิชิาชีพี (Technical Skills) กว่า่ 44% 
ของทัักษะความสามารถ (Skill Sets) ของผู้้�คนทั่่�วโลก

ท่องโลก AI
ไปกับ ‘Bitkub’

ดังนั้น ทักษะในอนาคตท่ีมนุษย์ควรพัฒนาในอีก 5-10 ปีข้างหน้า  
จึงไม่ใช่ Technical Skills ท่ี AI สามารถทำ�แทนได้ เช่น ทักษะการเขียน
โปรแกรมพื้นฐานและทักษะการวิเคราะห์ข้อมูล แต่ควรจะเป็น ‘Soft Skills’ 
ที่ AI ยังไม่สามารถเข้าถึงได้ เช่น ทักษะการสื่อสารในที่สาธารณะ การโน้มน้าว 
หรอืการเจรจาตอ่รองท่ีเหมือนอย่างมนษุย์ ทักษะการทำ�งานเป็นทีม ทักษะการ
แก้ไขปัญหาเฉพาะหน้า รวมถึงทักษะการคิด แม้ว่า AI จะสามารถคิดวิเคราะห์
และประมวลผลข้อมูลแทนมนุษย์ได้ แต่คุณท๊อปมองว่า AI ไม่ได้เข้ามาทำ�ให้
การคิดวเคราะห์ของมนุษย์ด้อยลง แต่กลับช่วยสนับสนุนให้มนุษย์คิดได้รอบด้าน
และรู้ข้อมูลในเชิงลึกมากข้ึน โดยมนุษย์สามารถตรวจสอบและคิดต่อยอด 
จากข้อมูลผลลัพธ์ท่ี AI ประมวลออกมาได้ ท้ังนี้ หากย้อนกลับไปในวันท่ี 
เครื่องคิดเลขถูกประดิษฐ์ข้ึน ก็ไม่ได้ทำ�ให้มนุษย์คิดเลขไม่เป็น ดังนั้น AI  
จึงมีคอนเซ็ปต์เช่นเดียวกับเครื่องคิดเลข เพียงแต่ขยายขอบเขตไปใน
อุตสาหกรรมอื่นที่หลากหลายมากกว่าคณิตศาสตร์

นอกจากมนุษย์ต้องปรับตัวและพัฒนาทักษะในอนาคตแล้ว AI ยังจะเข้ามา 
สร้างการเปลี่ยนแปลงในทุกภาคส่วนของประเทศต่าง ๆ ทั่วโลก รวมทั้งไทย 
อย่างมีนัยสำ�คัญ เช่น ภาคเกษตร ภาคอุตสาหกรรม และภาคการศึกษา 
โดยในอนาคตมนุษย์ทุกคนจะสามารถเข้าถึงทุกหลักสูตรบนโลกได้ผาน
แพลตฟอร์มดิจิทัล สามารถวางแผนการเรียนของตัวเองได้โดยเลือกรายวชา
ที่สนใจของแต่ละประเทศมารวมไว้ในหลักสูตรเดียวกันได้ เช่น เด็กหนึ่งคน 
สามารถเรียนชีววิทยา (Biology) จากนิวซีแลนด์ และคณิตศาสตร์ 
(Mathematics) จากสหราชอาณาจักรพร้อมกันได้ โดยเด็กจะเรียนหลักสูตร
เหล่านั้นผ่านครูผู้สอนท่ีเป็น AI ท่ีสามารถสอนได้ทุกภาษา เพราะมีฟังก์ชัน 
‘Real-Time Translation’ ดังนั้น ภาษาจะไม่ใช่อุปสรรคอีกต่อไป และเด็กยัง
จะสามารถเรียนหลักสูตรที่ดีที่สุดของทุกประเทศได้

จากข้างต้น คุณท๊อปในฐานะตัวแทนของภาคเอกชน เห็นว่า ประเทศไทย
ควรที่จะปรับตัวให้เท่าทันต่อการมาของเทคโนโลยี AI อย่างเต็มรูปแบบ 
ในทุกภาคสว่น โดยเฉพาะอย่างย่ิงในภาคเอกชนและภาครฐั สำ�หรบัภาคเอกชน 
AI สามารถเข้ามามีส่วนช่วยลดต้นทุนและอำ�นวยความสะดวกในการดำ�เนิน
ธรุกจิ (Core Business) อีกทัง้การใช ้AI ในสว่นของการบรหิารทรพัยากรบคุคล 
ก็เป็นสิ่งจำ�เป็นและสำ�คัญในการบริหารจัดการและพัฒนาองค์กรด้วย เช่น 
ในระยะสั้น ทุกบริษัทควรเริ่มต้นส่งเสริมการใช้โปรแกรม หรือแพ็กเกจที่มี AI 
เช่น ChatGPT และ Microsoft 365 สำ�หรับฝึกบุคลากรให้คุ้นชินกับการทำ�งาน
ร่วมกับ AI เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพและย่นระยะเวลาในการทำ�งาน ซึ่งจะทำ�ให้ 
บุคลากรสามารถทุ่มเทเวลากับการทำ�งานท่ีสำ�คัญได้ ส่วนในระยะยาว 
ทุกบรษัิทควรมีการลงทุนในเรือ่งการพฒันาบุคลากรผ่านการ Upskills & Reskills 
โดยมุ่งเนน้การพฒันา Soft Skills และสง่เสรมิความสามารถดา้นเทคโนโลยีและ
การบริหารจัดการระบบ (Technological Ecosystem) ในองค์กร

ในสว่นของภาครฐั หนว่ยงานรฐัอาจพจิารณานำ� AI มาใช้ในกระบวนการทำ�งาน
ทีต่อ้งทำ�เหมอืนเดมิและทำ�ซ้ำ� ๆ  เช่น AI Chatbot ท่ีสามารถทำ�งานแทนมนษุย์ 
ได้ตลอด 24 ช่ัวโมง ในการช่วยตอบคำ�ถามและให้ข้อมูลแก่ประชาชน นอกจากน้ี 
การท่ีประเทศไทยอยู่ในช่วงของการผลักดันการทำ�งานและการบริหารจัดการ
ภาครัฐไปสู่รูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ (e-Government) ยังเป็นเรื่องที่ AI สามารถ 
เข้ามามีส่วนเกี่ยวข้องได้ เช่น การใช้ AI กับงานเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ 
ซึง่จะทำ�ให้ระบบการจดัการข้อมูลเอกสารทางราชการมีประสทิธิภาพและสะดวก
รวดเร็วมากขึ้น

ท้ังนี ้คณุท๊อปยงัมองว่า สิง่สำ�คญัท่ีภาคเอกชนตอ้งการการสนบัสนนุจากภาครฐั 
ในเรื่องของเทคโนโลยี AI ในปัจจุบันเพื่อให้เท่าทันกับการเปลี่ยนแปลงใน 
อนาคต คือ การพัฒนาทักษะของคนไทยแบบองค์รวม เนื่องจากกว่าครึ่งของ 
ทักษะความสามารถท่ีมนษุย์มีในปัจจบัุน จะถกูแทนท่ีดว้ยความสามารถของ AI 
ที่อัจฉริยะขึ้นในอนาคต ดังนั้น ภาครัฐจึงต้องสร้าง Skill Sets ใหม่ที่สอดคล้อง
กับการปฏิวัติอุตสาหกรรมครั้งท่ี 4 (The Fourth Industrial Revolution) 
ให้กับคนไทยในทุกช่วงอายุ และอาจพิจารณาผลักดันในรูปแบบของ 
‘Open Education Platform’ ให้คนไทยทุกคนสามารถเข้าถึงและเรียนรู้ได้ 
ตลอด 24 ชั่วโมงโดยไม่มีค่าใช้จ่าย นอกจากนี้ ยังควรสนับสนุนให้การเข้าถึง
อินเทอรเ์นต็ (Internet Connectivity) เปน็บรกิารท่ีคนไทยทุกคนสามารถเข้าถงึ
ได้โดยไม่มีค่าใช้จ่ายด้วยเช่นกัน อาทิ การให้บริการ Free Wifi ในที่สาธารณะ

อย่า่งไรก็็ดี ีปัจัจุบุันั การสนัับสนุุนเทคโนโลยีี AI ในประเทศไทย 
ยัังต้้องดำำ�เนิินควบคู่่� ไปกัับการกำำ�กับดููแลจากภาครััฐ 
(AI Governance) เนื่่�องจาก AI ยัังเกี่่�ยวเนื่่�องกัับประเด็็น 
ความปลอดภััยทางไซเบอร์์ (Cyber Security) และ 
ความเสี่่�ยงต่่อการนำำ�ไปใช้้ในทางที่่�ผิิดได้้ เช่่น การใช้้ AI 
ปลอมแปลงเสีียงและใบหน้้าบุุคคล (Deepfake) และการใช้้ AI 
อ่า่นความคิดิของมนุษุย์โ์ดยไม่่ได้้รับัการยินิยอม และในอนาคต 
ประเทศไทยจำำ�เป็็นต้้องมีีการออกกฎหมายที่่�กำำ�หนด 
ขอบเขตการใช้้งาน AI อย่่างชััดเจนและเป็็นรููปธรรม 
เพื่่�อเพิ่่�มจริิยธรรม เช่่น ความโปร่่งใส (Transparency) 
ความรัับผิิดชอบ (Accountability) ความถููกต้้องชอบธรรม 
(Fairness) และความเป็็นส่่วนตััว (Privacy) รวมถึึงป้้องกััน
การกระทำำ�ผิิดที่่�เกิิดจากการนำำ� AI มาใช้้งานของมนุุษย์์ ทั้้�งนี้้� 
กฎหมาย AI ดัังกล่่าว ควรมีีตััวบทกฎหมายที่่�สอดคล้้อง
กัับหลัักสากล และตอบโจทย์์ทิิศทางการพััฒนาเทคโนโลยีี 
AI ของโลกต่่อไปในอนาคตด้้วย

E  xclusive Interview

‘คนรุ่่�นใหม่่’ ควรฝึึก ‘ทัักษะการคิิด 
ให้้ถึึงแก่่นแนวคิิด หรืือเหตุุและผล 
ของเรื่่�องนั้้�น ๆ’ โดยมีี ‘AI’ เป็็น 
‘ผู้้�ช่่วยนำำ�ทางความคิิด’  และ 
‘ทำำ�งานในส่ว่นของ Groundwork 
Operations’ แทน

‘Bitkub Academy’  ธุุรกิิจ
ด้้ านการศึึกษาของ Bi tkub 
โดยให้บ้ริกิาร ‘Open Education 
Platform’ ช่่วยพััฒนาทัักษะ 
คนไทย พร้้อมยกระดัับการศึึกษา
ไทยสู่่�โลกอนาคต 
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เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ กลายมาเป็นประเด็นถกเถียงในวงการภาพยนตร์มากขึ้น โดยเฉพาะการนำ� Gen-AI มาใช้ ที่เป็นข้อท้าทายต่อคุณค่าและ 
อัตลักษณ์แห่งตัวตนในการสร้างสรรค์ภาพยนตร์ อีกด้านหนึ่ง ต้องยอมรับว่า AI ได้เข้ามามีส่วนช่วยสร้างผลงานในมิติใหม่และพัฒนา 
วงการภาพยนตร์ไดเ้ช่นกนั อย่างกรณขีอง บรษัิท Sony Pictures Entertainment ท่ีนำ�มาช่วยพฒันาคณุภาพในการผลติและลดตน้ทุนบางสว่น หรอืแมแ้ต ่
ภาพยนตร์ฮอลลีวูด เรื่อง Star Wars ก็นำ�เข้ามาใช้ในส่วนของ James Earl Jones ผู้ให้เสียงพากย์ตัวละคร Darth Vader ที่ได้เซ็นสัญญาอนุญาต 
การใช้เสยีง เพือ่สงัคราะห์เสยีงของเขาในระบบ “Respeecher” ซ่ึงเป็นการช่วยนำ�เสยีงในอดีตของ Darth Vader มาใช้ ในวันท่ีเสยีงนกัแสดงเปลีย่นแปลง
ไปแล้วตามอายุ โดยได้เริ่มทดลองใช้เสียงดังกล่าวในซีรีส์ภาคเสริมอย่าง Obi-Wan Kenobi นอกจากนั้น ล่าสุด บริษัท OpenAI ได้เปิดตัว “Sora” 
ตัวช่วยในอุตสาหกรรมภาพยนตร์ โดยระบบ Sora สามารถช่วยอุตสาหกรรมภาพยนตร์ในการแก้ไขถ่ายซ่อมฉากสั้น ๆ ได้ โดยผู้พัฒนาเผยว่า Sora  
จะได้รับการทดสอบจากทีมผู้เชี่ยวชาญด้านความปลอดภัยทางไซเบอร์ ซึ่งขณะนี้ Sora ยังอยู่ในขั้นตอนของการพัฒนาและจำ�เป็นต้องทดสอบโมเดล
ดังกล่าวก่อนที่จะเผยแพร่สู่สาธารณะ

ในส่วนของประเทศไทย บริษัท ทีแอนด์บี มีเดีย โกลบอล ประเทศไทย ได้ร่วมมือกับ บริษัท Alibaba Pictures Group โดยเป็นความร่วมมือเชิงกลยุทธ์ 
3 ด้าน ประกอบด้วย (1) ความร่วมมือด้าน AI และการพัฒนามนุษย์เสมือนจริง (Virtual Human) (2) ด้านการจัดจำ�หน่ายภาพยนตร์และละคร และ 
(3) ความร่วมมือในการสร้างสรรค์ผลงานทรัพย์สินทางปัญญา (IP Product) ซึ่งความร่วมมือดังกล่าวจะช่วยส่งเสริมการแลกเปลี่ยนทางวัฒนธรรม
ระหว่างสองประเทศรวมถึงเป็นการผลักดัน Soft Power ไทยไปสู่ตลาดโลก ซ่ึงจะเพ่ิมโอกาสให้อุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยก้าวเข้าสู่ตลาดจีน 
มากยิ่งข้ึน อย่างไรก็ดี อุตสาหกรรมบันเทิงและสื่อของจีนมีการเติบโตอย่างมาก และมีโอกาสท่ีจะกลายเป็นตลาดภาพยนตร์ท่ีใหญ่ท่ีสุดในโลก 
โดย PwC ประเมินรายได้รวมต่อปีคาดว่าจะเติบโตสูงถึง 470,000 ล้านดอลลาร์สหรัฐ ภายในปี 2570 

ท้ังนี้ บริษัทอาลีบาบา เคยเปิดตัว Virtual Human มาแล้ว ซ่ึงเป็นการสร้างโมเดลแบบเฉพาะเจาะจงบนเทคโนโลยีคลาวด์ เทคโนโลยีแบบ 3D 
รวมถงึเทคโนโลยคีลาวด ์คอมพวิติง้ ท่ีสามารถจำ�ลองการแสดงออกทางสหีนา้และการเคลือ่นไหวรา่งกายท่ีสมจรงิ นอกจากนัน้ ยงัสามารถประมวลผล
ภาษาธรรมชาติ (Natural Language Processing: NLP) สังเคราะหค์ำ�พูดตามอารมณ์ความรู้สึก (Emotional Speech Synthesis) และใช้คอมพิวเตอร ์
วิชันบนคลาวด์ โดยอาลีบาบาเผยว่า Virtual Human สามารถช่วยลดต้นทุนและเร่งกระบวนการถ่ายทำ� อย่างไรก็ดี ข้อจำ�กัดของการสร้าง 
Virtual Human ท่ีในบางข้ันตอนจำ�เป็นต้องใช้มนุษย์เป็นต้นแบบ ก็ยังมีประเด็นถกเถียงเรื่องค่าตอบแทนของบุคคลต้นแบบท่ีจำ�เป็นต้องตกลงกัน
อย่างเป็นธรรมระหว่างผู้พัฒนาและผู้ที่เป็นต้นแบบด้วย

จากตัวอย่างท่ีกล่าวมาข้างต้นแสดงให้เห็นว่า AI เข้ามามีอิทธิพลในวงการภาพยนตร์มากย่ิงขึ้น ดังนั้น สิ่งสำ�คัญท่ีควรคำ�นึงในการเลือกใช้
เทคโนโลยีให้เหมาะสมเพื่อการพัฒนาอุตสาหกรรมภาพยนตร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ คือ การป้องกันและตรวจสอบผลงานท่ีสร้างโดย Gen-AI 
ก่อนการเผยแพร่สู่สาธารณะว่าจะไม่มีการละเมิดลิขสิทธิ์หรือละเมิดสิทธิมนุษยชน ตลอดจนคำ�นึงเรื่องจริยธรรม ซ่ึงเป็นประเด็นความท้าทาย
ของการใช้ AI ในอุตสาหกรรมภาพยนตร์ โดยในห้วงเวลานี้ถือว่าเป็นช่วงเวลาของการเรียนรู้ ปรับตัว และหาสมดุลระหว่างมนุษย์กับเทคโนโลยี 
เพื่อให้พัฒนาการของอุตสาหกรรมภาพยนตร์สอดคล้องกับบริบทโลกในปัจจุบัน

ธุรกิจ และ AI Use Case
ของ Bitkub เมื่อ AI เข้ามามีอิทธิพล

ในวงการภาพยนตร์

รายได้รวมของกลุ่มอุตสาหกรรมสื่อ
และบันเทิงของไทย มีการคาดการณ์ว่า 
จะเติบโตเฉลี่ยต่อปี ตั้งแต่ 2564-2568 
มี Compound Annual Growth Rate 
หรือ CAGR อยู่ที่ 4.45%

บริษัทในเครือของ ‘Bitkub’ ส่วนใหญ่จะดำ�เนินธุรกิจท่ีเกี่ยวข้องกับ 
‘เศรษฐกิจดิจิทัล’ เช่น ธุรกิจด้านเทคโนโลยีบล็อกเชนและสินทรัพย์ดิจิทัล 
ธุรกิจด้านอินเทอร์เน็ตและโปรเจกต์โลกเสมือน (Bitkub Metaverse) เนื่องจาก
ทีมบรหิารไดเ้ลง็เห็นถงึความสำ�คญัของการ ‘เปดิตลาดใหม่’ มากกวา่การเข้าไป
แข่งขันในอุตสาหกรรมเดิม ทั้งนี้ ธุรกิจในเครือของ Bitkub ยังถือเป็นอีกหนึ่ง
ช่องทางในการสร้างรายได้ใหม่ ๆ ให้กับประเทศ และแน่นอนว่า จากพลวัต
ของเทรนด์เทคโนโลยี AI จึงเป็นเหตุผลให้ Bitkub ได้กระโดดเข้ามาเป็นผู้เล่น 
ในธรุกจิด้านเทคโนโลยี AI ด้วย โดย Bitkub ไดเ้ปิดบรษัิท บทิคับ มูนช็อต จำ�กัด  

เป้้าหมายในการขยายธุุรกิิจของ Bitkub คืือ การก้้าวเป็็น ‘Regional 
Company’ เนื่่�องจากคุุณท๊๊อปเล็็งเห็็นว่่า ‘ภููมิิภาคอาเซีียน’ กำำ�ลัังก้้าวสู่่� 
‘ยุุคทองคำำ�’ (Golden Age) โดยจะเป็็นภููมิิภาคที่่�มีเม็็ดเงิินลงทุุนจากนานา
ประเทศหลั่่�งไหลเข้้ามาอย่่างมหาศาลในอีีก 5-10 ปีีข้้างหน้้า อีีกทั้้�งอาเซีียน 
มีีปััจจััยบวกในหลายด้้าน เช่่น ความเสี่่�ยงต่่อการเกิิดความขััดแย้้งในระดัับต่ำำ�� 
และการมีีแรงงานวััยหนุ่่�มสาวที่่�เอื้้�อต่่อการเติิบโตของธุุรกิิจ ดัังนั้้�น อาเซีียนจึึง
ถืือเป็็นตลาดและโอกาสทางธุุรกิิจที่่�สำำ�คััญ

(1) บริิษััท Ultimate Destiny โดยการเปิิดตััว ‘AI Astrology’ ซึ่่�งบริิษััท Bitkub Moonshot เป็็นผู้้�วางโครงสร้้างพื้้�นฐาน AI 
ให้้กัับบริิษััท Ultimate Destiny ในการสร้้างแพลตฟอร์์ม ‘U Destiny’ ที่่�ให้้บริิการด้้านที่่�ปรึึกษาโหราศาสตร์์ และฝึึกอบรม
องค์์กรด้้วยศาสตร์์โหงวเฮ้้ง อ่่านใบหน้้าบุุคคล ฮวงจุ้้�ย ดวงจีีน และโหราศาสตร์์สากล
(2) สำำ�นัักข่่าวกรุุงเทพธุุรกิิจ โดยการพััฒนาแอปพลิิเคชััน ‘กรุุงเทพธุุรกิิจ เน็็กซ์์’ ซึ่่�งมีีการพััฒนา AI ใน 2 ส่่วนหลััก
ได้้แก่่ (1) AI อ่่านข่่าว เช่่น นัักข่่าว AI รายงานข่่าวประจำำ�วััน โดยมีีฐานข้้อมููลข่่าวจากกรุุงเทพธุุรกิิจที่่�มีีความน่่าเชื่่�อถืือ และ 
(2) AI เขีียนข่่าว ในการสรุุปข่่าวสารจากทั่่�วโลกและมีีฟีีเจอร์์ตรวจสอบคำำ�ผิดที่่�สำำ�คัญต่่อการนำำ�เสนอข่่าว รวมทั้้�งปรัับแต่่ง 
รููปแบบการเขีียนข่่าวให้้ถููกต้้องและครอบคลุุมทุุกองค์์ประกอบ

นอกจาก Bitkub Moonshot จะเป็็นบริิษััทผู้้�ให้้บริิการ AI กัับหน่่วยงานและองค์์กรเอกชนข้้างต้้นแล้้ว ยัังได้้ร่่วมลงทุุนกัับ 
‘ThaiGPT’ ผู้้�พััฒนาโมเดลภาษาไทย และได้้เปิิดตััวบริิการ ‘Bitkub AI’ ซึ่่�งเป็็นโซลููชััน AI ในรุ่่�น GPT-4 มีีความสามารถใน
การวิิเคราะห์์ข้้อมููลและบริิการภาษาไทย โดย Bitkub AI ถืือเป็็น ‘Conversational AI’ (เปรีียบเสมืือน ChatGPT และ Bard) 
ที่่�ทาง Bitkub ได้้นำำ�มาเพิ่่�มประสิิทธิิภาพแพลตฟอร์์มสำำ�หรัับให้้บริิการลููกค้้า และนำำ�มาใช้้ภายในองค์์กรของ Bitkub เองด้้วย  
อาทิิ ในระบบ Onboarding โดยนำำ� AI มา Train-Test-Coach บุุคลากรในองค์์กร โดยบุุคลากรสามารถเรีียนรู้้� 
 ระบบการทำำ�งาน และรัับรู้้�ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับผลิิตภััณฑ์์ นโยบาย สวััสดิิการ ตลอดจนโครงสร้้างขององค์์กรได้้โดยอััตโนมััติิ ซึ่่�งทำำ�ให้้
สามารถลดระยะเวลาการฝึึกสอนและอบรมบุุคลากรลงได้้

อีกีทั้้�ง Bitkub ยังัมีีการใช้้ AI มาช่่วยจััดการกัับงานที่่�ต้องทำำ�เหมืือนเดิิมซ้ำำ�� ๆ  ด้ว้ย อาทิิ ในระบบยืืนยันัตัวัตนและตรวจสอบ
รายละเอีียดอััตโนมััติิ (Bitkub Know Your Customer หรืือ Bitkub KYC) ซึ่่�งเดิิมทีีเจ้้าหน้้าที่่� Bitkub ใช้้เวลาตรวจสอบ 
การยืนืยันัตัวัตนลูกูค้า้อย่า่ง ชื่่�อ-นามสกุลุ อาชีพี แหล่ง่รายได้ ้และที่่�อยู่่� ในเวลาราว 5-10 นาที ีแต่ห่ลังัจากนำำ� AI เข้้าไปใช้ท้ำำ� KYC 
Automation สามารถลดระยะเวลาลงเหลืือเพีียง 20-40 วิินาทีีต่่อครั้้�งเท่่านั้้�น ซึ่่�งทำำ�ให้้การให้้บริิการลููกค้้าสะดวกรวดเร็็วยิ่่�งขึ้้�น

‘Bitkub’ จะใช้้กลยุุทธ์ ์‘บุกุตลาดใหม่่ 
ในประเทศเพื่่�อนบ้้าน’ ที่่�ยัังมีีผู้้�เล่่น
ในธุุรกิจิด้า้นเทคโนโลยีแีละสินิทรััพย์์
ดิิจิิทััลจำำ�นวนไม่่มาก เช่่น กััมพููชา 
ลาว และเวีียดนาม

A   I x Film

แหล่ง
ข้อมูล

(Bitkub Moonshot) ซึ่งเป็นบริษัทใหม่ในเครือบริษัท บิทคับ แคปปิตอล กรุ๊ป 
โฮลดิ้งส์ จำ�กัด ที่มุ่งเน้นให้บริการด้านเทคโนโลยี AI ใน 3 ส่วนหลัก ได้แก่ 
(1) Consultation: เป็นผู้ให้คำ�ปรึกษาและพัฒนาผลิตภัณฑ์เทคโนโลยีภายใต้
เป้าหมายขององค์กร (2) Tech Partner: เป็นผู้ช่วยสนับสนุนองค์กรท่ีไม่มี 
ทีมเทคโนโลย ีและ (3) Turnkey Solution: เป็นผู้ให้บรกิารโซลชัูนสำ�หรบัองคก์ร
ต้ังแต่การออกแบบและนำ�ไปใช้งานจริง เช่น พัฒนาซอฟต์แวร์ให้กับองค์กร 
ท้ังภาครัฐและเอกชนต้ังแต่ต้นน้ำ�ไปจนถึงปลายน้ำ� โดยตัวอย่างบริษัทเอกชน
ที่ได้ใช้บริการโซลูชัน AI ของ Bitkub Moonshot เช่น
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ย้้อนกลัับไปในทศวรรษ 1980 ถืือเป็็นยุุคทองของ ‘Video Game’ อย่่างแท้้จริิง เนื่่�องจาก

บริิษััท IBM ได้้จำำ�หน่่ายเครื่่�องคอมพิิวเตอร์์ส่่วนบุุคคล (Personal Computer: PC) ให้้กัับ 

ผู้้�คนทั่่�วไปสามารถจัับจองเป็็นเจ้้าของ ทำำ�ให้้การเล่่นเกมวิิดีีโอขยายตัวอย่่างรวดเร็็ว
และเป็็นวงกว้้าง คอมพิิวเตอร์์จึึงเป็็นแพลตฟอร์์มแรก ๆ ที่่�นัักพััฒนาเกมใช้้ในการสร้้าง 
และทดสอบเกมในเวลาต่่อมาด้้วย อย่่างไรก็็ดีี ในปััจจุุบััน การออกแบบและสร้้าง 
เกมใหม่่ ๆ ก็็ไม่่ได้้หยุุดนิ่่�ง โดยมีีพััฒนาการที่่�ดีีขึ้้�นตามความทัันสมััยของเทคโนโลยีี  
อย่่างเช่่น เทคโนโลยีี AI

จากข้้อมููลของ Allied Market Research ระบุุว่า่ เทคโนโลยีี AI เป็็นหนึ่่�งในปััจจัยัที่่�ส่่งผลให้้ 
ตลาดเกมวิิดีีโอเติิบโตกว่่า 1.1 พัันล้้านดอลลาร์์สหรััฐในปีี 2565 และคาดว่่าจะเติิบโต 
ที่่�อััตราแบบทบต้้นต่่อปีี (CAGR) ที่่� 26.8% โดยมีีมููลค่่าสููงถึึง 11.4 พัันล้้านดอลลาร์์สหรััฐ  

ภายในปีี 2575 ทั้้�งนี้้� เทคโนโลยีี AI ได้้เข้้ามามีีบทบาทสำำ�คััญในอุุตสาหกรรมเกมใน 

หลากหลายด้้าน เช่่น 

(1)	 AI ในการออกแบบเกม (Game Design) เช่่น การสร้้าง Non-Player Characters 
(NPCs) โดยใช้้ AI พััฒนา NPCs ให้้มีีพฤติิกรรมที่่�ซัับซ้้อน สามารถตััดสิินใจ และ

ตอบสนองต่่อผู้้�เล่่นได้้อย่่างสมจริิง อาทิิ ศััตรููคู่่�แข่่งในเกมที่่�สามารถเรีียนรู้้�จาก 

การเคลื่่�อนไหวของผู้้�เล่่นและปรัับตััวตามสถานการณ์์ และการสร้้างเนื้้�อหาแบบ  
Procedural โดยใช้้ AI สร้้างแผนที่่� ดัันเจี้้�ยน หรืือภารกิิจภายในเกม ทำำ�ให้้เกมมีี 

ความหลากหลายและมีีความท้้าทายใหม่่ ๆ

(2)	 AI ในการพััฒนาและทดสอบเกม (Development and Testing) เช่่น AI in Game 
Development Tools โดยใช้้ AI เป็็นเครื่่�องมืือช่่วยออกแบบและพััฒนาเกม อาทิิ 

การสร้้างโมเดล 3D จำำ�ลองสถานการณ์์การเล่่นเกมในหลากหลายรููปแบบ และ  

AI for Game Testing โดยใช้้ AI ในการทดสอบเกม อาทิิ การตรวจสอบบั๊๊�กหรืือ 

ข้้อผิิดพลาดของเกมอย่่างละเอีียดและรวดเร็็ว 

(3)	 AI ในการปรัับปรุุงประสบการณ์์ผู้้�เล่่น (Player Experience) รวมถึึงการเพิ่่�มความ
สนุุกและความท้้าทาย เช่่น (1) Dynamic Difficulty Adjustment (DDA) ซึ่่�งเป็็นระบบ 

ที่่�ปรัับระดัับความยากของเกมตามทัักษะของผู้้�เล่่น โดยใช้้ AI ในการวิิเคราะห์์

พฤติกิรรมการเล่่นของผู้้�เล่่น (2) AI Companion โดยการสร้้างเพื่่�อนร่่วมทางที่่�ควบคุุม

โดย AI ซึ่่�งสามารถช่่วยเหลืือผู้้�เล่่นและตอบสนองตามสถานการณ์์ในเกมได้้ และ  

(3) AI in Storytelling สำำ�หรัับการเล่่าเรื่่�องในเกม โดย AI สามารถสร้้างเรื่่�องราว 

ที่่�แตกต่่างกัันไปตามการกระทำำ�ของผู้้�เล่่น

(4)	 AI ในการวิเิคราะห์ข์้้อมููล (Data Analytics) เช่่น Player Behavior Analysis โดยใช้ ้AI 

ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููลพฤติิกรรมของผู้้�เล่่น เพื่่�อปรัับปรุุงเกมและพััฒนาประสบการณ์์

ของผู้้�เล่่น และ Predictive Analytics โดยใช้้ AI คาดการณ์์การซื้้�อสิินค้้าที่่�เป็็นที่่�นิิยม

ในเกมของผู้้�เล่่นคนก่่อน ๆ เพื่่�อปรัับปรุุงลำำ�ดัับการนำำ�เสนอสิินค้้าภายในเกม

ในปีี 2540 
เครื่่�องคอมพิิวเตอร์์

อย่่าง ‘Deep Blue’‘Deep Blue’ 
ที่่�พััฒนาโดยบริิษััท IBM 
สามารถเอาชนะมนุุษย์์

อย่่าง ‘Garry Kasparov’‘Garry Kasparov’ 
ในการแข่่งขััน ‘เกมหมากรุุก’‘เกมหมากรุุก’ 

ได้้เป็็นครั้้�งแรก ด้้วยผล
การแข่่งขััน 3.5-2.5 

(จาก 6 เกมการแข่่งขััน) 
โดยชััยชนะของ Deep Blue โดยชััยชนะของ Deep Blue 

ครั้้�งนั้้�นครั้้�งนั้้�น ถืือเป็็นเหตุุการณ์์เหตุุการณ์์
สำำ�คััญในประวััติิศาสตร์์สำำ�คััญในประวััติิศาสตร์์

ของเทคโนโลยีี AI ของเทคโนโลยีี AI 
ในด้้านเกมและการแข่่งขัันในด้้านเกมและการแข่่งขััน

A  I x Game  

หากจะให้้เห็็นภาพชััดเจนและเป็็นรููปธรรม จึึงจะขอยกตััวอย่่างเกมของต่่างประเทศที่่�ได้้มีการใช้้  
AI อย่่างมีีประสิิทธิิภาพในการออกแบบและพััฒนาเกม เช่่น The Last of Us Part II เกมแนว 

แอ็็กชัันผจญภััยที่่�จััดจำำ�หน่่ายโดย Sony Interactive Entertainment โดยเกมนี้้�มีีการประยุุกต์์ใช้้ AI  

ในการสร้้างประสบการณ์์การเล่่นที่่�สมจริิงยิ่่�งขึ้้�น โดยเน้้นไปที่่�การโต้้ตอบระหว่่างผู้้�เล่่นกัับ 

สภาพแวดล้้อมและตัวัละครต่า่ง ๆ  ในเกม เช่น่ ในฉากที่่�มีกีารควบคุุมฝูงูชน (Crowd Control) AI ถูกูใช้้ 

ในการจััดการและควบคุุมการเคลื่่�อนไหวและพฤติิกรรมของคนหมู่่�มากไม่่ให้้ซ้ำำ��ซ้้อนและ 

สมจริิงยิ่่�งขึ้้�น รวมถึึงมีีการใช้้ AI Companion สนัับสนุุนผู้้�เล่่น เช่่น ช่่วยต่่อสู้้� ช่่วยเปิิดประตูู หรืือ 

ช่่วยแนะนำำ�เส้้นทาง เป็็นต้้น

ขณะที่่� Middle-Earth: Shadow of Mordor เกมแนวแอ็็กชันัผจญภัยัที่่�จัดัจำำ�หน่า่ยโดย Warner Bros. 

Interactive Entertainment ก็็ได้้ประยุุกต์์ใช้้ AI กัับระบบ Nemesis ซึ่่�งให้้ประสบการณ์์การเล่่นเกม

ต่อ่สู้้�ที่่�เป็็นเอกลักัษณ์แ์ละสมจริงิยิ่่�งขึ้้�น เนื่่�องจากผู้้�เล่่นต้อ้งเผชิญิกับัศัตัรูทูี่่�มีบีุคุลิกิและการตอบสนองที่่�

หลากหลายและท้า้ทาย เช่น่ หากศััตรููรอดชีีวิติจากการเผชิญิหน้า้กับัผู้้�เล่น่ ศัตัรููจะสามารถจดจำำ�และ

เรีียนรู้้�จากประสบการณ์ก์ารต่อ่สู้้�นั้้�น ๆ  ซึ่่�งจะทำำ�ให้ศ้ัตัรููแข็ง็แกร่ง่ขึ้้�นและสามารถต่อ่สู้้�ได้สู้สูีมีากขึ้้�นใน

ครั้้�งถััดไป หรืือหากผู้้�เล่่นพ่่ายแพ้้ ศััตรููอาจเยาะเย้้ย หรืือท้้าทายผู้้�เล่่นในการต่่อสู้้�ครั้้�งถััดไปเช่่นกััน

อีีกหนึ่่�งเกมแนวแอ็็กชัันผจญภััยในโลกเสมืือนจริิง คืือ Grand Theft Auto (GTA) ที่่�จััดจำำ�หน่่าย

โดย Rockstar Games ก็็ใช้้ AI เสริิมประสิิทธิิภาพ และความสนุุกท้้าทายของกิิจกรรมภายในเกม

ด้้วยเช่่นกััน โดยเฉพาะใน ‘GTA 6’ ที่่�คาดว่่าจะเปิิดตััวช่่วงเดืือนกัันยายน ปีี 2568 และจะมีีการใช้้ 

AI เข้้ามาช่่วยเสริิมในเรื่่�องของ NPCs โดย Rockstar ได้้พััฒนาระบบและวิิธีีการที่่�มีีความซัับซ้้อน 

เพื่่�อควบคุุมการเคลื่่�อนที่่�ของวััตถุุภายในเกมให้้สมจริิงยิ่่�งขึ้้�น เช่่น การแสดงอารมณ์์และความรู้้�สึก 

การแสดงอาการบาดเจ็็บจากการต่่อสู้้� และการตอบสนองต่่อสภาพอากาศภายในเกมของตััวละคร 

กล่่าวโดยสรุุปคืือ เกม GTA 6 จะมอบประสบการณ์์การเล่่นที่่�เสมืือนจริิงในหลากหลายมิิติิยิ่่�งขึ้้�น

ตัวอย่างเกมของต่างประเทศที่ AI มีส่วนร่วม

จากข้้างต้้นจะเห็็นได้้ว่่า เทคโนโลยีี AI ยัังมีีบทบาทในการเป็็นเครื่่�องมืือช่่วยผลิิตเกมและเกี่่�ยวข้้อง
กับัอีกหลากหลายเทคโนโลยี ีโดยเฉพาะในส่่วนของซอฟต์แ์วร์ รวมถึึงการเขียีนโค้้ด (Coding) หรืือ
การเขีียนโปรแกรม (Programming) ดัังนั้้�น ภาคธุุรกิิจและอุุตสาหกรรมเกมไทย อาจพิิจารณา 

นำำ�เทคโนโลยีี AI มาประยุุกต์์ใช้้ในเชิิงของการออกแบบและพััฒนาเกม เพื่่�อปรัับปรุุงภาคต่่อ 

ของเกมให้้ไหลลื่่�น หรืือผลิิตเกมไทยใหม่่ ๆ ให้้มีีศัักยภาพ มีีความสนุุกท้้าทาย เพื่่�อให้้สามารถ 

ตอบโจทย์์ผู้้�เล่่นทั้้�งตลาดในประเทศและต่่างประเทศได้้มากขึ้้�น 

อย่า่งไรก็็ดี ีในปััจจุบันัที่่�ผู้้�คนให้้ความสนใจไปที่่�เทคโนโลยีี AI โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�ง Generative AI และ
นำำ�มาใช้้งานในการสร้้างรููปภาพ เสียีง หรืือวิดิีโีอได้้อย่า่งสะดวกรวดเร็ว็เพียีงแค่่สั่่�งการ (Prompt) นั้้�น  
หากนัักพััฒนาเกมไทยและผู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้้องจะนำำ�มาใช้้ในบริบทของการออกแบบกราฟิิกภาพ เสีียง หรืือ 
วิิดีีโอประกอบการพััฒนาและสร้้างเกมใหม่่ ๆ ยัังต้้องคำำ�นึึงถึึงประเด็็นกระแสความเห็็นต่่าง 
ในสัังคม ความถููกต้้อง และการละเมิิดทรััพย์์สิินทางปััญญาด้้วย

การใช้เทคโนโลยี AI ในวงการเกมไทย

แหล่ง
ข้อมูล
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แหล่ง
ข้อมูล
แหล่ง
ข้อมูล

	 เมื่่�อวัันที่่� 21 มีนีาคม 2567สมััชชาใหญ่่ 
	 แห่่งสหประชาชาติ (UNGA) ได้้มีีการ 
รัับรองมติิเกี่่�ยวกัับปััญญาประดิิษฐ์์ (AI) เป็็นครั้้�งแรก 
ในประวััติิศาสตร์์ ที่่�ว่่าด้วยการส่่งเสริิมระบบปััญญา
ประดิิษฐ์์ ที่่�ปลอดภััย มั่่�นคง และเชื่่�อถืือได้้ (The Resolution 
on the Promotion of Safe, Secure and Trustworthy 
Artificial Intelligence Systems) โดยข้้อมติิดัังกล่่าว 
เล็็งเห็็นศัักยภาพของ AI ในการเร่่งให้้เกิิดความก้้าวหน้้า
เพื่่�อบรรลุเุป้้าหมายการพััฒนาที่่�ยั่่�งยืนื (SDG) พร้้อมทั้้�ง
เสนอให้้ ไม่่ใช้้ AI ในทางที่่�จะก่่อให้้เกิิดความเสี่่�ยงต่่อ
การละเมิิดสิิทธิิมนุุษยชน รวมทั้้�งสนัับสนุุนให้้ประเทศ
กำำ�ลัังพััฒนาเข้้าถึึงและได้้รัับประโยชน์์จากเทคโนโลยีี AI 
อย่่างเท่่าเทีียม เพื่่�อลดช่่องว่่างทางดิิจิิทััล

ในอตุสาหกรรมดนตรกีารสรา้งสรรค์ผลงานดว้ยการผสมผสานระหว่างเทคโนโลยีและมนุษยก์ลายมาเปน็ส่วนหนึง่ของ
กันและกันในบางขั้นตอน ยิ่งในปัจจุบันการเข้ามามีอิทธิพลของเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI) ทั้งศิลปินหรือค่ายเพลง
ต่างมีความตระหนักกับความท้าทายในยุค AI เพราะฉะนั้นเราจึงจำ�เป็นต้องเรียนรู้และใช้ประโยชน์จากปัญญาประดิษฐ์
ให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด โดยสิ่งสำ�คัญที่ AI ไม่สามารถทำ�แทนมนุษย์ได้นั่นคือการแสดงออกในด้านของอารมณ์และ
ความรู้สึกที่ถ่ายทอดผ่านผลงานดนตรี ซึ่งนับว่าสิ่งนี้เป็นเสน่ห์เฉพาะตัวที่สำ�คัญของศิลปิน 

AI จะชว่ยใหค้นทำ�งานไดส้ะดวกและรวดเร็วมากขึน้ เพียงแค่ต้องหาแงม่มุทีเ่หมาะสมของเทคโนโลยเีพือ่ใชป้ระโยชน์ใหเ้กิด
การพัฒนาอุตสาหกรรมดนตรีและการก้าวไปข้างหน้าพร้อมกับเทรนด์โลกปัจจุบัน …

จากการรายงานของ Market.us ในปี 2566 ได้เผยขนาดตลาด Generative AI ในตลาดเพลงทั่วโลกว่ามีมูลค่าถึง 
229 ล้านดอลลาร์สหรัฐ และคาดว่าจะเติบโตมากขึ้น ที่อัตราเติบโตแบบทบต้นต่อปี (CAGR) ที่ 28.6% โดยมีมูลค่า 
เพิ่มขึ้นเป็น 2.6 พันล้านดอลลาร์สหรัฐ ภายในปี 2575

อุตสาหกรรมดนตรีอุตสาหกรรมดนตรี
ในยุคปัญญาประดิษฐ์ 

ดนตรีทางเลือก ด้วย AI
และทางเลือก AI สำ�หรับวงการดนตรี
ดนตรีทางเลือก ด้วย AI คือ การใช้ AI ช่วยรังสรรค์ผลงานดนตรีโดยตรง เช่น 
การสร้างดนตรี Soundtrack ประกอบเกม ภาพยนตร์ โฆษณา หรือ BGM 
(Background Music) อย่างแพลตฟอร์ม “Udio” ท่ีให้บริการสร้างเพลง 
ด้วย Gen-AI และสามารถเลือกฟังผลงานของผู้ใช้รายอ่ืนได้ นอกจากนั้น 
สิ น ค้ า โ ดนั ท อ ย่ า ง  ‘ D u n k i n ’  ไ ด้ ใ ช้  A I  Mu s i c  ทำ � โฆษณา 
ตามความชอบรายบุคคล โดยใช้ระบบ “Syspaphonic Ads Technology” 
วิ เคราะห์แนวเพลง จังหวะ และทำ�นอง ท่ีบุคคลเป้าหมายช่ืนชอบ 
เพ่ือสร้าง Music Ads ในลักษณะคล้ายกัน โดยจะนำ�เสนอเป็นโฆษณาสำ�หรับ 
บุคคลน้ัน ซึ่งจะทำ�ให้รู้สึกไม่สะดุดกับการมีโฆษณาคั่น

ทางเลือก AI สำ�หรับวงการดนตรี คือ การนำ� AI มาช่วยในส่วนอื่น ๆ เช่น 
การใช้ AI สร้าง Visual ประกอบ MV หรือใช้เพิ่มสีสันให้กับการแสดงโชว์ 
อย่างคอนเสิร์ต “D2B ETERNITY CONCERT 22 ปีนับตั้งแต่วันที่ฉันรักเธอ” 
ท่ีสร้างเสียงฮือฮาให้กับเหล่าแฟนคลับ เนื่องจากโชว์ดังกล่าวพาบุคคลท่ีคน 
คิดถึงอย่าง บิ๊ก D2B กลับมาด้วยการใช้ AI ถ่ายทอดท้ังภาพและเสียง 
ท่ีคล้ายกับว่าบ๊ิกเป็นผู้ร้องและยืนอยู่บนเวทีจริง ๆ และยังมีวง Rock 
อย่าง KISS โดยคอนเสิร์ตครั้งสุดท้ายชื่อว่า “The End of the Road” ที่เปิดตัว
อวตารดิจิทัลของสมาชิกในวง โดยสื่อว่าจะยังคงสร้างตำ�นานต่อไปในรูปแบบ
ของการถ่ายทอดผลงานดนตรีบนโลกดิจิทัล ตามสโลแกนก่อนเปิดตัวอวตาร
ในคอนเสิร์ตที่ระบุไว้ว่า ‘A NEW ERA BEGIN’ 

ไม่เพียงเท่านั้น ทางฝั่งอังกฤษก็นำ�เสียงคนท่ีคิดถึงกลับมาให้ได้ฟังกันอีกครั้ง 
อย่างวง The Beatles ที่เพิ่งปล่อยเพลง “Now And Then” โดยใช้เสียงร้อง
พร้อมเปียโนของ John Lennon ที่เก็บไว้ตั้งแต่ปี 2521 มาใช้อีกครั้งด้วย AI 
ท่ีช่วยแยกเสียงต้นฉบับจากฟุตเทจและมิกซ์รวมกับเสียงโซโล่กีตาร์ของ 
George Harrison ท่ีเกบ็ไวต้ัง้แตปี่ 2538 หลงัจากนัน้กเ็พิม่สว่นประกอบสดุท้าย
ของเพลงดังกล่าวด้วยเสียงดนตรีจากสมาชิกวงท่ียังมีชีวิตอยู่ ให้มาร่วมเล่น
เพลงนี้พร้อมกันอีกครั้ง ในปี 2566

จากตัวอย่างข้างต้นแสดงให้เห็นว่า AI สามารถสร้างประโยชน์ได้หลากหลายมิติ 
ไม่ว่าจะเป็น “ดนตรีทางเลือกด้วย AI” ท่ีสามารถสร้างสรรค์ผลงานออกมาได้
หลายรูปแบบและตรงเป้า และมิติ “ทางเลือก AI สำ�หรับวงการดนตรี” 
ท่ีช่วยเสริมองค์ประกอบต่าง ๆ หรือขจัดข้อจำ�กัดในการนำ�เสนอผลงาน 
ทางดนตรี ซึ่งล้วนช่วยเสริมสร้างโอกาสทางธุรกิจของอุตสาหกรรมดนตรี 

ดังนั้น หากผู้ผลิตผลงานดนตรีเรียนรู้และเลือกใช้เทคโนโลยีให้เหมาะสม
กับแนวทางของตนเอง พร้อมท้ังยังคงความเป็นอัตลักษณ์หรือเสน่ห์ในการ
ถ่ายทอดอารมณ์ผ่านผลงานแต่ละช้ิน ก็จะสามารถผลิตผลงานรูปแบบใหม่ 
โดยผสมผสานตัวช่วยนี้ได้ ซ่ึงเป็นรูปแบบหนึ่งของการพัฒนาอุตสาหกรรม
ดนตรีให้ก้าวไปข้างหน้าพร้อมกับเทรนด์โลกท่ีกระแสและความต้องการของ 
ผู้บริโภคที่มีความหลากหลายและเปลี่ยนแปลงอย่างต่อเนื่องฉับพลัน

A I x Music

ภายใต้้ระบบกฎหมายลิิขสิิทธิ์์� 
ไม่่ถืือว่่า AI เป็็นผู้้�สร้้างสรรค์์
ผลงาน เนื่่�องจากตามหลััก
ลิิขสิิทธิ์์�ได้้ให้้การคุ้้�มครอง

ทรััพย์์สิินทางปััญญา
เป็็นรางวััลแก่่ทัักษะ แรงงาน 

และกระบวนการตััดสิินใจ 

“

“
อุุ ต ส า ห ก ร ร ม ด น ต รีี เ ป็็ น ห นึ่่� ง ใ น ส า ข า
อุุตสาหกรรมซอฟต์์พาว เวอร์์ ของ ไทย 
โดย AI อาจเป็็นหนึ่่�งในเครื่่�องมืือสำำ�คััญ
ใ น ก า ร ส ร้้ า ง ก า ร รัั บ รู้้� แ ล ะ ก า ร ม อ ง เ ห็็ น 
ที่่�เพิ่่�มขึ้้�น ที่่�จะส่่งผลให้้อุุตสาหกรรมเติิบโต 
แ ล ะ พัั ฒ น า ไ ป พ ร้้ อ ม กัั บ เ ท ร น ด์์ โ ล ก 
โ ด ย เ ฉ พ า ะ ก า ร โ ป ร โ ม ต ผ ล ง า น บ น โ ล ก
ออนไลน์์ร่่วมกัับการแสดงคอนเสิิร์์ตทั้้�งใน
ประเทศและต่่างประเทศจะยิ่่�งช่่วยเพิ่่�มฐาน
แฟนเพลง เ ป็็นโอกาสให้้ผู้้�จััดคอนเสิิร์์ต
ต่่ า ง ป ร ะ เ ท ศ ไ ด้้ รู้้�จั  ก ว ง ด น ต รีี ข อ ง ไ ท ย 
เพื่่�อต่่อยอดโอกาสในการแสดงคอนเสิิร์์ต
บ น เ ว ทีี ร ะ ดัั บ ส า ก ล  ซึ่่� ง ต อ บ โ จ ท ย์์ 
การพััฒนาไทยไปสู่่� World Class Event 
H u b  อีี ก ทั้้� ง  ฐ า น แ ฟ น เ พ ล ง ต่่ า ง ช า ติ ิ
ที่่�ติิดตามศิิลปิินไทยเพิ่่�มขึ้้�น ก็็จะกลายเป็็น 
นััก ท่่อง เที่่� ยวมายัั งประ เทศไทยอีีก ด้้วย 

ทั้้� ง นี้้�  ไ ท ย กำำ�ลั ั ง ส ร้้ า ง โ อ ก า ส สำำ� ห รัั บ 
ศิิลปิินไทยในการแสดงผลงานดนตรีีภายใต้้
โครงการ “Music Exchange” ซึ่่�งสามารถ 
ติิดตามความคืืบหน้้าและรายละเอีียดเพิ่่�มเติิม 
ได้้ทาง IG: thaccaofficial
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รวบรวม 
และวิิเคราะห์์ข้้อมููล
Online Travel Agency หลายแห่ง่ ใช้ ้AI รวบรวม
พฤติิกรรม ความชอบ และประวัตัิิการเดิินทาง 
นัักท่่องเท่ี่�ยว เพ่ื่�อให้้ระบบแนะนำำ�ที่�พัักและ 
Package กิิจกรรมท่ี่� เหมาะสมกัับแต่่ละ
บุุคคล และใช้ ้ AI ช่่วยวิิเคราะห์ข์้อ้มูลูบวกกับั 
ความต้้องการของตลาดและปััจจััยอ่ื่�น อาทิิ 
สภาพอากาศ ในการปรับัราคาท่ี่�พักัหรืือสถานท่ี่� 
บริิการ เพ่ื่�อให้ธุุ้รกิิจมีีรายได้แ้ละอััตราเข้า้พััก 
ท่ี่�สูงูท่ี่�สุดุสำ ำ�หรับัช่ว่งเวลานั้้�น ๆ

การตลาด 
และการประชาสััมพัันธ์์
AI สามารถช่ว่ยวางกลยุทุธ์ก์ารตลาด วิิเคราะห์ ์
SWOT ออกไอเดีียเขีียนบทความ และผลิิต 
คอนเทนต์ป์ระชาสััมพัันธ์์ โดยมีี AI ท่ี่�รองรับั
ทั้้�งภาษาไทยและอัังกฤษ อย่่าง Anissa ท่ี่�มีี 
ฟีีเจอร์์เฉพาะเพ่ื่�อการเขีียนบทความ SEO 
(Search Engine Optimization) ช่่วยให้ ้
เว็็บไซต์แ์ละเนื้้ �อหาปรากฏในอันัดับัต้น้ ๆ ของ 
ผลการค้้นหาตาม Search Engine ต่่าง ๆ 
นอกจากนี้้ � ไมโครซอฟต์ ์ (ประเทศไทย) ร่ว่มกับั 
มููลนิิธิิคีีนัันแห่่งเอเชีีย และ อพท. ได้เ้ปิิดตััว 
โครงการ "AI Skills for AI-enabled Tourism 
Industry in Thailand" อบรมทักัษะการใช้ง้าน  
AI ให้ก้ับัธุรุกิิจท่อ่งเท่ี่�ยวชุมุชน จ. สุพุรรณบุรุีี เช่น่  
การใช้้งาน AI  เบื้้ �องต้้นผ่่าน Microsof t  
Copilot ออกแบบกราฟิิกด้้วย Microsoft  
Designer และสร้า้งวิิดีีโอด้ว้ย Clipchamp กับั
ฟีีเจอร์ต์ัดัต่อ่ด้ว้ย AI และ AI Voiceover เป็็นต้น้

Facial Recognition
เทคโนโลยีีจดจำำ�ใบหน้้าสามารถนำำ�มาใช้ ้
ในการ Check In โรงแรม หรืือการลงทะเบีียน 
เข้้าสถานท่ี่�หรืือกิิจกรรมต่่าง ๆ รวมถึึงใช้้ใน 
ระบบความปลอดภัยั โดยกองบัญัชาการตำำ�รวจ
ท่อ่งเท่ี่�ยว เผยถึงึการใช้ ้AI Face Recognition  
ในแหล่่งท่่องเ ท่ี่� ยวนำำ�ร่่อง  6 พื้้ �น ท่ี่�  ได้้แ ก่่  
ถนนข้้าวสาร กรุุงเทพฯ ถนนคนเดิินพััทยา  
จ. ชลบุรุีี ถนนข้า้วเหนีียว จ. ขอนแก่่น ย่า่นประตูู
ท่า่แพ จ. เชีียงใหม่ ่ถนนคนเดินิบางลา จ. ภูเูก็็ต 
และตลาดโต้รุ้่่� งหัวัหิิน จ. ประจวบคีีรีีขันัธ์์

AI ขัับเคลื่่�อนการท่่องเที่่�ยว 
และเทศกาล ดัันไทยสู่่�  

Tourism &  
World Class 
Event Hub

ประเทศไทยเป็นหนึ่งใน Destination ด้านการท่องเที่ยวที่มีชื่อเสียง 
ท้ังในด้านแหล่งท่องเท่ียวธรรมชาติและด้านวัฒนธรรม โดย 
ในปี 2567 ประเทศไทยได้ประกาศวิสัยทัศน์ IGNITE Thailand  
โดย “การท่องเที่ยว” เป็นหนึ่งสาขาท่ีรัฐบาลจะผลักดันไทย 
สู่การเป็น Tourism Hub ท่ีมีความพร้อมและเพิ่มศักยภาพ 
ให้สามารถจัด Event ระดับโลกได้ (World Class Event Hub)

ซึ่งเทคโนโลยี AI สามารถเข้ามาช่วยส่งเสริมไทยให้ไปสู่เป้าหมาย 
ดงักล่าว และส่งเสรมิอุตสาหกรรมท่องเทีย่ว รวมไปถงึอุตสาหกรรม
เฟสติวัล ที่เป็นส่วนหน่ึงของอุตสาหกรรม Soft Power ของไทย 
ได้ในหลายขั้นตอน

Chatbot
บริษัิัทหลายแห่ง่หันัมาใช้ ้ AI แบ่ง่เบาภาระงาน 
ท่ี่�เป็็น Routine อย่่างการใช้้ Chatbot ช่่วย
ตอบคำำ�ถามท่ี่�พบบ่่อยเก่ี่�ยวกัับการจองท่ี่�พััก
หรืือการจองตั๋๋�วเข้า้กิิจกรรมต่่าง ๆ ของลููกค้า้ 
ได้ต้ลอด 24 ชั่่�วโมง เพิ่่�มประสิทิธิิภาพการแก้ไ้ข
ปััญหาขององค์ก์ร ซึ่่�งส่่งผลต่่อการเพิ่่�มขึ้้ �นของ 
ความพึงึพอใจของลูกูค้า้อีีกด้ว้ย

Travel Planner
การวางแผนเท่ี่�ยวเป็็นขั้้�นตอนท่ี่�ใช้้เวลาและ 
พลัังงานอย่่างมาก ทั้้�งการหาท่ี่�พััก สถานท่ี่� 
ท่อ่งเท่ี่�ยว และร้า้นอาหารท่ี่�ถูกูใจ โดย AI สามารถ 
ย่ื่�นมืือเข้้ามาช่่วยได้้ เพีียงป้้อนโจทย์์อย่่าง 
สถานท่ี่� งบประมาณ ระยะเวลา หรืือความต้อ้งการ
อ่ื่�น ๆ และ AI จะประมวลผลออกมาเป็็นแผน 
การเดิินทางท่ี่� เหมาะสมและสอดคล้้องกัับ 
โจทย์ท่์ี่�เราป้อ้นไป ตัวัอย่า่ง AI ท่ี่�มีีฟีีเจอร์น์ี้้ � เช่น่ 
ChatGPT, Google Bard, Ask Layla นอกจากนี้้ �  
An issa  ท่ี่� มีี ฟีี เ จอร์์เน้้น เขีี ยนคอนเทนต์ ์ 
ก็็สามารถวางแผนการท่อ่งเท่ี่�ยวได้เ้ช่น่กันั 

การแปลภาษา
กำำ�แพงภาษาเป็็นอุุปสรรคต่่อการท่่องเท่ี่�ยว 
ท่ี่�สำ ำ�คัญั การใช้ ้AI แปลภาษาช่่วยให้น้ักัท่อ่งเท่ี่�ยว 
มีีประสบการณ์์ในต่่างแดนท่ี่� ราบรื่่� นจาก 
การส่ื่�อสารท่ี่�ง่่ายขึ้้ �น บริิษััท Samsung ได้ม้ีี 
ความร่่วมมืือกัับเซ็็นทรััลพััฒนาและ ททท.  
จััดแคมเปญ “AI Interpreter For Tourist 
Service Enhancement and Seamless 
Shopping Experience” โดยล่่าสุุด Galaxy  
AI Interpreter รองรับัการแปลได้ถ้ึงึ 16 ภาษา  
พร้อ้มขยายจุดุให้บ้ริกิารในศูนูย์ก์ารค้า้เซ็็นทรัลั  
15 แห่ง่ทั่่�วประเทศ นอกจากนี้้ � ยังัมีี AI จากจีีน
อย่า่ง Xiaomo ล่า่มภาษามืือ แบบ Virtual Avatar  
ใน Mini-App บนแพลตฟอร์ม์การชำำ�ระเงิิน  
Alipay ท่ี่� รองรัับการแปลสองทางระหว่่าง 
ภาษามืือและภาษาจีีนอีีกด้ว้ย 

เทคโนโลยีีอื่่�น ๆ 
นอกเหนืือจากเทคโนโลยีีมากมายข้้างต้้น  
ยังัมีีเทคโนโลยีี VR (Virtual Reality) จำำ�ลอง 
โลกเสมืือน มัักใช้ก้ัับแว่่นตาเฉพาะ ท่ี่�ช่่วยให้้
ลููกค้า้เห็็นบรรยากาศของท่ี่�พัักเและตััดสิินใจ
จองได้ง้่า่ยขึ้้ �น และ AR (Augmented Reality)  
การนำำ�ภาพหรืือวิิดีี โอเสมืือนมาใช้้กัับโลก 
ความเป็็นจริิง มัักเป็็นการฉายกล้อ้งไปท่ี่�วััตถุ ุ 
หรืือฉากในโลกจริิ ง โดยใช้้แอปพลิิ เคชััน 
ในโทรศัพัท์ม์ืือถืือเป็็นหลักั โดย AR สามารถ 
เติิมภาพจำำ�ลองสถานท่ี่�ประวััติิศาสตร์ห์ัักพััง
หรืือช่่วยเพิ่่�มสีีสัันการสื่่�อสารในพิิพิิธภััณฑ์ ์ 
เช่่น พิิพิิธภััณฑ์์วิิทยาศาสตร์แ์ละเทคโนโลยีี 
ทางทะเลแห่่งชาติิไต้ห้วันั มีี AI Aquarium ท่ี่�
ใช้ ้ AI จับัคู่่�และแสดงข้อ้มูลูของปลาท่ี่�ว่่ายผ่่าน
หน้า้ผู้้�ชมได้แ้ม่น่ยำำ�ถึงึ 98% หรืือพิิพิิธภัณัฑ์ด์าลีี  
รัฐัฟลอริิดา ท่ี่�ให้ ้ AI เรีียนรู้้�ท่ ่าทางของศิิลปิิน  
Salvador Dal i  ผ่่านวิิดีี โอ ภาพถ่่ายและ 
บ ท สััม ภ า ษ ณ์์  ป ร ะ ม ว ล ผ ล อ อ ก ม า เ ป็็ น  
“Dalí Lives” เสมืือนชุบุชีีวิต Dali ให้ส้ามารถ 
คุยุโต้ต้อบกับัผู้้�ชมผลงานอย่า่งน่า่อัศัจรรย์์

ปััจจุุบััน AI อยู่่�ในทุุกห่่วงโซ่่ของอุุตสาหกรรม
การท่่องเท่ี่�ยวและเทศกาล และ AI จะเป็็น
อีีกจุุดเปลี่่�ยนการพััฒนาของโลก ท่ี่� เข้้ามา 
ช่่วยแบ่่ง เบาภาระงานในหลากหลายมิิติ ิ
อย่า่งไรก็็ตาม แม้ว้่า่ศักัยภาพของ AI จะพัฒันา 
อย่่างก้้าวกระโดด แต่่มนุุษย์์ยัังคงมีีส่่วน 
สำำ�คั ัญ ใ น ก า ร ขัับ เ ค ล่ื่� อ น ค ว า ม ก้้า ว ห น้้า 
ของเทคโนโลยีี ซึ่่�งผู้้�ประกอบการอุุตสาหกรรม
ท่อ่งเท่ี่�ยวและเทศกาลของไทย จะต้อ้งใช้โ้อกาส
นี้้ �พััฒนาทัักษะเพ่ื่�อให้้สามารถใช้้ประโยชน์ ์
จาก AI ท่ี่�มีีอยู่่�ในท้้องตลาดได้้อย่่างเต็็มท่ี่�  
ให้ไ้ทยเป็็น Tourism Hub และเป็็น “เมืืองแห่ง่ 
เทศกาลโลก” ดึึงดููดนัักท่่องเท่ี่�ยว นำำ�ไปสู่่� 
การขัับเคลื่่�อนเศรษฐกิิจทั้้�งในระดัับท้้องถิ่่�น 
และระดับัประเทศ

A  I x Tourism & Festival  
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แหล่ง
ข้อมูล

พัฒนาการของเทคโนโลยี AI ทำ�ให้ AI สามารถเป็นผู้ช่วยมนุษย์ในการสร้างสรรค์ผลงานได้เร็วขึ้น ด้วยการสั่ง (Prompt) โดย Generative AI สามารถสร้าง
ข้อความ หรือรูปภาพ และทำ�การประมวลและแสดงผลออกมาในรูปแบบไฟล์ต่าง ๆ เช่น JPEG PNG และ PDF ซึ่งสามารถนำ�ไปใช้ประโยชน์ต่อยอด 
ในการทำ�งานต่อไปได้ ทำ�ให้สำ�นักพิมพ์ นักเขียน ตลอดจนผู้คนทั่วโลกได้ทดลองและริเริ่มนำ� AI มาเป็นตัวช่วยย่นระยะเวลาและเพิ่มประสิทธิภาพ 
งานเขียน รวมถึงในกระบวนการจัดทำ�หนังสือทั้งแบบรูปเล่ม และ E-book เช่น ในวงการการ์ตูนมังงะญี่ปุ่น นักเขียนนามแฝงว่า ‘Rootport’ ได้ใช้เครื่องมือ 
Generative AI คือ ‘Midjourney’ สร้างภาพประกอบการ์ตูนมังงะ ‘Cyberpunk: Peach John’ ซึ่งการใช้เครื่องมือดังกล่าวสามารถย่นระยะเวลาการจัดทำ�หนังสือ 
การ์ตูนมังงะหนา 100 หน้า จากปกติท่ีอาจใช้เวลาถึง 1 ปี เหลือเพียงแค่ 6 สัปดาห์เท่านั้น และในวงการนวนิยาย นักเขียนอย่าง ‘Tim Boucher’ 
ได้ใช้ ‘Midjourney’ จัดทำ�ภาพประกอบเนื้อหา และยังใช้เคร่ืองมือ AI อ่ืน ๆ อย่าง ‘ChatGPT’ และ ‘Claude’ คิดค้นและเขียนเนื้อเร่ือง โดย Boucher ได้จัดทำ�
หนังสือนวนิยายไปแล้วจำ�นวน 97 เล่ม ภายในระยะเวลาเพียง 9 เดือนเท่านั้น ซึ่งหากเทียบกับเวลาโดยเฉลี่ยในการเขียนนวนิยาย 1 เล่ม จะอยู่ที่ประมาณ 
3 เดือนถึง 1 ปี ซึ่งขึ้นอยู่กับประสบการณ์ของนักเขียน  

ใ นส่ ว นขอ งป ร ะ เ ทศ ไทย  อุ ตส าหกร รมซอฟตพาว เ ว อ ร์ ใ น ส าข าหนั ง สื อ  มี ความสำ � คั ญ
และเป็นหนึ่งในสาขาท่ีได้รับการสนับสนุน ผู้ ท่ีเกี่ยวข้อง เช่น ภาคธุรกิจและอุตสาหกรรมหนังสือ 
นักเขียน และบุคคลทั่วไปท่ีสนใจจัดทำ�หนังสือจึงอาจใช้ประโยชน์จาก AI ในการเป็นเครื่องมือ
ช่วยออกแบบ และสร้างภาพประกอบ รวมถึงช่วยนำ�เสนอไอเดีย เขียน และเรียบเรียงเนื้อหาของ 
หนังสือได้โดย AI สามารถช่วยจัดทำ�เนื้อหาประกอบหนังสือได้หลากหลายประเภท เช่น หนังสือ
สำ�หรับเด็ก เรื่องสั้น นวนิยาย สารคดี หนังสือเชิงวิชาการ คู่มือและหนังสือเรียน รวมถึงยังสามารถ
แปลเนื้อหาได้ในหลากหลายภาษา จึงเป็น ‘ตัวเร่ง’ ให้ไทยเสริมศักยภาพและขีดความสามารถ 
ในการแข่งขันเพื่อเพิ่มส่วนแบ่งตลาดหนังสือในตลาดโลกได้ ทั้งนี้ Market Analysis Report ได้คาดการณ์ว่า 
ในปี 2567-2573 ตลาดหนังสือทั่วโลกจะขยายตัวในอัตราเติบโตแบบทบต้นต่อปี (CAGR) ท่ี 1.8%  
โดยในปี 2573 จะมีมูลค่าเพิ่มขึ้นเป็น 163.91 พันล้านดอลลาร์สหรัฐ

AI Writer
ตัวช่วยย่นเวลาและเพิ่มประสิทธิภาพ

งานเขียน & หนังสือ

ตัวอย่างหนังสือที่ใช้ AI ในการจัดทำ�
หนัง สือ:  L i th ium- lon Bat ter ies : 
A Machine-Generated Summary 
of Current Research
ประเภทหนังสือ: หนังสือวิชาการด้าน
วิทยาศาสตร์และวิศวกรรมศาสตร์

หนังสือเล่มแรกที่เขียนโดย AI (ซอฟต์แวร์ 
Beta Writer 0.7 ทีพั่ฒนาขึน้ทีม่หาวทิยาลัย 
เกอเธ่ แฟรงก์เฟิร์ต) โดยมีบุคลากรของ
สำ�นักพิมพ์เป็นผู้ตรวจสอบแหล่งข้อมูล
และเนื้อหา

หนังสือ: Alice and Sparkle
ประเภทหนังสือ: หนังสือสำ�หรับเด็ก หมวด
ทั่วไป

หนังสือเล่มนี้ใช้ ChatGPT ช่วยเขียนเนื้อหา 
และ Midjourney ช่วยทำ�ภาพประกอบ

หนังสือ: Think Different: A Step by Step 
Guide to Building the Next Apple
ประเภทหนังสือ: หนังสือบุคคลสำ�คัญ/
หนังสือสร้างแรงบันดาลใจ

หนังสือเล่มนี้ใช้ ChatGPT ช่วยค้นคว้า
ข้อมูล (contributor) โดยมี Bakari Powell 
เป็นผู้เขียนและเรียบเรียง

หนังสือ: The Inner Life of an AI:  
A Memoir by ChatGPT
ประเภทหนังสือ:  หนังสือเชิงวิชาการ 
ด้านเทคโนโลยีและดิจิทัล

หนังสือเล่มนี้ใช้ ChatGPT x ช่วยเขียน
เนื้อหา โดยมี Forrest Xiao เป็นผู้ป้อน 
คำ�สั่งและเรียบเรียง

หนังสือ: The Wise Little Squirrel: A Tale 
of Saving and Investing
ประเภทหนังสือ: หนังสือสำ�หรับเด็ก หมวด
การเงิน

หนังสือเล่มนี้ใช้ ChatGPT ช่วยเขียนเน้ือหา 
โดยมี Brett Schickler เป็นผู้เรียบเรียง

หนงัสือ: ขายหวัเราะฉบบั AI < VER 1.2023 
Beta >
ประเภทหนังสือ: นิตยสารการ์ตูนไทย 
แนวตลกขำ�ขัน 

หนงัสอืเลม่นีใ้ช ้AI ชว่ยคิดไอเดยีและเขยีนมกุ

ตลกและเรือ่งส้ัน รวมถงึจดัทำ�ภาพประกอบ

ภายในเล่ม โดยมีทีมบุคลากรป้อนคำ�สั่ง 

รวม เครื่องมือ AI
สัญชาติไทย

AI for Thai
แพลตฟอร์์มให้้บริิการ AI ใน 4 รููปแบบ 
(1) ภาษา: ประมวลผลข้้อความภาษาไทยรอบด้้าน 
	 ถาม-ตอบ และแปลภาษา
(2)	การวิิเคราะห์์และเข้้าใจภาพ: แปลงภาพตััว 
	อั กษรเป็น็ข้อ้ความ วิเิคราะห์์ใบหน้้าและบุุคคล
(3)	การสนทนา: แชทบอท/Text to Speech/ 
	 Speech to Text
(4) อื่่�น ๆ: แนะนำำ�รหััสสิินค้้าและบริิการ
	 (UNSPSC Suggestion)
*AI for Thai เป็็น AI ที่่�ทำำ�งานได้้คล้้ายกัับ AI 
ของต่่างประเทศ เช่่น 

WISESIGHT
แพลตฟอร์์มให้้บริิการ AI ด้้านการจััดการ 
โซเชียีลมีเีดียี โดยสามารถติดิตามความเคลื่่�อนไหว
ทางโซเชียีลมีเีดียีแบบเรียีลไทม์ ์วิเิคราะห์์และวิจัิัย
ข้้อมููลเชิิงลึึก รวมถึึงให้้คำำ�ปรึึกษาข้้อมููลโซเชีียล 
มีีเดีียสำำ�หรัับธุุรกิิจ     

MUI Robotics
บริิการแก้้ไขปััญหากลิ่่�นและสิ่่�งแวดล้้อมด้้วย AI 
(จมููกอิิเล็ก็ทรอนิกิส์์ หรือื E-Nose) โดยสามารถ
ตรวจสอบกลิ่่�นและแก้้ปััญหาได้้ในหลากหลาย
อุุตสาหกรรม เช่่น อุุตสาหกรรมอาหารและ 
เครื่่�องดื่่�ม อุตุสาหกรรมผลิติภัณัฑ์์เกษตร อุตุสาหกรรม
สุขุภาพและเครื่่�องสำำ�อาง     

Data Wow
บริิการพััฒนาซอฟต์์แวร์์ AI ที่่�เหมาะสมกัับความ
ต้้องการใช้้งาน เช่่น 
(1) จัดัหมวดหมู่่�ข้้อมููล: จัดัระบบข้้อมููลจำำ�นวนมาก 
	ด้้ว ยบริการ Data Categorization เพื่่�อให้้ 
	 สะดวกต่่อการนำำ�ข้้อมููลไปใช้้ต่่อ
(2)	ตรวจสอบความถููกต้้อง: ตรวจสอบความถููกต้้อง 
	 และแม่่นยำำ� ด้้วยระบบ Data Labeling 
	 เพื่่�อเพิ่่�มความน่่าเชื่่�อถืือของข้้อมููล
(3)	พััฒนาซอฟต์์แวร์์ AI: ให้้คำำ�ปรึึกษาและพััฒนา 
	ซ อฟต์์แวร์์ AI ที่่�เหมาะสมกัับการทำำ�งาน 
	 ในแต่่ละธุุรกิิจรวมถึึงบริิการ Data Consulting     

TIE Smart Solutions
แพลตฟอร์์มให้้บริิการวิิเคราะห์์และตรวจสอบ
คุุณภาพการใช้้พลัังงานภายในอาคารและสถานที่่� 
ด้้วยการผสานเทคโนโลยีี AI และ Internet of 
Things (IoT) แบบเรีียลไทม์์ พร้้อมให้้คำำ�ปรึึกษา
และแก้้ไขปััญหาอย่่างครบวงจร

EASYRICE บริิการด้้านการเกษตร
(1) EASYRICE M0: AI วิิเคราะห์์ และตรวจสอบ 
	คุ ณภาพข้้าวสาร โดยใช้้ข้้อมููลจากแหล่งต่า่ง ๆ  
	ทั่่ �วประเทศ เพื่่�อให้้เป็็นไปตามมาตรฐานข้้าว 
	ข องกระทรวงพาณิิชย์์ 
(2) EASYRICE MP: AI วิเิคราะห์์ และตรวจสอบ 
สายพัันธ์ุุ�ข้้าวเปลืือก โดยสามารถแยกแยะ 
ข้้าวเปลืือกสายพัันธุ์์�ที่่�ต้้องการออกจากสายพัันธุ์์�      
              อื่่�น ๆ ได้้

EUREKA Automation
บริการด้้ าน เครื่่� อ ง จัักรและระบบอัตโนมััติิ 
ครบวงจร เช่่น หุ่่�นยนต์ ์ระบบป้อนชิ้้�นส่ว่นอัตัโนมัตัิิ 
และเซนเซอร์์ ที่่�รวมเทคโนโลยีี AI เข้้าไว้้ด้้วย 
เช่่น ระบบการผลิิตแบบอััตโนมััติิ โดยนำำ�หุ่่�นยนต์์
อุุตสาหกรรมทำำ�งานร่่วมกัับระบบ CONVEYOR

CiRA CORE
ซอฟต์แวร์ AI ด้้านการตรวจจัับวัตัถุ ุ เช่่น ตรวจจับั 
คััดแยกประเภทสิ่่�งของ อาทิิ การนัับจำำ�นวน 
ท่่อ PVC ที่่�เรีียงชิิดกััน รวมถึึงตรวจข้้อผิิดพลาด
ของการทำำ�งานในไลน์์ผลิิต โดยสามารถใช้้งาน
ร่่วมกัับหุ่่�นยนต์์ กล้้อง คอมพิิวเตอร์์ และอุุปกรณ์์
เสริิมอื่่�น ๆ

AI GEN
บริิการโซลููชััน AI แบบ One Stop Service
(1)	AI Script: ดึึงข้้อมููลจากเอกสารและประมวลผล
(2)	AI Face: ระบุุและพิิสููจน์์ตััวตนด้้วยใบหน้้า
(3)	AI NLP: ถาม-ตอบข้้อมููล และประมวลผล 
	 ข้้อความภาษาธรรมชาติิ รองรัับหลายภาษา
(4) AI Alpha+: ช่่วยวิิเคราะห์์ข้้อมููลด้้าน
	 การลงทุุน
(5)	AI Survey: ช่่วยวิิเคราะห์์ ประมวลผล 
	 และจััดหมวดหมู่่�คำำ�ตอบของแบบสอบถาม

PERCEPTRA
นวััตกรรม AI ด้้านการแพทย์์และรัังสีีวิิทยา
(1)	Inspectra CXR: AI ช่่วยบุุคลากรทางการ 
	 แพทย์์วิินิิจฉััยภาพเอกซเรย์์
(2)	Inspectra MMG: AI ช่่วยตรวจคััดกรอง 
	 มะเร็็งเต้้านม

ChatGPT
ของ OpenAI

Bard
ของ Google 

แหล่ง
ข้อมูล

แหล่ง
ข้อมูล

A I x Book A I Tools

ข้้อควรระวััง!
การนำำ� AI มาใช้ส้ร้า้งสรรค์์
ผลงาน ยัังมีีประเด็็นเรื่่�อง
การละเมิิดทรััพย์์สิินทาง
ปััญญาและความถููกต้้อง
ที่่�ต้้องคำำ�นึึงถึึงด้้วย
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ช�องทางการติดตาม

ท่านสามารถติดตามข้อมูล
ข่าวสารต่าง ๆ ได้ท่ีเว็บไซต์
ข อ ง ศู น ย์ ธุ ร กิ จ สั ม พั น ธ์   
www.globthailand.com  
เ ฟ ซ บุ๊ ก  X  แ ล ะ ค อ ลั ม น์   
‘ช้ีช่องจากทีมทูต’ ในเว็บไซต์
หนังสือพิมพ์ฐานเศรษฐกิจ 
ร ว ม ถึ ง ส า ม า ร ถ พู ด คุ ย 
แบ่งปันประสบการณ์การทำ�
ธุรกิจกับทีมงาน ได้ท่ีอีเมล 
info@globthailand.com 
โทรศัพท์ 02-203-5000 ต่อ 
14239 - 14243

GLOBTHAILAND มีเครือข่ายข้อมูลและการให้บริการท่ีครอบคลุม 
ในตลาดสำ�คญัตา่ง ๆ  ท่ัวโลก ผ่านศนูย์ข้อมูลเพ่ือธุรกิจไทยในตา่งประเทศ 
(BUSINESS INFORMATION CENTER - BIC) ท่ีดำ�เนินงานภายใต้ 
การกำ�กับดูแลของสถานเอกอัครราชทูตและสถานกงสุลใหญ่ของไทย
ซ่ึงถือเป็นหน่ึงในจุดเด่นท่ีสำ�คัญท่ีสุดของศูนย์ธุรกิจสัมพันธ์ ปัจจุบัน 
กระทรวงการต่างประเทศได้จัดตั้งศูนย์ BIC แล้ว 26 แห่งในหลายภูมิภาค
ทั่วโลก

เครือข่ายของเรา
Business Information 
Center - BIC

ศูนย์ BIC ทั้ง 26 แห่งใน 15 ประเทศ/ดินแดน
จีน เวียดนาม อินโดนีเซีย สิงคโปร์ สปป. ลาว เมียนมา 
ฮ่องกง ไต้หวัน เบลเยียม สเปน นอร์เวย์ อินเดีย เนปาล 
ปากีสถาน สหรัฐอเมริกา
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