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A I x Soft Power

John McCarthy ผู้้�บุุกเบุิกเทคโนโลยีี AI ได้�นิยีามคำาว่่า เทคโนโลยีีปััญญาปัระด้ิษฐ์์ (Artificial Intelligence: AI) ไว่�เม่�อปัี 2498 ว่่า ‘เปั็นการนำาเอาคว่ามร้�ด้�าน
ว่ิทยีาศาสตร์และว่ิศว่กรรมศาสตร์สร�างเคร่�องจัักรให้�มีคว่ามฉลาด้’ โดยในปััจจุบัันเทคโนโลยี AI สามารถคิด้และเรียีนร้�ได้�คล�ายีกับุมนุษย์ี ซึ่่�งเปั็นผลจากการนำา 
‘Machine Learning’ และ ‘Deep Learning’ ที�สามารถเรียนร้�ได�ด�ว่ยตัวั่เองและเรียนร้�ได�ในเชิิงลก่มาเป็ันตัวั่ช่ิว่ยวิ่เคราะห์์และปัระมว่ลผลข้�อม้ล จ่งทำาให์�เทคโนโลยี 
AI สามารถทำางานของมนุษยี์ได้�อยี่างชาญฉลาด้ เช่น ‘Generative AI’ ห์รือ ‘Gen-AI’ ที�สามารถสร�างข้�อคว่าม ร้ปัภาพ และชิุดคำาสั�ง (Coding) แทนการเข้ียน 
การว่าด และการเข้ียนโปัรแกรม ทั�งน้� เทคโนโลยี AI ยีังสามารถทำางานร่ว่มกับุเทคโนโลยีีอ่�น ๆ เชิ่น หุ้่นยีนต์ ห้ร่ออุปักรณ์์ IT ที�มนุษยี์ใช�ในชีว่ิตปัระจัำาว่ัน เชิ่น 
‘สมาร์ตโฟน’ โดย AI เข้�ามาเปั็นผ้�ชิ่ว่ยจัดการพลังงานแบัตัเตัอรี� เชิ่น ฟีีเจอร์ Adaptive Battery ข้องระบับั Android รว่มถง่การตัรว่จจบััและระบัใุบัห์น�า (Face ID)  
เพื�อปัลดลอ็กสมาร์ตัโฟีน นอกจากน้� AI ยีังมีบุทบุาทในการเพิ่ิ�มปัระสิทธิิภาพิ่การด้ำาเนินธิุรกิจั รว่มถึงการบุริห้ารจััด้การองค์กร ได�แก่

(1) การผู้ลิตและการจััด้การ โดยใชิ� AI ว่ิเคราะห์์ข้�อม้ลด�านการผลิตัและ 
ชิว่่ยคิดค�นโซึ่ลชั้ินเพื�อเพิ�มปัระสิทธิภิาพการผลิตั การใชิ�หุ่์นยนต์ัในกระบัว่นการ
ผลิตั รว่มถ่งการจัดการคลังสินค�าและสตั็อกสินค�า 
(2) การตลาด้ โดยใชิ� AI พฒันากลยุทธ์ิทางการตัลาด เช่ิน การทำาระบับัแนะนำา
สินค�าให์�เห์มาะสมกับัแตั่ละบัุคคล (Personalized Marketing) การสร�างสรรค์
เน้�อห์าโฆษณาเพื�อด่งด้ดล้กค�าแตั่ละกลุ่มเปั้าห์มาย การคาดการณ์ยอดข้าย  
การพัฒนาระบับัการให์�บัริการสินค�าและระบับัสอบัถามข้�อม้ล 
(3) การสรรห้าและบุริห้ารทรัพิ่ยีากรบุุคคล โดยใชิ� AI ชิ่ว่ยว่ิเคราะห์์ข้�อม้ลและ
คัดเลือกผ้�สมัครที�มีคุณสมบััตัิตัรงกับัตัำาแห์น่งงาน นอกจากน้� AI ยังสามารถ 
เปั็นผ้� ชิ่ ว่ยอบัรมพนักงานให์ม่ผ่ านทาง วิ่ดี โอ แนะนำาคอ ร์สอบัรม 
(Upskills & Reskills) รว่มถ่งตัอบัคำาถามพนักงานเกี�ยว่กับันโยบัายและ
สว่ัสดิการข้องบัริษัทได�อย่างอัตัโนมัตัิ 

(4) การจััด้การข�อม้ลและเอกสาร โดยใชิ� AI จัดการข้�อม้ลและเอกสารดิจิทัล 
รว่มถ่งด่งข้�อม้ลในเอกสารดิจิทัลมาใชิ�ปัระโยชิน์ได�อย่างแม่นยำา (Intelligent 
Document Processing: IDP)
(5) การลด้คว่ามผู้ดิ้พิ่ลาด้และต�นทนุของการด้ำาเนินธุิรกจิั โดยใชิ� AI ชิว่่ยทำางาน 
เชิ่น จำาแนกปัระเภทและร่างข้�อคว่ามอีเมล ทำาให์�ปัระห์ยัดเว่ลา และ 
ลดคว่ามผิดพลาดข้องทั�งข้�อม้ลและมนุษย์ (Human Error) ทั�งน้� เมื�อนำา AI 
มาใชิ�กับัเทคโนโลยี Robotic Process Automation (RPA) ยังชิ่ว่ยให์�ห์ุ่นยนตั์
สามารถทำางานแทนมนุษย์ในห์ลากห์ลายห์น�าที�   

การเงินและธนาคาร
เช่ิน ธินาคารกรงุศรีอยีธุิยีาใชิ� AI Chatbot ตัอบัคำาถาม ให์�ข้�อม้ล รว่มถง่คำาแนะนำาสินเชิื�อและบัริการทางการเงินที�ตัรงตัามคว่ามตั�องการข้องล้กค�าตัลอด 24 ชิั�ว่โมง 
ธินาคารไทยีพิ่าณ์ิชย์ี ใชิ� AI ชิ่ว่ยอนุมัตัิสินเชิื�อแก่ล้กค�ารายย่อย ในสห์รัฐอเมริกา บุริษัท Capital One ใชิ� AI ชิ่ว่ยว่ิเคราะห์์และปัระมว่ลผลข้�อม้ลเชิิงล่กรายบัุคคล
สำาห์รับัการบัริห์ารคว่ามมั�งคั�ง (Wealth Management) และ JPMorgan Chase ใชิ� AI ชิ่ว่ยว่ิเคราะห์์เพื�อปัระกอบัการตััดสินใจรายการใชิ�งานบััตัรเครดิตั 
ข้องธินาคาร โดยอ�างอิงข้�อม้ลการทำาธิุรกรรมข้องผ้�ใชิ�จากฐานข้�อม้ลส่ว่นกลางข้องธินาคาร 

จะเห็นได้ว่า AI เป็นเคร่ืองมือท่ีมีประสิทธิภาพและกำาลังมาแรงในขณะน้ี จึงน่าสนใจว่า จะสามารถ
นำา AI มาพลิกแพลงใช้กับวงการต่าง ๆ  ได้อย่างสร้างสรรค์อย่างไรบ้าง โดยเฉพาะในประเทศไทย 
ท่ีกำาลังผลักดันอุตสาหกรรม 11 สาขา ตามนโยบาย Soft Power ได้แก่ อาหาร กีฬา งานเทศกาล 
(Festival) การท่องเท่ียว ดนตรี หนังสือ ภาพยนตร์ เกม ศิลปะ การออกแบบ 
และแฟช่ัน ติดตามต่อได้ในวารสาร InterEcon Newsletter ฉบับน้ี 

การแพทย์และสุขภาพ
เชิน่ การใชิ� AI ชิว่่ยจดัการระบับัฐานข้�อม้ลข้องโรงพยาบัาลและอำานว่ยคว่ามสะดว่กบัคุลากรเข้�าถ่งข้�อม้ลทางการแพทย ์การใชิ�หุ่์นยนต์ัช่ิว่ยผ่าตััด และการวิ่นจิฉัยโรค  
เช่ิน โรงพยาบัาลบัำารุงราษฎร์ ใชิ�เทคโนโลยี Big Data และ AI ที�เห์มาะสมช่ิว่ยศ่กษา ตัรว่จสอบั และวิ่นิจฉัยโรคในระดับัยีน โดยล่าสุดทางโรงพยาบัาล 
ยังนำา ‘Radiology AI’ มาชิ่ว่ยรังสีแพทย์ในการคัดกรอง ว่ิเคราะห์์ ว่ินิจฉัย และระบัุตัำาแห์น่งภาว่ะคว่ามผิดปักตัิข้องปัอด รว่มถ่งมะเร็งเตั�านมระยะแรกเริ�ม

การค้าออนไลน์ (E-Commerce)
ใชิ� AI ชิว่่ยปัระเมินราคาแบับัยืดห์ยุ่น และการเกบ็ัรว่บัรว่มข้�อมล้เชิิงลก่ เช่ิน ข้�อมล้พฤติักรรมการบัริโภคข้องลก้ค�า และข้�อมล้ยอดข้าย นอกจากน้� AI ยงัช่ิว่ยเสริม
ศักยภาพด�านการตัลาดและการให์�บัริการล้กค�า โดยแพลตัฟีอร์ม Shopee ใชิ� Big Data และ AI ในการว่ิเคราะห์์และปัระมว่ลผลข้�อม้ลเชิิงล่กจากการค�นห์าและ
ข้�อม้ลการสั�งซึ่ื�อผลิตัภัณฑ์์ข้องล้กค�า เพื�อนำาเสนอสินค�าที�ตัรงตัามคว่ามตั�องการข้องล้กค�าแตั่ละราย รว่มถ่งยังใชิ�เทคโนโลยี AI และ AR (Augmented Reality) 
ชิ่ว่ยเห์ลือแบัรนด์ในการมอบัปัระสบัการณ์การชิอปัปัิงที�แตักตั่างให์�กับัล้กค�า เชิ่น การร่ว่มมือกับัแบัรนด์ L’Oreal ผ่าน ‘Shopee BeautyCam by ModiFace’  
ให์�ลก้ค�าสามารถทดลองเฉดสีลปิัสติักได� เพื�อปัระกอบัการตัดัสินใจเลือกซืึ่�อผลิตัภณัฑ์ ์ทั�งน้� การใชิ�เครื�องมือรับัฟัีงเสียงผ้�บัริโภคบันโซึ่เชีิยลมีเดีย (Social Listening 
Tools) ที�มี AI เปั็นผ้�อย้่เบัื�องห์ลังการรว่บัรว่มการคอมเมนตั์ การโพสตั์ และการตัิดแฮชิแท็ก จะยิ�งชิ่ว่ยให์�แบัรนด์สามารถครองใจผ้�บัริโภคและเตัิบัโตัได�ยิ�งข้่�น

ธุรกิจที่ใช้ AI  
ตัวอย่�ง

ทำ�คว�มรู้จัก AI
ประโยชน์
ในเชิงธุรกิจ &

แหล่ง
ข้อมูล
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แนวโน้ม
ก�รพัฒน� AI
ระดับโลกและอุตสาหกรรม AI ในไทย

80%

95%

แม้ว่าปัจจุบันไทยจะอยู่ในช่วง “Wait & See” แต่จำาเป็นต้องมีกลไกเพื่อ 
ส่งเสริม Al Governance เพ่ือเตรียมความพร้อมก่อนนำามาใช้จริง 
โดยสำานักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Transactions 
Development Agency: ETDA) ได้�จััด้ทำาแนว่ทางและเคร่�องม่อ
ช่ว่ยีกำ าห้นด้มาตรฐ์านและแนว่ทางด้� านจัริยีธิรรมเรี ยีบุร�อยีแล� ว่ 
ได้แก่ AI Governance Recommendation Guideline ประกาศเม่ือ 
สิงหาคม 2566 และเครื่องมือสำาหรับประเมินความพร้อมด้าน AI 
ขององค์กร เพื่อให้สามารถเลือกใช้ Use Cases ที่เหมาะสมกับบริบทของ
ตนได้

ด้านกรอบการทำางานของ AI สำาหรับภาครัฐ สำานักงานพิ่ัฒนารัฐ์บุาลด้ิจัิทัล 
(DGA) ได้�จัดั้ต้ังศน้ยีป์ัญัญาปัระด้ษิฐ์ภ์าครฐั์ (AI Government Center: AIGC) 
พิ่ร�อมจััด้ทำากรอบุการทำางานด้�าน AI ของภาครัฐ์ไทยี (AI Government 
Framework) อกีท้ังยีงัได้�จัดั้ทำาธิรรมาภบิุาลข�อมล้ภาครฐั์ (Data Governance 
Quick Guide) เพื่อเป็นการสรุปขั้นตอนการจัดทำาธรรมาภิบาลข้อมูลภาครัฐ 
เพื่อนำาไปศึกษาเพื่อเริ่มต้นจัดทำาภายในหน่วยงาน

E  xtra Knowledge A  I x Sport

ความท้าทาย 

แหล่ง
ข้อมูล

แหล่ง
ข้อมูล

80%

95%

ภาคเอกชนกว่า 20% ได้นำา AI มาใช้อย่างเต็มรูปแบบแล้ว โดยมี 
การใช้ส่วนใหญ่ในสาขา R&D การผลิตซอฟต์แวร์ และการบริการลูกค้า 
เช่น วิเคราะห์เทรนด์ก่อนการผลิตสินค้า สร้างโปรแกรมและแอปพลิเคชัน 
ท่ีช่วยลดการทำางานซ้ำ า ซ้อนในองค์กร และใช้ โต้ตอบกับลูกค้า ท้ัง 
กอ่น - หลงัการขายแบบ 24 ชัว่โมง โดย IBM ประเมินวา่ ระหวา่งปี 2567-2570  
การลงทุนด้าน AI ท่ัวโลกจะมีมูลค่าประมาณ 3 ล้านล้านดอลลาร์สหรัฐ 
ในส่วนของประเทศไทย คาดการณ์ว่าจะมีการลงทุนด้าน AI ช่วงปี 
2567-2570 เพียง 35,000 ล้านบาท

นโยบายด้าน AI ของไทย

(1) สภาวการณ์และแนวโน้มโลก

(2) สภาวการณ์ในไทย 

(3) Al Governance

ปรับโครงสร้างการศึกษาให้สามารถสร้างและพัฒนาทักษะใหม่
ให้กับบุคลากรและเพ่ิมแรงจูงใจด้านวีซ่าและภาษี เพื่อดึงดูด
การลงทุนในไทย

เพิ่มการลงทุนด้าน Al Infrastructure

ยกระดบัศกัยภาพ Startup และพฒันาซอฟตแ์วร์ไทย ให้สามารถ
ใช้เทคโนโลยีระดับ Deep Tech ได้

นำาเข้าเทคโนโลยี AI เนื่องจากการลงทุนด้าน Deep Tech และ 
Foundation Model ยังมีอยู่อย่างจำากัด

กำากับดูแลมาตรฐานและกำาหนดแนวทาง (Guideline) การสร้าง
และใช้ AI ที่เอื้อต่อสภาวการณ์์และเงื่อนไขปัจจุบันของไทย

ปรับปรุงองค์ประกอบของคณะกรรมการขับเคล่ือนแผนปฏิบัติการ
ด้านปัญญาประดิษฐ์

บทบาทที่หลากหลายของ AI ในวงการกีฬาโลก 

AI ผู้ช่วยหน้�ใหม่
ในวงก�รกีฬ�

ในปีั 2566 อุตสาห้กรรมการกีฬาสามารถสร�างม้ลค่าทางเศรษฐ์กิจัไทยีได้�มากถึง 184,722.62 ล�านบุาท ครองสัด้ส่ว่น GDP ของไทยี 1.03%  
เกิด้การจั�างงาน 366,908 คน อย่ีางไรก็ดี้ อุตสาห้กรรมกีฬาสามารถสร�างเม็ด้เงินทางเศรษฐ์กิจัไทยีได้�มากกว่่าที�เปั็นอยี้่ ซึ�งห้นึ�งในปััจัจััยีสำาคัญ 
ที�สามารถสร�างโอกาสในการพิ่ัฒนาอุตสาห้กรรมกีฬาได้� ค่อการใช�ปัระโยีชน์จัากเทคโนโลยีี AI

ปััจัจุับุัน AI มีส่ว่นเข�าไปัปัฏิวั่ติอุตสาห้กรรมกีฬาโลกในห้ลายีมิติ ช่ว่ยีเพิิ่�มปัระสิทธิิภาพิ่การทำางานให้�บุุคลากรในว่งการกีฬาท้ังในเชิงคุณ์ภาพิ่และ 
ปัริมาณ์ โด้ยีบุทคว่ามนี้ ได้�รว่บุรว่มตัว่อย่ีางการนำา AI มาใช�ปัระโยีชน์ในว่งการกีฬา เพิ่่�อใช�เป็ันกรณ์ีศึกษาในการพัิ่ฒนาอุตสาห้กรรมกีฬา 
ของไทยีต่อไปั

ภาครัฐและเอกชนไทยมีความตื่นตัวด้าน AI ในระดับดี 
แตก่ารลงทุนดา้น R&D ยังอยู่ในระดบัต่ำามาก สว่นการลงทุนดา้น  
Al Startup มีมูลค่าเพียง 50 ล้านดอลลาร์สหรัฐ เท่านั้น 

การใช้งาน AI อย่างเต็มรูปแบบยังจำากัดอยู่ในเฉพาะบริษัท
ขนาดใหญ่เท่านั้น

ประชาชน ยัง มีความห่วงกั ง วลและไม่ เ ชื่ อ มั่ นว่ า  A I 
มีความปลอดภัยและน่าเชื่อถือ

ขาดบุคลากรที่มีความรู้และทักษะด้าน AI ค่อนข้างมาก

AI บอสใหญ่ตัวใหม่แห่งวงการ E-Sport
AI กลายีเปั็นห้นึ�งในผู้้�เข�าแข่งขันในกีฬา E-Sport โด้ยีมีกรณ์ีศึกษาในปัี 2562 ที�บุริษัท Deepmind ได้�พัิ่ฒนา AI 
ที�มีช่�อว่่า AlphaStar ซึ�งสามารถเอาชนะผู้้�เล่นม่ออาชีพิ่ที�เปั็นมนุษยี์ได้�ในเกม StarCraft II (เกมแนว่ว่างแผู้น 
การรบุ) เน่�องจัาก AI มีระบุบุ Machine Learning ที�สามารถปัระมว่ลผู้ลข�อม้ลในเกมและตอบุสนอง 
ได้�รว่ด้เร็ว่และแม่นยีำากว่่ามนุษยี์  ซึ�งสิ�งนี้จัะช่ว่ยีสร�างคว่ามท�าทายีให้�กับุว่งการกีฬา E-Sport ได้�มากขึ้น

เทคโนโลยีี Deep-Learning ของบุริษัท Fujitsu 
ที�ใช�โปัรแกรมตรว่จัจัับุคว่ามเคล่�อนไห้ว่ของนกักฬีา 
ยีิมนาสติก แล�ว่แสด้งภาพิ่จัำาลองสามมิติผู้่าน
ห้น�าจัอ ซึ�งสามารถให้�คะแนนเป็ันรายีคนได้�แบุบุ 
เรียีลไทม์เพิ่่�อปัระกอบุการตัด้สินของกรรมการ

ผู้ช่วยกรรมการ

เส่้อกั๊กอัจัฉริยีะแบุรนด์้ Catapult ที�ติด้ตั้ ง 
GPS และเทคโนโลยีี AI ช่ว่ยีวั่ด้ Performance 
ของนักกีฬา โด้ยีจัะเก็บุข�อม้ลระยีะทางในการวิ่�ง 
คว่ามเร็ว่ในการว่ิ�ง อัตราการเต�นห้ัว่ใจัของ
นักกีฬา เพิ่่�อเป็ันข�อม้ลปัระกอบุให้�โค�ชว่างแผู้น
กลยีุทธิ์การแข่งขัน ว่ิเคราะห้์ศักยีภาพิ่นักกีฬา 
กำาห้นด้ตำาแห้น่งที�เห้มาะสมให้�นักกีฬาในทีม

ผู้ช่วยโค้ช

นว่ัตกรรม AI ของบุริษัท IBM ที�ช่ว่ยีในการ 
จััด้อันด้ับุผู้้� เล่นและคาด้การณ์์ผู้ลการแข่งขัน
เทนนิสโด้ยีอ�างอิงจัากข�อม้ลห้ลายีส่ว่น เช่น 
สัด้ส่ว่นการแพิ่�-ชนะ ของนักเทนนิส สถานะ 
การบุาด้เจั็บุและตรว่จัจัับุด้�ว่ยีคว่ามร้�สึกของ 
ผู้้�ชมในสนาม

ผู้ช่วยนักวิเคราะห์ผลกีฬา

แพิ่ลตฟอร์ม Wicket ซึ�งมีกลไก AI ตรว่จัจัับุใบุห้น�าบุุคคล 
มาช่ว่ยีคัด้กรองผู้้�ชมเข�าสนามกีฬาโด้ยีไม่ต�องตรว่จับุัตรที�นั�ง 
ห้ร่อบัุตรเข�างาน ซึ�งเป็ันการอำานว่ยีคว่ามสะด้ว่กในการ 
เข�าชมกีฬา และลด้การใช�ทรัพิ่ยีากรในการพิ่ิมพิ่์บุัตรที�นั�ง

ผู้ช่วยเจ้าหน้าที่จำาหน่ายบัตร
เข้าชมการแข่งขัน 
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AI สามารถใชร้ะบแุนวโนม้และความตอ้งการผูบ้รโิภคโดยวเิคราะห์ 
Big Data ช่วยธุรกิจวางกลยุทธ์และพัฒนาผลิตภัณฑ์์ที่ตอบสนอง 
ความต้องการตลาดหรือเทรนด์ท่ีกำาลังนิยม อาทิ Future Food 
อย่าง Plant-Based Food, Functional Food และ Medical Food  
โดยมีบริษัท Firmenich จากสวิตเซอร์แลนด์ และ NotCo  
สตาร์ทอัพจากชิลี ที่วิเคราะห์โครงสร้างอาหารระดับโมเลกุล และ
ใช้ AI สร้างอาหาร Plant Based ให้มีรสชาติและสารอาหาร 
ใกล้เคียงกับอาหารที่ทำาจากเนื้อสัตว์มากที่สุด

ไทยก็ม ี“Chef Robot” AI จากสำานักงานพัฒนาการวิจัยการเกษตร 
(องค์การมหาชน) กับมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ที่ใช้เทคโนโลยี  
Pattern Recognition ควบคุมการผลิตให้คุณภาพคงท่ี และใช้  
Sensors และจมูกอิเล็กทรอนิกส์ปรับแต่งรสชาติตามต้องการ 
“Chef Robot” เน้นการลดต้นทุนให้กับกลุ่มผู้ประกอบการ
อุตสาหกรรมอาหารและเกษตรกร รวมถึงช่วยควบคุมแคลอรีของ
ผูป้ว่ยเพือ่รกัษาหรอืบรรเทาอาการของโรคใหกั้บกลุม่โรงพยาบาล
และนักโภชนาการ 

นอกจากคุณภาพอาหาร การตลาดมีความสำาคัญในการทำาธุรกิจ
อาหารให้ประสบความสำาเร็จ ธุรกิจอาหารสามารถใช้ AI อย่าง 
ChatGPT ในขั้นตอนออกแบบแผนการตลาด ช่วยหาข้อมูล 
เทรนดก์ารตลาดไดร้วดเรว็ โดยมแีพลตฟอรม์ไทย “EATLAB” ท่ีใช้  
AI รวบรวมข้อมูลพฤติกรรมและประเมินความพึงพอใจผู้บริโภค 
และประมวลออกมาเป็นคำาแนะนำาในการพัฒนาสินค้าและบริการ 
เช่น บริการ Profit Maximizer วิเคราะห์ข้อมูลยอดขายต่อบิลหรือ 
การซ้ือสินค้าคู่กัน และประมวลออกมาเป็นการแนะนำาโปรโมชัน
และเซตเมนพูรอ้มราคาขาย เพ่ือกระตุน้ยอดขายและลดความเสีย่ง 
ในการขาดทุน 

มนุษย์ยังคงมีข้อจำากัด ทำาให้การรับรู้รสและกลิ่นผิดเพ้ียนได้ 
ตามสภาพร่างกาย ซ่ึงอาจส่งผลเสียต่อธุรกิจ โดยเฉพาะ 
ในกระบวนการตรวจสอบคุณภาพท่ีต้องใช้ความละเอียดสูง  
การดึง AI มาเป็นตัวช่วยสามารถสร้างความมั่นใจให้กับผู้บริโภค 
ได้มากยิ่งขึ้น

สตาร์ทอัพ MUI Robotics โดยคณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัย
มหดิล ไดส้ร้าง MUI-Nose เครือ่งมือตรวจวเิคราะหก์ลิน่ท่ีเลยีนแบบ 
การรับรู้กลิ่นด้วยจมูกและสมองของมนุษย์ด้วยก๊าซเซนเซอร์ 
และส่งประมวลผลท่ีสมองกลปัญญาประดิษฐ์ เปลี่ยนข้อมูลกลิ่น 
เป็นข้อมูลดิจิทัล และแสดงผลในรูปแบบรายงาน MUI-Nose 
สามารถคัดแยกและควบคุมคุณภาพมะพร้าวนำ้าหอมส่งออก 
ของไทย และป้องกันการเติมนำ้าตาลหรือสารให้ความหวาน  
ในอนาคต MUI Robotics มีแผนพัฒนา AI “ตา-จมูก-ลิ้น”   
ที่สามารถควบคุมคุณภาพอาหารได้ทั้ง Supply Chain 

อีีกสตาร์์ทอัีพขอีงไทย คืือี “EASYRICE” ที�เห็็นปััญห็า 
การ์ปัลอีมปันขอีงสายพันธุ์์์ข้าวเปัลือีกและการ์ใช้้มน์ษย์ 
ตร์วจสอีบคืณ์ภาพข้าวสาร์ ได้้นำา AI มาช่้วยตร์วจสอีบสาร์อีาห็าร์ 
พนัธุ์์ข้์าวและค์ืณภาพข้าว ให้็การ์ตร์วจมีคืวามง่าย ร์วด้เร์ว็และมี 
ปัร์ะสทิธิุ์ภาพ ในอีนาคืต EASYRICE มแีผนพฒันาเทคืโนโลยี
ให็ม่ ๆ  ให็้เข้าถึึงผ้้ใช้้งานและผลผลิตที�ห็ลากห็ลายมากยิ�งขึ�น

ในขณะที�ไทยม ีAI ตร์วจสอีบคืณ์ภาพข้าว เกาห็ลีใต้กม็ ีAI สำาห็รั์บ 
ตร์วจสอีบคื์ณภาพกิมจิ โด้ย The World Institute of Kimchi 
ได้้พัฒนาโมเด้ล AI ผ่านการ์ร์วบร์วมภาพไฮเปัอีร์์สเปักตร์ัม 
และช้์ด้ข้อีม้ลสี RGB กว่า 270,000 ร์ายการ์ ขอีงกมิจจิาก
แต่ละกร์ะบวนการ์ผลติ และนำามาวเิคืร์าะห์็เพื�อีทำาการ์ร์ะบ์ร์ะด้บั
คืวามห็วาน คืวามเคืม็ และคืวามเข้มข้นขอีงการ์ห็มักในแต่ละ
ขั�นตอีน ทำาให้็การ์ตร์วจสอีบผลิตภัณฑ์์กิมจิในการ์ผลิตร์ะด้ับ
อี์ตสาห็กร์ร์มสามาร์ถึทำาได้้ร์วด้เร์็วและมีคื์ณภาพมากยิ�งขึ�น

อีีกหนึ่่�งอีุตสาหกรรมที่ี�ไที่ยผลัักดัันึ่ คืือี อุุตสาหกรรมฮาลาล 
ซ่ึ่�งตลัาดัฮาลัาลัโลักมมีลูัค่ืา 2.1 ล้ัานึ่ล้ัานึ่ดัอีลัลัาร์สหรฐั แลัะ 
มแีนึ่วโนึ่ม้เติบโตอีย่างต่อีเน่ึ่�อีงเฉลัี�ยทีี่� 7.5% ตอ่ีปีี ซ่ึ่�งกวา่ 60%  
เป็ีนึ่กลัุ่มอีาหารแลัะเคืรื�อีงดัื�ม โดัย AI สามารถส่งเสริม 
ศัักยภาพอีุตสาหกรรมฮาลัาลั ทัี่�งในึ่ขั้ั�นึ่ตอีนึ่การรับรอีง
มาตรฐานึ่ฮาลัาลั ผ่านึ่การรวบรวมแลัะวิเคืราะห์ขั้้อีมูลั 
ส่วนึ่ปีระกอีบอีาหาร กระบวนึ่การผลัติ ฯลัฯ หรอืีขั้ั�นึ่พฒันึ่าห่วงโซ่ึ่ 
อีุปีที่านึ่ฮาลัาลัให้สามารถตรวจสอีบได้ัแลัะมีคืวามโปีร่งใส
มากยิ�งข่ั้�นึ่ เพิ�มคืวามเชื่ื�อีมั�นึ่ขั้อีงผูบ้รโิภคืตอ่ีมาตรฐานึ่ฮาลัาลั

เที่คืโนึ่โลัยี AI ถูกนึ่ำามาใช้ื่ในึ่อุีตสาหกรรมการผลิัตอีาหาร 
รวมถ่งธุุรกิจอีาหารแลั้วมากมาย ทัี่�งด้ัานึ่การคิืดัค้ืนึ่สูตร 
แลัะพัฒนึ่าผลิัตภัณฑ์์ตอีบสนึ่อีงคืวามต้อีงการขั้อีงตลัาดั  
ดัา้นึ่การตรวจสอีบคืณุภาพ แลัะดัา้นึ่การตลัาดั ซ่ึ่�งในึ่อีนึ่าคืต  
AI จะยิ�งเขั้า้มาอียูใ่นึ่ที่กุ ๆ  มติิขั้อีงการที่ำางานึ่ โดัยผู้ปีระกอีบการ 
ดั้านึ่อีาหารขั้อีงไที่ย สามารถพัฒนึ่าบุคืลัากรให้มีคืวาม
เชื่ี�ยวชื่าญดัา้นึ่เที่คืโนึ่โลัย ีAI รวมถง่หา Pain Point ขั้อีงธุรุกจิ  
แลัะมอีงหา AI ทีี่�จะสามารถมาเป็ีนึ่ตัวชื่ว่ยในึ่การแก้ไขั้ปัีญหา
ดัังกลั่าวไดั้ เพื�อีเพิ�มปีระสิที่ธุิภาพขั้อีงธุุรกิจ เพิ�มมูลัคื่า
แลัะสร้างคืวามเชื่ื�อีมั�นึ่ให้สินึ่คื้า
อีาหารไที่ย นึ่ำาไปีสู่การพัฒนึ่า
อีตุสาหกรรมอีาหารขั้อีงปีระเที่ศั

AI  กับการเพิ่มศักยภาพ
อุตสาหกรรมอาหารไทย
ในปี 2566 อุตสาหกรรมอาหารของไทยมีมูลค่า 4 ล้านล้านบาท 
โดย 2.5 ลา้นล้านบาทมาจากรายได้ในประเทศ และ 1.55 ล้านล้านบาทมาจาก 
การส่งออกผลิตภัณฑ์เกษตรและอาหารและธุรกิจร้านอาหารในต่างประเทศ  
อีกท้ัง อาหารไทยยังเป็น 1 ใน 11 สาขาอุตสาหกรรมซอฟต์พาวเวอร์ ท่ีรัฐบาล 
ต้ังเป้าให้เป็นกลไกขับเคล่ือนเศรษฐกิจ โดยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี AI สามารถ 
ยกระดับอุตสาหกรรมอาหารของไทยให้ทันโลกผ่านตัวอย่างที่น่าสนใจ ดังนี้

คดิค้นสตูร
และพฒันาผลิตภณัฑ์์

การตลาด

ตรวจสอบคุณภาพ
และตรวจจบัสิ�งแปลกปลอม 

A  I x Food  

ภาพิ่จัาก : กรุงเทพิ่ธิุรกิจั

ภาพิ่จัาก : MUI Robotics Co., Ltd.
แหล่ง
ข้อมูล
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โดยการขับเคลื่อนให้เป็นรูปธรรมนั้น คณ์ะกรรมการพัิ่ฒนาซอฟต์พิ่าว่เว่อร์
แห่้งชาติ ซ่ึงอยู่ภายใต้คณะกรรมการยุทธศาสตร์ซอฟต์พาวเวอร์แห่งชิาตัิ 
ได�จัดการปัระชุม เพ่ิ่�อส่งเสริมอุตสาห้กรรมขับุเคล่�อนซอฟต์พิ่าว่เว่อร์ 
ให้�เติบุโตได้�ในระยีะยีาว่และยัี�งยี่น โดยได้มีความพยายามในการลดอุปัสรรค
ทางกฎห้มายี เพิ่ิ�มโอกาสให้�ทุกอุตสาห้กรรมสามารถแข่งขันบุนเว่ทีโลกได้� และ
ส่ ง เสริ ม ให้� คนไทยี Upsk i l l s  & Resk i l l s  ส้่ แ ร งงาน ทักษะส้ ง

พร�อมทั�งยังมีการรว่บุรว่มกิจักรรมปัระเพิ่ณี์ไทยีต่าง ๆ  ทั�ว่ปัระเทศที�มเีอกลักษณ์์
และมีอย่้ีเดิ้มมาปัระชาสัมพิ่ันธ์ิเพิ่่�อด้ึงด้้ด้สายีตานานาปัระเทศมากขึ้น  
ซึ�งการปัระชุม ยีังได้�มีการติด้ตามผู้ลการด้ำาเนินงานอย่ีางต่อเน่�องเป็ันปัระจัำา 
ทุกเด้่อน (ครั�งล่าสุด จัดเมื�อว่ันที� 25 กรกฎาคม 2567 ที�กระทรว่ง 
การต่ัางปัระเทศ) 

ทั�งน้� แผู้นงานและโครงการที�คณ์ะกรรมการฯ ได้�ร่ว่มกันจััด้แล�ว่ ได�แก ่
(1) งานเทศกาลข้องไทยตัา่ง ๆ  โดยลา่สดุ คอื ‘Maha Songkran World Water  
Festival 2024’ งานเทศกาลมห์าสงกรานต์ัที�จดัข่้�นระห์ว่่างวั่นที� 11-15 เมษายน  
2567 ณ บัริ เว่ณถนนราชิดำา เนินกลางและพื�น ที�ท�องสนามห์ลว่ง 
โดยมกีจิกรรมไฮไลตั ์เช่ิน ข้บัว่นพาเห์รดกว่า่ 20 ข้บัว่น โซึ่นเลน่นำ�าไทยดั�งเดมิ 
โซึ่นอัตัลักษณ์ ไทย โซึ่นห์นังกลางแปัลงย�อนยุคและงานว่ัด และโซึ่น 
ก่อเจดีย์ทราย เปั็นตั�น โดยงานเทศกาลมห์าสงกรานตั์ที�จัดข่้�นในครั�งน้� 
ยังเปั็นการฉลองในโอกาสที� ‘ปัระเพิ่ณ์ีสงกรานต์’ ข้องไทยได�รับัการ
ปัระกาศเปั็น ‘มรด้กภ้มิปััญญาทางว่ัฒนธิรรมที�จัับุต�องไม่ได้�ของมนุษยีชาติ’ 
จัากองค์การยี้เนสโก (UNESCO) เมื�อว่ันที� 6 ธิันว่าคม 2566

การตัั�งกองทุนสำาห์รับัส่งเสริมการพัฒนาคนและ SMEs ที�เกี�ยว่ข้�องกับั 

อุตัสาห์กรรมซึ่อฟีตั์พาว่เว่อร์

(3) การพัฒนา ‘One Stop Service’ (OSS) ห์รือ ศน้ย์ีบุรกิารแบุบุเบุด็้เสรจ็ั 

โดยห์น่ว่ยงานที�เกี�ยว่ข้�อง เช่ิน สำานักงานคณะกรรมการพัฒนาระบับัราชิการ 

(สำานักงาน ก.พ.ร.) และสำานักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร�างสรรค์ (CEA) 

ได�ร่ว่มกันศ่กษาร้ปัแบับั OSS ในตั่างปัระเทศ และปัระชิุมเชิิงปัฏิิบััตัิภายใตั�

กิจกรรม Government Innovation Lab (GovLab) เพื�อพัฒนาตั�นแบับั OSS 

ซึ่อฟีตั์พาว่เว่อร์ รว่มถ่งการปัรับัปัรุงกระบัว่นการในการข้ออนุญาตัตั่าง ๆ 

ให์�เปั็นไปัโดยสะดว่กและมีปัระสิทธิิภาพมากข่้�นจากการรว่มบัริการภาครัฐ 

ให์�อย้่ในระบับัเดียว่ ทั�งน้� ได้�เตรียีมนำาร่องการด้ำาเนนิงาน OSS ใน 2 อตุสาห้กรรม

ซอฟต์พิ่าว่เว่อร์ คอ่ ภาพิ่ยีนตร์ และด้นตรี 

จากการดำาเนินงานตัามแผนงานข้องคณะกรรมการฯ ข้ับัเคลื�อนอุตัสาห์กรรม

ซึ่อฟีต์ัพาว่เว่อร์ไทยข้�างตั�น ห์ากจะให์�ทางคณะกรรมการฯ ปัระเมินผู้ลลัพิ่ธิ์

ของการด้ำาเนินงานเห์็นว่่า การดำาเนินงานในชิ่ว่งที�ผ่านมายังไม่เปั็นร้ปัธิรรม

เท่าที�คว่ร เน้�องจากยังอย้่ในชิ่ว่งเริ�มตั�นข้องการดำาเนินงานในระยะเว่ลา 4 ปัี

ข้องรัฐบัาล ทั�งน้� ด�ว่ยข้�อจำากัดด�านงบัปัระมาณ จ่งมีส่ว่นกระทบัต่ัอ 

การดำาเนินโครงการต่ัาง ๆ อย่างไรก็ดี กิจกรรมที�ดำาเนินการแล�ว่ใน 

ชิ่ว่งท�ีผ่านมา เชิ่น การส่งเสริมผ้�ปัระกอบัการไทยเข้�าร่ว่มมห์กรรมห์นังสือ

นานาชิาตัิไทเปั ปัระจำาปัี 2567 (Taipei International Book Exhibition 2024) 

การส่งเสริมภาพยนตัร์ไทยเข้�าร่ว่มฉายในเทศกาลภาพยนตัร์นานาชิาตัิ 

โอซึ่ากา ปัระจำาปีั 2567 (Osaka Asian Film Festival 2024) และการจัดงาน

เทศกาลมห์าสงกรานตั์ ปัระจำาปัี 2567 ทั�งน้� ในฐานะปัระธิานกรรมการ 

คณะกรรมการฯ เห็์นเพิ�มเติัมว่่า สิ�งที�สำาคัญที� สุดข้องการดำาเนินงาน 

ในชิ่ว่งที�ผ่านมา คือ การกำาห์นดโครงสร�างและห์น�าที�ข้องคณะทำางาน 

และการสร�างให์�ว่าระการข้ับัเคลื�อนซึ่อฟีตั์พาว่เว่อร์เปั็นว่าระแห์่งชิาตัิได� 

ถือว่่าการผลักดันซึ่อฟีตั์พาว่เว่อร์ไทยในข้ั�นเริ�มตั�นปัระสบัคว่ามสำาเร็จ

นอกจากน้� ตัลอดระยะเว่ลากว่่า 1 ปัีที�คณะกรรมการฯ ได�ดำาเนินงานเพื�อสร�าง

ให์�ปัระชิาชินตัระห์นักร้�และเข้�าใจถง่จุดปัระสงค์ข้องรัฐบัาลที�จำาเปัน็ตั�องผลกัดนั

อตุัสาห์กรรมขั้บัเคลื�อนซึ่อฟีต์ัพาว่เว่อร์ไทยนั�น คณะกรรมการฯ ยงัได�ว่างแผน

และสนับัสนุนให์�ทุกองคาพยพสามารถเดินห์น�าไปัพร�อมกันได�ทั�งระบับั ดังน้�

ต�นนำ้า: Upskills & Reskills ผ้�ที�สนใจเข้�าร่ว่มโครงการ OFOS ให์�ได� 

จำานว่น 20 ล�านคนภายใน 4 ปัี 

กลางนำ้า: พฒันาระบับันเิว่ศอตุัสาห์กรรมซึ่อฟีตัพ์าว่เว่อร ์เชิน่ การลดอปุัสรรค

และข้�อจำากัดทางกฎห์มาย การผลักดัน พ.ร.บั. THACCA ภายในปีั 2568 

การจัดตัั�งกองทุนและเงินสนับัสนุน การจัดตัั�ง TCDC ในทุกจังห์วั่ด 

รว่มถ่งคณะอนุกรรมการซึ่อฟีตั์พาว่เว่อร์ปัระจำาจังห์ว่ัด  

ปัลายีนำ้า: ข้ับัเคลื�อนซึ่อฟีตั์พาว่เว่อร์ไทยส้่ตัลาดโลก ผ่านนโยบัายตั่างปัระเทศ

และห์น่ว่ยงานที�เกี�ยว่ข้�องกับัด�านตั่างปัระเทศ เชิ่น กระทรว่งการตั่างปัระเทศ 

สถานเอกอัครราชิท้ตัและสถานกงสุลให์ญ่ในต่ัางปัระเทศ กระทรว่งพาณิชิย์  

สำานกังานส่งเสริมการค�าในต่ัางปัระเทศ เป็ันตั�น และการจัดตัั�งสำานกังานสาข้า 

ข้อง THACCA ในปัระเทศที�เปั็นปัระเทศยุทธิศาสตัร์ในการขั้บัเคลื�อน 

ซึ่อฟีต์ัพาว่เว่อร์ไทย และมกีารศก่ษาว่จิยัพฤติักรรมผ้�บัริโภคทั�ว่โลกอย่างต่ัอเน้�อง

โดยการท่องเที�ยว่แห์่งปัระเทศไทย (ททท.) ได�รายงานผลลัพธิ์ข้องการจัดงาน

ครั�งน้�ไว่�ว่่า ได�รับัการตัอบัรับัที�ดีอย่างยิ�งจากทั�งชิาว่ไทยและชิาว่ต่ัางชิาติั 

โดยมีผ้�เข้�าร่ว่มงาน จำานว่น 784,893 คน และสร�างม้ลค่าทางเศรษฐกิจ 

จำานว่น 2,886.82 ล�านบัาท ทั�งน้� ทางคณะกรรมการฯ จ่งได�มีการเตัรียม 

การจัดงานเทศกาลมห์าสงกรานตั์ ปัระจำาปัี 2568 เพื�อให์�งานเทศกาล 

มห์าสงกรานตั์ไทยก�าว่ส้่การเป็ัน ‘Intellectual Property Festival’ ของโลก

ได�อย่างแท�จริง

(2) ‘THACCA SPLASH: Soft Power Forum’ ถอืเป็ันการจัดั้งาน Soft Power 

Forum ระดั้บุนานาชาตคิรัง้แรกของโลก และเปัน็ฟอรัมของการเริ�มต�นเดิ้นห้น�า 

ขับุเคล่�อนอุตสาห้กรรมซอฟต์พิ่าว่เว่อร์ไทยีส้่สากลอยี่างเปั็นทางการ

โดยมีเปั้าห์มายเพิ่่�อนำาเสนอทิศทางขับุเคล่�อนปัระเทศไทยีใน 11 อุตสาห้กรรม

ซอฟตพ์ิ่าว่เว่อร ์ผู้า่นการเปัน็เว่ทสีง่เสรมิแลกเปัลี�ยีนองคค์ว่ามร้�ด้�าน Creative  

Culture ระห้ว่่างไทยีกับุต่างปัระเทศ รว่มถ่งเปั็นพิ่่้นที�ขยีายีเคร่อข่ายี 

คว่ามร่ว่มม่อและเสริมสร�างโอกาสและขีด้คว่ามสามารถของผู้้�ปัระกอบุการไทยี

ภายในงานได�มีการจัดแสดงนิทรรศการและนโยบัายด�านการส่งเสริม 

ซึ่อฟีตั์พาว่เว่อร์ การนำาเสนอห์ลักส้ตัร Upskills & Reskills โครงการ OFOS 

และพื�นที�สำาห์รับั Business Matching นอกจากน้� ภายในงานยังมีบ้ัธิ 

ข้องปัระเทศที�โดดเด่นด�านว่ัฒนธิรรมคว่ามสร�างสรรค์มา showcase ผลงาน 

อีกด�ว่ย ซ่ึ่�งงาน THACCA SPLASH: Soft Power Forum จัดข่้�นระห์ว่่าง 

ว่ันที� 28-30 มิถุนายน 2567 ณ ศ้นย์การปัระชิุมแห์่งชิาตัิสิริกิตัิ� โดยสำานักงาน 

นว่ตัักรรมแห่์งชิาตั ิ(NIA) ได�รายงานผลลพัธ์ิข้องการจดังานไว่�ว่่า ได�รบััการตัอบัรบัั 

ที�ดอีย่างยิ�ง โดยมีผ้�เข้�าร่ว่มงาน จำานว่นกว่่า 55,000 คน

นอกจากการดำาเนินงานข้�างตั�น ยังมีแผู้นงานและโครงการที�อย่้ีระห้ว่่าง 

ด้ำาเนินการ ได�แก่ (1) โครงการ ‘One Family One Soft Power’ ห์รือ ‘OFOS’ 

ที�ตั�องการพัฒนาคน โดยตัง้เป้ัา Upskills & Reskills สมาชิกอยีา่งน�อยี 1 คนใน 

1 ครอบุครวั่ทั�ว่ปัระเทศ เพื�อยกระดบััคนไทยให์�เปัน็แรงงานทกัษะสง้ 1 ล�านคน

ภายในปัีแรก และ 20 ล�านคนภายใน 4 ปัี ซึ่่�งโครงการ OFOS จะเปั็นชิ่องทาง

ให์�คนไทยที�มีคว่ามใฝ่่ฝ่ันและแรงบัันดาลใจใน 11 สาข้าอุตัสาห์กรรม สามารถ

เพิ�มพ้นทักษะเพื�อสร�างรายได�ในการยังชิีพแก่ตันเองและครอบัครัว่ตั่อไปั ทั�งน้� 

แผนงานในภาพรว่มแบั่งเปั็น 3 ส่ว่น ได�แก่ (1) การสร�างคน (2) การพัฒนา

ระบับันิเว่ศข้องอุตัสาห์กรรม และ (3) การสร�างตัลาดระดับัโลก โดยปััจจุบััน 

คณะทำางานจัดการศ่กษาห์ลักส้ตัร OFOS ได�ดำาเนินการรว่บัรว่มห์ลักส้ตัร 

ฝ่ึกอบัรมจากห์น่ว่ยงานภาครัฐ และภาคอุตัสาห์กรรมทั�ง 11 สาข้า ซึ่่�งได�เปัิด

ให์�ลงทะเบัียนเข้�าร่ว่มโครงการฯ แล�ว่เมื�อว่ันที� 28 มิถุนายน 2567

(2) การผลักดัน ‘พิ่.ร.บุ. THACCA’ ที�จะเปั็นกฎห์มายห์ลักสำาห์รับัห์น่ว่ยงาน 

ข้ับัเคลื�อนซึ่อฟีตั์พาว่เว่อร์ไทย ซ่ึ่�ง THACCA (ทักก�า) ห์รือ Thailand 

Creative Culture Agency เป็ันห้น่ว่ยีงานที�รว่มงบุปัระมาณ์และภารกจิัสนบัุสนนุ

อุตสาห้กรรมซอฟต์พิ่าว่เว่อร์ของปัระเทศให้�เป็ันไปัอย่ีางเต็มปัระสิทธิิภาพิ่

ทั�งน้� ห์าก พ.ร.บั. THACCA ผ่านร่างกฎห์มายและได�ปัระกาศใชิ� จะนำาไปัส้่

การจดัตัั�งสำานักงานสง่เสรมิว่ฒันธิรรมสร�างสรรคแ์ละห์นว่่ยงานเฉพาะด�านที�อย้่

ใน THACCA ด�ว่ย เชิ่น สภาภาพยนตัร์ สภาดนตัรี สถาบัันห์นังสือแห์่งชิาตัิ 

โดย พ.ร.บั. THACCA และห์น่ว่ยงานเฉพาะด�านจะมาสานตั่อการ Upskills & 

Reskills ผ้�ที�จะเข้�ามาในอุตัสาห์กรรม การพัฒนา One Stop Service รว่มถ่ง 

E  xclusive Interview

คณุอิง๊ค ์แพทองธ�ร ชนิวตัร  ในฐานะรองประธานกรรมการ 
คณะกรรมการยุทธศาสตรซ์อฟต์พาวเวอรแ์ห่งชาติ ได้ให้คำานยิามของ  
‘ซอฟต์พาวเวอร์’ ในแบบฉบับของรัฐบาลไว้ว่า “การใช้วัฒนธรรมไทย
เป็นเครื่องมือสร้างการยอมรับจากนานาประเทศ”  กล่าวคือ 
“ซอฟต์พาวเวอร์ของไทย เป็นการใช้ผลิตภัณฑ์์ที่ ไทยมีอยู่ เช่น 
อาหาร กีฬา และการท่องเท่ียว สร้างมูลค่าเพิ�มทางเศรษฐกิจและ
รายได้ให้กับประเทศ ผ่านการใช้ความคิดสร้างสรรค์ (Creativity) 
การเล่าเรือ่ง (Storytelling) และนวตักรรม (Innovation) เพือ่ทำาให้
ผู้คนทั่วโลกนิยมประเทศไทยมากขึ้น”

คว�มก้�วหน้�คว�มก้�วหน้�
ก�รผลักดัน ‘Soft PoweR’'

ไทยสู่ส�กล
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Local to Global

WASOO
WASOO is a brand from Chiang Mai founded by Kornrajit Nattribhop that transforms 
agricultural waste, such as rice straw and coffee husks, into bio decorative panels. 
Typically burnt after harvest, these materials would otherwise turn into air pollution, 
PM2.5 particles, and carbon emissions. They use dye from herbs, stones, and  
flowers, making their products safe and environmentally friendly, alongside being fire 
retardant and termite resistant. Additionally, WASOO panels not only absorb 60% 
of echoes but also can reduce temperature by at least 23 ํC and potentially lower 
electricity costs and can be recycled and reused continuously before decomposing 
into nature, leaving zero waste to burden the world we live in.

 @533bocux         WASOO        @wasoodecor        
 wasooinfo@gmail.com, wasoosale24@gmail.com        
 https://www.wasoo.co/         +66 615424469, +66 924915445 

MAT-ER 
MAT-ER is a leading mat manufacturer with an extensive track record 
of more than four decades and distribution to over twenty countries.  
The founder, Jedsada Sakdasukon, is the third generation of his family  
business, is dedicated to creating premium quality woven mats utilizing  
100% recycled plastics, certified by Recycled Claimed Standard (RCS).  
The mats are tightly woven and are both waterproof and weatherproof, with 
a guarantee for one year of permanent outdoor usage, ensuring that they  
do not fade or crack. They offer products in a variety of sizes, shapes, and 
designs while also welcoming OEM requests. MAT-ER comprehends the 
crucial role that quality mats play in enhancing the sustainability of our planet 
and improving people’s lives.

 @Mat-er         Mat-er: แมท-เทอร์         @mater.bkk        
 contact@mat-er.cos         https://www.mat-er.co/
 +66 658096454 

MUNIE  
Vilasinee Churat founded MUNIE, a brand specializing in sustainable textiles 
from water hyacinth, a weed naturally thriving in Thailand’s water bodies.  
The production begins by harvesting year-old water hyacinth stems, which  
are then cleaned and sun-dried. These stems then go in steam blasting  
machines to convert them into fibers, which are woven with cotton to  
enhance softness and flexibility. The fabric is dyed using natural materials  
like coconut peel, mango leaves, and padauk wood. Water hyacinth  
fabric is distinguished by its unique texture, great durability, and effective  
moisture-wicking properties. MUNIE offers a diverse range of products like 
hats, bags, shoes, pillowcases, and many more.

 Munie eco lifestyle         @munie_ecolifestyle        
 munieecolifestyle@gmail.com         www.muniefashion.com 
  +66 832449848         

The success stories of local 
thinking to global markets

ทั้งนี้ ตัวชี้วัดของการผลักดันอุตสาหกรรมซอฟต์พาวเวอร์ ไทย
ภายใน 4 ปี คือ ทำาให้นานาประเทศได้สัมผัสกับเสน่ห์ไทยอย่างเป็น 
วงกว้าง รวมถึงเพิ่มการนิยมซอฟต์พาวเวอร์ ไทยท้ัง 11 สาขา 
ในต่างประเทศอย่างเป็นรูปธรรม เช่น ด้านอาหาร ร้านอาหารไทย 
ขยายตัวในต่างประเทศจากจำานวน 20,000 กว่าร้าน เป็น 100,000 
ร้านแห่งทั่วโลก ด้านกีฬา สถาบันและยิมมวยไทยเปิดเพิ่มจากจำานวน 
40,000 กวา่แห่ง เปน็ 100,000 แห่งท่ัวโลก ดา้นภาพยนตร ์ภาพยนตร์
ไทยได้รับการสนับสนุนไปเทศกาลภาพยนตร์นานาชาติทั่วโลก 
ด้านดนตรี การจัดเทศกาลดนตรีระดับนานาชาติในไทยเพิ่มมากขึ้น 
และการมี IP ด้านเทศกาลดนตรีที่เป็นของไทยเอง ด้านการท่องเที่ยว 
การส่งเสริมการท่องเท่ียวไทยในมิติใหม่ ๆ เช่น การท่องเที่ยวรูปแบบ 
Human-Made Spot เพื่อสร้างแลนด์มาร์กใหม่เป็นแหล่งท่องเท่ียว
สำาคัญระดับโลก กล่าวโดยสรุป คือ “ซอฟต์พาวเวอร์ ไทยจะต้องมี
เสน่ห์เพิ�มขึ้น เป็นท่ีนิยมมากขึ้น และท่ีสำาคัญ คนไทยจะต้องมีการ
ประกอบอาชีพในอุตสาหกรรมซอฟต์พาวเวอร์ รวมถึงได้รับการ 
Upskills & Reskills ให้ได้ถึง 20 ล้านคนภายในปี 2570”

ฝ�กถึงผู้ที่มีศักยภ�พและผู้ที่สนใจเข้�สู่อุตส�หกรรมซอฟต์พ�วเวอร์ 
อ๊ิงค์ ขอเชิญชวน ‘ผู้ที่มีความฝัน มีแรงบันดาลใจ และมีทักษะท่ียังไม่เคยถูกเจียระไน’ ให้เข้าร่วม 
‘โครงก�ร OFOS’ ฝึกอบรมทักษะระดับสูงด้านซอฟต์พาวเวอร์ใน 11 สาขา เพื่อดึงพรสวรรค์และศักยภาพ
ที่มีให้เปล่งประกาย ‘สร้�งคว�มมั่นคงให้แก่ตนเอง ครอบครัว และคนที่คุณรัก’

Scan เข้�ร่วม
OFOS ที่นี่!
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อุตสาหกรรมเครื่องแต่งกายท่ัวโลกขยายตัวอย่างต่อเนื่อง 
เว็บไซต์ Research and Markets เผยการเติบโตของอุตสาหกรรม
เคร่ืองแต่งกายท่ัวโลกปี 2566 มีมูลค่า 655.7 พันล้านดอลลาร์สหรัฐ 
และคาดว่าในปี 2567 จะเติบโตสูงถึง 703.11 พันล้านดอลลาร์สหรัฐ 
หน่ึงในปัจจัยที่ส่งผลให้เกิดการขยายตัว คือ การได้รับประโยชน์ 
จากการใช้ Artificial Intelligence (AI) และ Generative AI 
(Gen-AI) 

ปัจจบัุน บรษัิทเครือ่งแต่งกายทัง้ในต่างประเทศและในประเทศไทยไดน้ำา
เทคโนโลยี Gen-AI มาช่วยในการทำางานบ้างแล้ว โดยขอยกตัวอย่าง
การนำาเทคโนโลยี AI และ Gen-AI มาใช้ในธุรกิจแฟชั่น มี 4 ด้าน ดังนี้

ยกระดับแฟชั่นไทยสู่
Soft Power
ด้วยพลังแห่งเทคโนโลยี

(1) การวิเคราะห์เทรนด์
เทคโนโลยี AI สามารถประมวลภาพในงานเดินแบบ ประวัติการค้นหา 

ผู้บริโภค ยอดสั่งซ้ือสินค้าจากร้านค้าท้ังแบบ Online และ In-Store 

รวมถึงภาพและข้อความต่าง ๆ บนช่องทาง Social Media ช่วยผู้ผลิต 

ในการวางแผนการออกแบบสินค้า และช่วยคาดการณ์ปริมาณการผลิต 

ให้เหมาะสมกับความต้องการของตลาดเพ่ือลดปัญหาขยะจากเสื้อผ้า 

เหลอืท้ิง ตวัอยา่งแพลตฟอรม์ AI ท่ีหลายประเทศนำามาใชแ้ลว้ เชน่ Heuritech 

จากฝรั่งเศส และ Trendalytics จากสหรัฐอเมริกา

(2) การผลิต
นักวิจัยด้านสิ่งทอชาวเยอรมัน เผยว่า การตัดเย็บเครื่องแต่งกายใช้เวลากว่า 

80% ของขั้นตอนการผลิต และเพิ่มต้นทุนในการจ้างพนักงานด้วย เทคโนโลยี 

AI จึงถูกนำามาลดระยะเวลาตัดเย็บเครื่องแต่งกายและลดความผิดพลาด 

ของขนาดช้ินสว่นวตัถดุบิ ตวัอย่างบรษัิทผลติหุ่นยนตเ์พือ่ใชใ้นอตุสาหกรรมการ

ผลิตเครื่องแต่งกาย เช่น บริษัท Sewingtech ของจีน ที่ผลิตหุ่นยนต์สำาหรับ 

ตัดช้ินส่วนผ้า และบริษัท Robotextile ของเยอรมนี ท่ีผลิตหุ่นยนต์สำาหรับ 

หยิบจับและจัดเรียงผ้าเพื่อเตรียมเข้าขั้นตอนการผลิตอื่น ๆ 

(3) การออกแบบ
โดยใช ้AI ออกแบบแพตเทริน์การตดัเยบ็ ปรบัแตง่รายละเอยีด รวมถงึคำานวณ

ประเภทและปรมิาณวสัดทุีเ่หมาะสม เชน่ เนื้อผา้ ขนาด และความยดืหยุน่ของ

วัสดุ ซึ่งช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการใช้งานให้กับสินค้า ลดการใช้ทรัพยากร และ

ลดขยะในการพัฒนาสินค้าต้นแบบโดย Nike ใช้เทคโนโลยี AI รวบรวมและ

เปรียบเทียบภาพรองเท้ารุ่นก่อนหน้าเพ่ือออกแบบเป็นโมเดลรองเท้ารุ่นใหม่

และการจำาลองภาพด้วยเทคโนโลยี 3D Printing 

(4) การส่งเสริมการขายและสรา้งประสบการณ์ 
ให้กับลูกค้า
โดย Gen-AI ช่วยส่งเสริมยอดขายให้กับบริษัทได้ใน 2 ด้าน ได้แก่ 
(1) วิเคราะห์ข้อมูลเชิงลึกของผู้บริโภค เช่น ประวัติการค้นหา และคีย์เวิร์ดท่ีนิยมใช้ 
และ (2) เพ่ิมประสิทธิภาพของกลไกการค้นหา หรือ Search Engine Optimization 
(SEO) เพ่ือเปิดการมองเห็นของแบรนด์ให้ตรงกลุ่มเป้าหมายมากท่ีสุด 
นอกจากน้ี Gen-AI ยังสามารถออกแบบหน้าเว็บไซต์ สร้างวิดีโอจากเน้ือหา 
(Content) จำาลองการสวมใส่เส้ือผ้า (Clothing Try-On) ให้คำาแนะนำา 
ในการแต่งตัว (Styling Recommendation) และบริการตอบคำาถามแบบ 24 ช่ัวโมง 
จาก Chatbot ได้ด้วย

ล่าสดุ้ DAPPER แบุรนด์้เคร่�องแต่งกายีไทยีได้�เปิัด้ตัว่คอลเลกชนัที�ใช� AI ภายีใต�
คอนเซ็ปัต์ “Drafted by AI” ซึ�งเปั็นครั้งแรกของว่งการแฟชั�นไทยีที�มีการใช� AI 
ตั้งแต่การวิเคราะห์เทรนด์ การออกแบบ ไปจนถึงการทำาการตลาด นอกจากนี้ 
เม่ือปี 2561 ภาครัฐไทยได้จดักจิกรรมให้ความรูด้้านเทคโนโลยีแกก่ลุม่ชาวบ้าน 
และผู้ประกอบการในธุรกิจเครื่องแต่งกายไทย ภายใต้โครงการ “เพ่ิมมูลค่า 
ผ้าทออีสานด้วยนวัตกรรม”  และพิ่ัฒนาแอปัพิ่ลิเคชัน Color ID Leveling 
สำาห้รับุว่ิเคราะห้์ค่าสีเพิ่่�อใช�จัำาแนกเอกลักษณ์์ของกลุ่มผู้�า โดยใช้เทคโนโลย ี
การแสดงผลแบบ AR Code ที�สามารถแสด้งถึงกระบุว่นการผู้ลิตทั้งในร้ปัแบุบุ
ของภาพิ่นิ�งและภาพิ่เคล่�อนไห้ว่ เพียงแค่สแกน QR Code ที่ติดไว้กับผ้า

การติดอาวุธให้กับอุตสาหกรรมเครื่องแต่งกายด้วยเทคโนโลยีข้างต้น 
มีส่ว่นช่ว่ยีผู้ลักด้ันคว่ามนิยีมเคร่�องแต่งกายีของไทยีให้�เปั็นที�ร้�จัักมากขึ้น 
ในต่างปัระเทศด้�ว่ยี ซึ�งสอด้คล�องกับุนโยีบุายี Soft Power ที�รัฐ์บุาลกำาลัง 
ผู้ลักด้ัน โด้ยีอุตสาห้กรรมแฟชั�นเปั็น 1 ใน 11 สาขาอุตสาห้กรรมเปั้าห้มายี
ซอฟต์พิ่าว่เว่อร์ ท้ังนี้ ในช่วงต้นปี 2567 รัฐบาลได้มีการส่งเสริมกิจกรรม
ท่ีเกี่ยวข้องกับแฟชั่นและเทคโนโลยี เช่น กิจกรรม “Hackulture 2023 
Illuminate Thai อปัเวลแฟช่ันไทย ดว้ยดจิทิลั” และงาน “STYLE Bangkok 2024” 
ดันสินค้าแฟชั่นไทย เข้าสู่ตลาดโลก

Artificial Intelligence (AI) VS  Generative AI (Gen-AI) ต่างกันอย่างไร?
Artificial Intelligence (AI) คือ เทคโนโลยีที่สามารถคำานวณและวิเคราะห์ข้อมูลที่ซับซ้อน รวมถึงเลียนแบบ 
วิธีการคิดของมนุษย์ได้ ขณะท่ี Generative AI (Gen-AI) คือ เทคโนโลยีท่ีถูกออกแบบให้มีความสามารถ 
ในการสร้างสรรค์สิ่งใหม่ เช่น Text-to-Image และ ChatGPT แหล่ง

ข้อมูล

สถานการณ์อุตสาหกรรม
เครื่องแต่งกายของไทย

ข้อมูลจากสำานักงานเศรษฐกิจอุตสาหกรรม พบว่า 
ภาพรวมธุรกิจค้าปลีกและค้าส่งของธุรกิจจำาหน่าย
เส้ือผ้าเคร่ืองแต่งกาย ในช่วง 10 เดือนแรกของปี 
2566 (มกราคม-ตุลาคม) เติบโตได้ดี และคาดว่า
ในปี 2567 ทิศทางของธุรกิจผลิตและจำาหน่ายเส้ือผ้า
เคร่ืองแต่งกายจะปรับตัวดีข้ึน จึงเป็นจังหวะท่ีดีสำาหรับ
อุตสาหกรรมเคร่ืองแต่งกายไทยท่ีจะเร่งติดอาวุธ
ให้กับธุรกิจโดยนำาเทคโนโลยี AI และ Gen-AI หรือ
เทคโนโลยีอ่ืน ๆ มาช่วยลดต้นทุน และพัฒนาสินค้า
ให้ตอบโจทย์ผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมายย่ิงข้ึน

Knowledge drop!
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ในช่วงหล�ยปีที่ผ่�นม� เทคโนโลยี AI ส�ม�รถทำ�ง�นที่ซับซ้อน 
ม�กขึ้นได้  ประมวลผลในเวล�อันสั้น และแสดงผลในรูปแบบ 
ที่หล�กหล�ย เช่น Text-to-Image และ Text-to-Video ซึ่งเทคโนโลย ี
ที่อัปเกรดขึ้นม�นี้ เรียกอีกชื่อว่� Generative AI (Gen-AI) ตัวอย่�ง
โปรแกรมที่กำ�ลังเป็นที่นิยม เช่น Midjourney  DALL-E3 และ  
Bing Image Creator

โดยท่ีเทคโนโลยี Gen-AI มีวิธีก�รใช้ง�นที่ไม่ยุ่งย�กเพียงแค่ผู้ใช้ง�น
ป้อนข้อมูลท่ีต้องก�ร ระบบจะทำ�ก�รประมวลผลและแสดงผลลัพธ์์ 
ออกม�ในเวล�อันสัน้ ซึง่ชว่ยลดระยะเวล�ในก�รทำ�ง�น และไดผ้ลลพัธ์
ที่แปลกใหม่และสร้�งสรรค์ซึ่งคุณสมบัติเหล่�นี้ ทำ�ให้เทคโนโลยี 
Gen-AI  ถูกนำ�ม�ใช้ ในก�รทำ�ง�นในวงก�รศิลปะม�กขึ้น 
ขณะเดยีวกันผูผ้ลิตผลง�นในอตุส�หกรรมศลิปะหล�ยคน ยังกังวลว�่ 
ก�รใช้เทคโนโลยี Gen-AI ในก�รสร้�งสรรค์ผลง�นท�งศิลปะ 
อ�จเป็นก�รละเมิดทรัพย์สินท�งปัญญ� (Intellectual Property) 
ของศิลปินร�ยอื่น หรือร้�ยแรงกว่�นั้นอ�จแทนที่ผู้ผลิตง�นศิลปะใน
อน�คตได้ จึงควรมีกฎหม�ยควบคุมเพ่ือป้องกันผลง�นและผู้ผลิต 
ไม่ให้ได้รับผลกระทบดังกล่�ว

อย่�งไรก็ดี เทคโนโลยี Gen-AI อ�จไม่ ได้รับบทเป็น ‘ตัวร้�ย’ 
เสมอไป ห�กเป็น ‘ตัวช่วย’ ได้ เช่น ส่งเสริมก�รข�ย พัฒน�ผลง�น 
และช่วยสร้�งประสบก�รณ์ใหม่ ๆ ให้กับผู้ท่ีสนใจและนักสะสมง�น
ศิลปะ เป็นต้น

แหล่ง
ข้อมูล

ก�รนำ�เทคโนโลยีดังกล่�วม�ใช้ยังช่วยขย�ยโอก�สท�งก�รค้�ไปสู่ตล�ด 
ท่ีกว้�งข้ึนและเพ่ิมคว�มส�ม�รถในก�รแข่งขันได้ เน่ืองจ�กผลง�นท่ีได้ 
มีคว�มแปลกใหม ่ส�ม�รถดึงดดูคว�มสนใจจ�กทั้งผูท้ี่สะสมง�นศลิปะอยูเ่ดิม
และผู้ที่สนใจทั่วไปซึ่งสอดคล้องกับนโยบ�ยของไทยในปัจจุบันที่มุ่งส่งเสริมและ
สร้�งก�รรับรู้ให้กับอุตส�หกรรมซอฟต์พ�วเวอร์

แมว่้�ก�รนำ�เทคโนโลยี Gen-AI ม�ใช้ในวงก�รศิลปะ จะยงัมคีว�มกังวลในเรือ่ง
ก�รละเมดิทรพัย์สนิท�งปญัญ�ทีย่งัไมม่กีฎหม�ยควบคุมผลง�นท่ีใช ้Gen-AI 
อย่�งชัดเจน แต่เร�ทุกคนไม่อ�จหลีกเล่ียงกระแสของก�รพัฒน�ในอน�คตที่
เทคโนโลยีจะถูกพัฒน�และเข�้ม�มบีทบ�ทในก�รใชช้วิีตของผูค้นม�กขึน้ ดงันัน้ 
ก�รยอมรับคว�มเปลี่ยนแปลง ปรับตัวให้เท่�ทันสิ่งใหม่อยู่เสมอ และนำ�ม� 
ปรับใช้อย่�งถูกวิธี ย่อมจะเกิดประโยชน์ม�กกว่�ทั้งในมิติก�รพัฒน�และ 
ก�รป้องกันบรรเท�คว�มเสี่ยงและผลกระทบ เพร�ะเทคโนโลยีใหม่ ๆ ส�ม�รถ
เป็นเครื่องมือสำ�คัญที่ช่วยเสริมคว�มแข็งแกร่งให้กับก�รทำ�ง�นของมนุษย์ 
และก�รดำ�เนินก�รของภ�คธุรกิจในอุตส�หกรรมต่�ง ๆ ได้

เทคโนโลยี Gen-AI
มาใช้สร้างสรรค์ผลงานที่น่าสนใจ

ตัวอย่างการนำา

 ใช้วเิคราะห์ขอ้มลูภาพวาดในประวติัศาสตรห์รอืผลงานของศลิปินอืน่ เพือ่ศึกษ� โทนส ีล�ยเสน้ และ 
ก�รจัดว�งองค์ประกอบภ�พ ซึ่งเป็นประโยชน์ในด้�นก�รศึกษ�ท�งศิลปะที่อ�จนำ�ไปสู่แนวท�งใน 
ก�รสร้�งสรรค์ผลง�นในรูปแบบใหม่

สรา้งสรรคป์ระสบการณ์เขา้ชมงานศลิปะใหม่ ๆ  เชน่ เพ่ิมก�รมส่ีวนรว่มระหว�่งง�นศิลปะ/แกลเลอรกัีบ
ผู้เข้�ชม ดังที่ศิลปิน Rafael Lozano-Hemmer ใช้เทคโนโลยี Sensor ร่วมกับ Gen-AI ในก�รควบคุม
ให้หลอดไฟในห้องแสดงผลง�นให้กระพริบไปต�มจังหวะหัวใจของผู้เข้�ชม

ปรับปรุงคุณภาพของผลงานศิลปะที่ได้รับคว�มเสียห�ยต�มก�ลเวล�ให้ยังคงอยู่ในสภ�พสมบูรณ์
หรือดีขึ้น เช่น ใช้เทคนิค Noise Reduction ปรับคว�มคมชัดให้กับรูป และใช้วิเคร�ะห์ค่�สีและเทคนิค 
ก�รลงสีของศิลปินเจ้�ของผลง�น เพื่อเป็นแนวท�งให้ผู้ฟื้นฟูคุณภ�พง�นศิลปะ

สร�้งง�นแสดงศลิปะเสมือนจรงิ (Virtual Exhibition) เพือ่เพิม่ก�รเข�้ถึงง�นศิลปะใหกั้บผูท้ีส่นใจหรอื
นักสะสมโดยไม่ต้องเดินท�งม�ยังสถ�นที่จริง

สำ�หรับประเทศไทย มีผู้ผลิตผลง�นในอุตส�หกรรมศิลปะหล�ยคนได้นำ�เทคโนโลยี Gen-AI ม�เสริม 
ก�รทำ�ง�นบ้�งแล้ว เช่น ก�รใช้ Gen-AI ลบคนหรือภ�พพื้นหลังออกจ�กรูป ว�งองค์ประกอบของภ�พ 
และสร�้งภ�พจำ�ลองก่อนเร่ิมออกแบบผลง�นจรงิ กล�่วไดว่้�เทคโนโลยี Gen-AI ชว่ยให้ภ�พจนิตน�ก�ร
ของศิลปินออกม�เป็นรูปธรรมม�กขึ้น และช่วยประหยัดเวล�ในก�รทำ�ง�น เช่น ก�รห�คน หรือเดินท�ง
ไปต�มสถ�นที่จริง

GEN
AI

‘เทคโนโลยี Gen-AI ทำ�ให้
ถูกนำ�ม�ใช้อย่�งแพร่หล�ย
ร ว ม ถึ ง ใ น ว ง ก � ร ศิ ล ป ะ  
ส ร้ � ง ค ว � ม กั ง ว ล ใ ห้ แ ก่  
ผู้ผลิตผลง�นจนเกิดเป็น
คำ�ถ�มว่� ก�รใช้ Gen-AI 
อ�จแทนท่ีผู้ผลติง�นศลิปะ

ในอน�คตหรือไม่?’

“

“

จริงหรือไม่?

“ตัวร้�ย”
แห่งวงการศิลปะ

A I x Art
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(1) Midjourney โปรแกรมแสดงภ�พจ�กก�รป้อนคีย์เวิร์ด
ที่ต้องก�รเข้�ไป ทำ�หน้�ที่เสมือนเป็นหนึ่งในทีมระดมสมอง 
ทีช่ว่ยคิดคอนเซป็ต์ของง�นให้ไหลลืน่ และเติมเต็มจนิตน�ก�ร
ในก�รออกแบบให้เป็นรูปธรรมม�กยิ่งขึ้น 
(2) XKool โปรแกรมออกแบบภ�พรวมของโครงก�ร 
ส�ม�รถเปล่ียนจ�กภ�พ Sketch หรือคำ�ส่ังรูปแบบ
ข้อคว�ม (P rompt )  ให้กล�ย เ ป็นภ�พดิจิทั ล แบบ 
Realtime นอกจ�กนี้  ยังส�ม�รถเปลี่ยนเป็น Video 
เพื่อคว�มน่�สนใจในก�รนำ�เสนอแก่ลูกค้� 
(3) Blocktype โปรแกรมคำ�นวณขน�ดพื้นที่สำ�หรับ 
ก�รก่อสร้�ง โดยจะแสดงภ�พ Sketch ให้ผู้ออกแบบเห็น 
ภ�พรวม ขอบเขตพืน้ทีท่ีเ่หม�ะสม ก่อนดำ�เนนิก�รในขัน้ต่อไป
(4)  Autodesk Forma (ชื่อ เดิม Spacemaker) 
ช่วยวิเคร�ะห์ปัจจัยด้�นส่ิงแวดล้อม เช่น สภ�พแสงใน 
ตอนกล�งวัน ทิศท�งของลม ประเมินระดับอุณหภูมิและ
คว�มชื้น และประเมินระดับเสียงจ�กถนน
(5) Wazzadu AI โปรแกรมช่วยค้นห�และเทียบเคียงวัสดุ 
พฒัน�โดยบรษิทัของไทย โปรแกรมจะใชเ้ทคโนโลยี AI Visual  
Recognition เทยีบเคียงจ�กภ�พทีผู่้ใชป้อ้นลงไป และจะแสดง 
ร�ยละเอียดของวัสดุที่ ใกล้เคียง คุณสมบัติ และร�ค� 
ในคร�วเดียวกัน

แมว่้�กระแสก�รนำ�เทคโนโลยี AI ม�ใช้ในก�รทำ�ง�นจะยังเปน็
ทีถ่กเถยีงกันอยู่ทัว่โลก แต่ดว้ยปญัห�ก�รข�ดแคลนบคุล�กร 
เนือ้ง�นทีม่คีว�มซบัซอ้น และก�รข�ดไอเดยีสร้�งสรรค์ใหม ่ๆ  
ถือเปน็แรงกระตุ้นอย�่งหนึง่ทีท่ำ�ใหห้ล�ยกลุม่อ�ชพี ‘ไมก่ลัว’ 
ทีจ่ะนำ�เครือ่งมอื AI ม�ใช ้เพ่ือเสรมิก�รทำ�ง�นเสมอืนเปน็หนึง่
ในสม�ชิกของทีม

เช่นเดียวกับกลุ่มอ�ชีพ ‘สถ�ปนิก’ ท่ีต้องใช้คว�มคิด
สร้�งสรรค์และคว�มแม่นยำ�แข่งกับเวล�ท่ีมีจำ�กัด 
ก�รเลอืกใชเ้ครือ่งมือ AI ในก�รทำ�ง�นจงึพบม�กข้ึนในชว่ง
หล�ยปีท่ีผ่�นม� โดยปัจจุบันมีเครื่องมือ AI ที่ถูกนำ�ม�ใช้ 
อย่�งแพร่หล�ยในวงก�รออกแบบ ดังนี้

‘สถ�บันสถ�ปนิกแห่งอังกฤษ (Royal Institute of 
British Architects: RIBA) ร�ยง�นว่� ในปี 2567 
สถ�ปนิกช�วอังกฤษ 41% เลือกใช้เครื่องมือ AI 
ในง�นออกแบบบ้�งเป็นครั้งคร�ว ขณะเดียวกัน 
สถ�บันสถ�ปนิกแห่งสหรัฐอเมริก� (The American 
Insti tute of Architects: AIA) ระบุว่�ในอีก 
3 ปีข้�งหน้�  บริษัทสถ�ปัตยกรรมในสหรัฐฯ  
90% จะปรับใช้เครื่องมือ AI ในก�รทำ�ง�นม�กขึ้น

อย่�งไรก็ต�ม การนำาเครื่องมือ AI มาใช้ยังไม่นับว่าเป็นการทำางานแทนสถาปนิกได้ทั้งหมด แต่เป็นเครื่องมือช่วย 
เพิ�มประสิทธิภาพในการทำางาน เนื่องจ�กในบ�งขั้นตอน เช่น ก�รให้คำ�ปรึกษ�กับลูกค้� และก�รลงพื้นที่ตรวจคว�มเรียบร้อย
ระหว่�งก�รก่อสร�้งจนถึงชว่งสิน้สดุก�รดำ�เนนิง�น สถ�ปนกิยงัจำ�เป็นจะต้องพูดคุยและตรวจสอบร�ยละเอยีดต่�ง ๆ  ดว้ยตัวเอง 

กล�่วโดยสรปุ ก�รเข้�ม�มบีทบ�ทของเครือ่งมอื AI ในง�นสถ�ปตัยกรรม ถือเปน็ประโยชนต่์อสถ�ปนกิ
ในก�รต่อยอดง�นออกแบบใหม้คีว�มสร�้งสรรค์ แปลกใหม ่รวมถึงเปน็มติรต่อสิง่แวดลอ้ม ขณะเดยีวกัน 
ผู้ออกแบบเองจำาเป็นต้องมีความรู้พื้นฐานท่ีมากพอและไม่ลืมท่ีจะคำานึงถึงประเด็นด้านทรัพย์สิน 
ทางปัญญา ง�นออกแบบที่ได้จึงจะออกม�อย่�งสมบูรณ์แบบ มีประสิทธิภ�พ และมีเอกลักษณ์ 
‘เป็นชิ้นง�นที่บ่งบอกถึงฝีมือของผู้ออกแบบคนนั้น ๆ ได้อย่�งชัดเจน ไม่ใช่ผลง�นที่ออกม�จ�ก 
สถ�ปนิกที่ชื่อ AI’

ที่ผ่�นม� สมาคมสถาปนิกสยามฯ ได้ส่งเสริมการนำาเทคโนโลยีและนวัตกรรมเข้ามาใช้ในการออกแบบ 
เช่น AI 3D Printing และ VR (Virtual Reality) เพื่อช่วยลดต้นทุนและสร้างโอกาสทางธุรกิจ 
นับว่�เป็นประโยชน์ต่อก�รทำ�ง�นทั้งในปัจจุบันและโดยเฉพ�ะอย่�งย่ิงในอน�คตที่แนวโน้มคว�มต้องก�ร 
ด้�นก�รออกแบบของไทยอ�จเพ่ิมม�กขึ้น อ้�งอิงจ�กร�ยง�นของวิจัยกรุงศรี ที่ระบุว่� มูลค่�ก�รลงทุนด้�น 
ท่ีอยู่อาศัยและอสังหาริมทรัพย์เพื่อการพาณิชย์มีแนวโน้มทะยอยฟื้นตัวช่วงปี 2567-2569 ซึ่งอาจเติบโต 
ที่ 3-3.5%

A I x Design

แหล่ง
ข้อมูล
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ท่องโลก AI
จากการเข้าร่วมงาน World Economic Forum 2024 
ท่ี เมืองดาวอส ของคุณท๊อป จิรายุส ทรัพย์ศรี โสภา 
ผู้ก่อตั้งและประธานเจ้าหน้าที่บริหาร บริษัท บิทคับ แคปปิตอล 
กรุ๊ป โฮลดิ�งส์ จำากัด (Bitkub) พบว่า เทรนด์โลกปัจจุบันและ
ในอนาคตยังคงให้ความสำาคัญกับเทคโนโลยี AI เนื่องจาก 
มีการพัฒนาอย่างก้าวกระโดดและเข้ามามีบทบาทในชีวิต
ประจำาวัน รวมถึงการดำาเนินธุรกิจเพิ่มขึ้น และสร้างการ
เปล่ียนแปลงต่อวิถีการทำางานของพนักงานออฟฟิศ 
(White Collar) ทั่วโลก เช่น การเปิดตัว ‘Generative AI’  
อย่าง ‘ChatGPT’ ในปี 2566 ด้วยการเป็นผู้ช่วยส่วนตัว 
ในการทำางาน

และในปี 2567 นี้ นับเป็น ‘ปีแห่งการใช้ AI อย่างเต็มรูปแบบ’ 
โดย AI จะเข้าไปอยู่ในแอปพลิเคชันที่เพิ�มประสิทธิภาพของ 
การทำางานอย่างเป็นวงกว้าง เช่น AI Integration ใน Slack, 
AI Assistant ใน Microsoft Teams, AI Summary ใน Line 
หรือแม้แต่ AI Text to Image Generator ใน Canva ซึ่งทำาให้
งานนำาเสนอและงานออกแบบกราฟิกเป็นเรื่องที่ง่าย เนื่องจาก
มนุษย์มีหน้าที่เพียงแค่สั่งการ (Prompt) เท่านั้น นอกจากนี้ 
คุณท๊อปมองว่า เทคโนโลยี AI จะยังคงมีการพัฒนาต่อไปแบบ
ไม่หยุดยั้ง โดยในอีก 5-10 ปีข้างหน้า AI จะเข้ามามีบทบาท
และแทนท่ีชดุทกัษะเชงิวชิาชพี (Technical Skills) กวา่ 44% 
ของทักษะความสามารถ (Skill Sets) ของผู้คนทั่วโลก

ท่องโลก AI
ไปกับ ‘Bitkub’

ดังนั้น ทักษะในอนาคตท่ีมนุษย์ควรพัฒนาในอีก 5-10 ปีข้างหน้า  
จึงไม่ใช่ Technical Skills ท่ี AI สามารถทำาแทนได้ เช่น ทักษะการเขียน
โปรแกรมพื้นฐานและทักษะการวิเคราะห์ข้อมูล แต่ควรจะเป็น ‘Soft Skills’ 
ที� AI ยีังไม่สามารถเข�าถึงได้� เช่น ทักษะการสื่อสารในที่สาธารณะ การโน้มน้าว 
หรอืการเจรจาตอ่รองท่ีเหมือนอย่างมนษุย์ ทักษะการทำางานเป็นทีม ทักษะการ
แก้ไขปัญหาเฉพาะหน้า รวมถึงทักษะการคิด แม้ว่า AI จะสามารถคิดวิเคราะห์
และประมวลผลข้อมูลแทนมนุษย์ได้ แต่คุณท๊อปมองว่า AI ไม่ได้�เข�ามาทำาให้�
การคิด้วิ่เคราะห์้ของมนุษย์ีด้�อยีลง แต่กลับุช่ว่ยีสนับุสนุนให้�มนุษย์ีคิด้ได้�รอบุด้�าน
และร้�ข�อม้ลในเชิงลึกมากข้ึน โดยมนุษย์สามารถตรวจสอบและคิดต่อยอด 
จากข้อมูลผลลัพธ์ท่ี AI ประมวลออกมาได้ ท้ังนี้ หากย้อนกลับไปในวันท่ี 
เครื่องคิดเลขถูกประดิษฐ์ข้ึน ก็ไม่ได้ทำาให้มนุษย์คิดเลขไม่เป็น ดังนั้น AI  
จัึงมีคอนเซ็ปัต์เช่นเด้ียีว่กับุเคร่�องคิด้เลข เพิ่ียีงแต่ขยีายีขอบุเขตไปัใน
อุตสาห้กรรมอ่�นที�ห้ลากห้ลายีมากกว่่าคณ์ิตศาสตร์

นอกจากมนุษย์ต้องปรับตัวและพัฒนาทักษะในอนาคตแล้ว่ AI ยีังจัะเข�ามา 
สร�างการเปัลี�ยีนแปัลงในทุกภาคส่ว่นของปัระเทศต่าง ๆ ทั�ว่โลก รว่มทั้งไทยี 
อยี่างมีนัยีสำาคัญ เช่น ภาคเกษตร ภาคอุตสาหกรรม และภาคการศึกษา 
โดยในอนาคตมนุษยี์ทุกคนจัะสามารถเข�าถึงทุกห้ลักส้ตรบุนโลกได้�ผู่้าน
แพิ่ลตฟอร์มดิ้จัิทัล สามารถว่างแผู้นการเรียีนของตัว่เองได้�โด้ยีเล่อกรายีวิ่ชา
ที�สนใจัของแต่ละปัระเทศมารว่มไว่�ในห้ลักส้ตรเด้ียีว่กันได้� เช่น เด็กหนึ่งคน 
สามารถเรียนชีววิทยา (Biology) จากนิวซีแลนด์ และคณิตศาสตร์ 
(Mathematics) จากสหราชอาณาจักรพร้อมกันได้ โดยเด็กจะเรียนหลักสูตร
เหล่านั้นผ่านครูผู้สอนท่ีเป็น AI ท่ีสามารถสอนได้ทุกภาษา เพราะมีฟังก์ชัน 
‘Real-Time Translation’ ดังนั้น ภาษาจัะไม่ใช่อุปัสรรคอีกต่อไปั และเด้็กยีัง
จัะสามารถเรียีนห้ลักส้ตรที�ด้ีที�สุด้ของทุกปัระเทศได้�

จากข้างต้น คุณท๊อปในฐานะตัวแทนของภาคเอกชน เห็นว่า ปัระเทศไทยี
คว่รที�จัะปัรับุตัว่ให้�เท่าทันต่อการมาของเทคโนโลยีี AI อยี่างเต็มร้ปัแบุบุ 
ในทุกภาคสว่่น โดยเฉพาะอย่างย่ิงในภาคเอกชนและภาครฐั์ สำาหรบัภาคเอกชน 
AI สามารถเข�ามามีส่ว่นช่ว่ยีลด้ต�นทุนและอำานว่ยีคว่ามสะด้ว่กในการด้ำาเนิน
ธิรุกจิั (Core Business) อีกทั�งการใช� AI ในสว่่นของการบุรหิ้ารทรพัิ่ยีากรบุคุคล 
ก็เปั็นสิ�งจัำาเปั็นและสำาคัญในการบุริห้ารจััด้การและพิ่ัฒนาองค์กรด้�ว่ยี เช่น 
ในระยีะสั้น ทุกบริษัทควรเริ่มต้นส่งเสริมการใช้โปรแกรม หรือแพ็กเกจที่มี AI 
เช่น ChatGPT และ Microsoft 365 สำาหรับฝึกบุคลากรให้คุ้นชินกับการทำางาน
ร่วมกับ AI เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพและย่นระยะเวลาในการทำางาน ซึ่งจะทำาให้ 
บุคลากรสามารถทุ่มเทเวลากับการทำางานท่ีสำาคัญได้ ส่วนในระยีะยีาว่ 
ทุกบรษัิทควรมีการลงทุนในเรือ่งการพฒันาบุคลากรผ่านการ Upskills & Reskills 
โดยมุ่งเนน้การพฒันา Soft Skills และสง่เสรมิความสามารถดา้นเทคโนโลยีและ
การบริหารจัดการระบบ (Technological Ecosystem) ในองค์กร

ในสว่นของภาครฐั์ หนว่ยงานรฐัอาจพจิารณานำา AI มาใช�ในกระบุว่นการทำางาน
ที�ต�องทำาเห้มอ่นเด้มิและทำาซ้ำา ๆ  เช่น AI Chatbot ท่ีสามารถทำางานแทนมนษุย์ 
ได้ตลอด 24 ช่ัวโมง ในการช่วยตอบคำาถามและให้ข้อมูลแก่ประชาชน นอกจากน้ี 
การท่ีประเทศไทยอยู่ในช่วงของการผลักดันการทำางานและการบริหารจัดการ
ภาครัฐไปสู่รูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ (e-Government) ยังเป็นเรื่องที่ AI สามารถ 
เข้ามามีส่วนเกี่ยวข้องได้ เช่น การใช� AI กับุงานเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ 
ซึ�งจัะทำาให้�ระบุบุการจัดั้การข�อม้ลเอกสารทางราชการมีปัระสทิธิิภาพิ่และสะด้ว่ก
รว่ด้เร็ว่มากขึ้น

ท้ังนี ้คณุท๊อปยงัมองว่า สิง่สำาคญัท่ีภาคเอกชนตอ้งการการสนบัสนนุจากภาครฐั 
ในเรื่องของเทคโนโลยี AI ในปัจจุบันเพื่อให้เท่าทันกับการเปลี่ยนแปลงใน 
อนาคต คือ การพิ่ัฒนาทักษะของคนไทยีแบุบุองค์รว่ม เนื่องจากกว่าครึ่งของ 
ทักษะความสามารถท่ีมนษุย์มีในปัจจบัุน จะถกูแทนท่ีดว้ยความสามารถของ AI 
ที่อัจฉริยะขึ้นในอนาคต ดังนั้น ภาครัฐ์จัึงต�องสร�าง Skill Sets ให้ม่ที�สอด้คล�อง
กับุการปัฏิวั่ติอุตสาห้กรรมครั้งที� 4 (The Fourth Industrial Revolution) 
ให้�กับุคนไทยีในทุกช่ว่งอายีุ และอาจพิจารณาผู้ลักดั้นในร้ปัแบุบุของ 
‘Open Education Platform’ ให้�คนไทยีทุกคนสามารถเข�าถึงและเรียีนร้�ได้� 
ตลอด้ 24 ชั�ว่โมงโดยไม่มีค่าใช้จ่าย นอกจากนี้ ยังควรสนับุสนุนให้�การเข�าถึง
อินเทอรเ์นต็ (Internet Connectivity) เปัน็บุรกิารที�คนไทยีทุกคนสามารถเข�าถงึ
ได้�โดยไม่มีค่าใช้จ่ายด้วยเช่นกัน อาทิ การให้บริการ Free Wifi ในที่สาธารณะ

อยา่งไรก็ด ีปจัจบุนั การสนับสนุนเทคโนโลยี AI ในประเทศไทย 
ยังต้องดำาเนินควบคู่ ไปกับการกำากับดูแลจากภาครัฐ 
(AI Governance) เน่ืองจาก AI ยังเก่ียวเนื่องกับประเด็น 
ความปลอดภัยทางไซเบอร์ (Cyber Security) และ 
ความเสี่ยงต่อการนำาไปใช้ในทางท่ีผิดได้ เช่น การใช้ AI 
ปลอมแปลงเสียงและใบหน้าบุคคล (Deepfake) และการใช้ AI 
อา่นความคดิของมนษุยโ์ดยไม่ได้รบัการยนิยอม และในอนาคต 
ประเทศไทยจำาเป็นต้องมีการออกกฎหมายท่ีกำาหนด 
ขอบเขตการใช้งาน AI อย่างชัดเจนและเป็นรูปธรรม 
เพื่อเพิ่มจริยธรรม เช่น ความโปร่งใส (Transparency) 
ความรับผิดชอบ (Accountability) ความถูกต้องชอบธรรม 
(Fairness) และความเป็นส่วนตัว (Privacy) รวมถึงป้องกัน
การกระทำาผิดท่ีเกิดจากการนำา AI มาใช้งานของมนุษย์ ท้ังนี้ 
กฎหมาย AI ดังกล่าว ควรมีตัวบทกฎหมายท่ีสอดคล้อง
กับหลักสากล และตอบโจทย์ทิศทางการพัฒนาเทคโนโลยี 
AI ของโลกต่อไปในอนาคตด้วย

E  xclusive Interview

‘คนรุน่ใหม่’ ควรฝึก ‘ทักษะการคิด 
ให้ถึงแก่นแนวคิด หรือเหตุและผล 
ของเรื่องน้ัน ๆ’ โดยมี ‘AI’ เป็น 
‘ ผู้ช่วยนำาทางความคิด’  และ 
‘ทำางานในสว่นของ Groundwork 
Operations’ แทน

‘Bitkub Academy’  ธุรกิจ
ด้ านการศึกษาของ Bi tkub 
โดยใหบ้รกิาร ‘Open Education 
Platform’ ช่วยพัฒนาทักษะ 
คนไทย พร้อมยกระดับการศึกษา
ไทยสู่โลกอนาคต 
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เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ กลายมาเป็นประเด็นถกเถียงในวงการภาพยนตร์มากขึ้น โดยเฉพาะการนำา Gen-AI มาใช้ ที่เป็นข้อท้าทายต่อคุณค่าและ 
อัตลักษณ์แห่งตัวตนในการสร้างสรรค์ภาพยนตร์ อีกด้านหนึ่ง ต้องยอมรับว่า AI ได้เข้ามามีส่วนช่วยสร้างผลงานในมิติใหม่และพัฒนา 
วงการภาพยนตร์ไดเ้ช่นกนั อย่างกรณขีอง บุรษัิท Sony Pictures Entertainment ท่ีนำามาช่วยพฒันาคณุภาพในการผลติและลดตน้ทุนบางสว่น หรอืแมแ้ต ่
ภาพยนตร์ฮอลลีวูด เรื่อง Star Wars ก็นำาเข้ามาใช้ในส่วนของ James Earl Jones ผู้ให้เสียงพากย์ตัวละคร Darth Vader ที่ได้เซ็นสัญญาอนุญาต 
การใช้เสยีง เพือ่สงัคราะห์เสยีงของเขาในระบบ “Respeecher” ซ่ึงเป็นการช่วยนำาเสยีงในอดีตของ Darth Vader มาใช้ ในวันท่ีเสยีงนกัแสดงเปลีย่นแปลง
ไปแล้วตามอายุ โดยได้เริ่มทดลองใช้เสียงดังกล่าวในซีรีส์ภาคเสริมอย่าง Obi-Wan Kenobi นอกจากนั้น ล่าสุด บุริษัท OpenAI ได้�เปัิด้ตัว่ “Sora” 
ตัวช่วยในอุตสาหกรรมภาพยนตร์ โดยระบบ Sora สามารถช่วยอุตสาหกรรมภาพยนตร์ในการแก้ไขถ่ายซ่อมฉากสั้น ๆ ได้ โดยผู้พัฒนาเผยว่า Sora  
จะได้รับการทดสอบจากทีมผู้เชี่ยวชาญด้านความปลอดภัยทางไซเบอร์ ซึ่งขณะนี้ Sora ยังอยู่ในขั้นตอนของการพัฒนาและจำาเป็นต้องทดสอบโมเดล
ดังกล่าวก่อนที่จะเผยแพร่สู่สาธารณะ

ในส่วนของประเทศไทย บุริษัท ทีแอนด์้บีุ มีเดี้ยี โกลบุอล ปัระเทศไทยี ได้ร่วมมือกับ บุริษัท Alibaba Pictures Group โดยเป็นความร่วมมือเชิงกลยุทธ์ 
3 ด้าน ประกอบด้วย (1) ความร่วมมือด้าน AI และการพัฒนามนุษย์เสมือนจริง (Virtual Human) (2) ด้านการจัดจำาหน่ายภาพยนตร์และละคร และ 
(3) ความร่วมมือในการสร้างสรรค์ผลงานทรัพย์สินทางปัญญา (IP Product) ซึ่งความร่วมมือดังกล่าวจะช่วยส่งเสริมการแลกเปลี่ยนทางวัฒนธรรม
ระหว่างสองประเทศรวมถึงเป็นการผลักดัน Soft Power ไทยไปสู่ตลาดโลก ซ่ึงจะเพ่ิมโอกาสให้อุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทยก้าวเข้าสู่ตลาดจีน 
มากยิ่งข้ึน อย่างไรก็ดี อุตสาหกรรมบันเทิงและสื่อของจีนมีการเติบโตอย่างมาก และมีโอกาสท่ีจะกลายเป็นตลาดภาพยนตร์ท่ีใหญ่ท่ีสุดในโลก 
โดย PwC ประเมินรายได้รวมต่อปีคาดว่าจะเติบโตสูงถึง 470,000 ล้านดอลลาร์สหรัฐ ภายในปี 2570 

ท้ังนี้ บริษัทอาลีบาบา เคยเปิดตัว Virtual Human มาแล้ว ซ่ึงเป็นการสร้างโมเดลแบบเฉพาะเจาะจงบนเทคโนโลยีคลาวด์ เทคโนโลยีแบบ 3D 
รวมถงึเทคโนโลยคีลาวด ์คอมพวิติง้ ท่ีสามารถจำาลองการแสดงออกทางสหีนา้และการเคลือ่นไหวรา่งกายท่ีสมจรงิ นอกจากนัน้ ยงัสามารถประมวลผล
ภาษาธรรมชาติ (Natural Language Processing: NLP) สังเคราะหค์ำาพูดตามอารมณ์ความรู้สึก (Emotional Speech Synthesis) และใช้คอมพิวเตอร ์
วิชันบนคลาวด์ โดยอาลีบาบาเผยว่า Virtual Human สามารถช่วยลดต้นทุนและเร่งกระบวนการถ่ายทำา อย่างไรก็ดี ข้อจำากัดของการสร้าง 
Virtual Human ท่ีในบางข้ันตอนจำาเป็นต้องใช้มนุษย์เป็นต้นแบบ ก็ยังมีประเด็นถกเถียงเรื่องค่าตอบแทนของบุคคลต้นแบบท่ีจำาเป็นต้องตกลงกัน
อย่างเป็นธรรมระหว่างผู้พัฒนาและผู้ที่เป็นต้นแบบด้วย

จากตัวอย่างท่ีกล่าวมาข้างต้นแสดงให้เห็นว่า AI เข้ามามีอิทธิพลในวงการภาพยนตร์มากย่ิงขึ้น ดังนั้น สิ่งสำาคัญท่ีควรคำานึงในการเลือกใช้
เทคโนโลยีให้เหมาะสมเพื่อการพัฒนาอุตสาหกรรมภาพยนตร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ คือ การป้องกันและตรวจสอบผลงานท่ีสร้างโดย Gen-AI 
ก่อนการเผยแพร่สู่สาธารณะว่าจะไม่มีการละเมิดลิขสิทธิ์หรือละเมิดสิทธิมนุษยชน ตลอดจนคำานึงเรื่องจริยธรรม ซ่ึงเป็นประเด็นความท้าทาย
ของการใช้ AI ในอุตสาหกรรมภาพยนตร์ โดยในห้วงเวลานี้ถือว่าเป็นช่วงเวลาของการเรียนรู้ ปรับตัว และหาสมดุลระหว่างมนุษย์กับเทคโนโลยี 
เพื่อให้พัฒนาการของอุตสาหกรรมภาพยนตร์สอดคล้องกับบริบทโลกในปัจจุบัน

ธุรกิจ และ AI Use Case
ของ Bitkub เมื่อ AI เข้ามามีอิทธิพล

ในวงการภาพยนตร์

ร�ยได้รวมของกลุ่มอุตส�หกรรมสื่อ
และบันเทิงของไทย มีก�รค�ดก�รณ์ว่� 
จะเติบโตเฉลี่ยต่อปี ตั้งแต่ 2564-2568 
มี Compound Annual Growth Rate 
หรือ CAGR อยู่ที่ 4.45%

บุริษัทในเคร่อของ ‘Bitkub’ ส่วนใหญ่จะดำาเนินธุรกิจท่ีเกี่ยวข้องกับ 
‘เศรษฐ์กิจัด้ิจัิทัล’ เช่น ธิุรกิจัด้�านเทคโนโลยีีบุล็อกเชนและสินทรัพิ่ยี์ด้ิจัิทัล 
ธิุรกิจัด้�านอินเทอร์เน็ตและโปัรเจักต์โลกเสม่อน (Bitkub Metaverse) เนื่องจาก
ทีมบรหิารไดเ้ลง็เห็นถงึความสำาคญัของการ ‘เปัดิ้ตลาด้ให้ม่’ มากกวา่การเข้าไป
แข่งขันในอุตสาหกรรมเดิม ทั้งนี้ ธุรกิจในเครือของ Bitkub ยังถือเป็นอีกห้นึ�ง
ช่องทางในการสร�างรายีได้�ให้ม่ ๆ ให้�กับุปัระเทศ และแน่นอนว่า จัากพิ่ลว่ัต
ของเทรนด้์เทคโนโลยีี AI จัึงเปั็นเห้ตุผู้ลให้� Bitkub ได้�กระโด้ด้เข�ามาเปั็นผู้้�เล่น 
ในธิรุกจิัด้�านเทคโนโลยีี AI ด้�ว่ยี โดย Bitkub ไดเ้ปิดบุรษัิท บุทิคับุ ม้นช็อต จัำากัด้  

เป้าหมายในการขยายธุรกิจของ Bitkub คือ การก้าวเป็น ‘Regional 
Company’ เนื่องจากคุณท๊อปเล็งเห็นว่า ‘ภูมิภาคอาเซียน’ กำาลังก้าวสู่ 
‘ยุคทองคำา’ (Golden Age) โดยจะเป็นภูมิภาคท่ีมีเม็ดเงินลงทุนจากนานา
ประเทศหล่ังไหลเข้ามาอย่างมหาศาลในอีก 5-10 ปีข้างหน้า อีกท้ังอาเซียน 
มีปัจจัยบวกในหลายด้าน เช่น ความเสี่ยงต่อการเกิดความขัดแย้งในระดับตำ่า 
และการมีแรงงานวัยหนุ่มสาวที่เอื้อต่อการเติบโตของธุรกิจ ดังนั้น อาเซียนจึง
ถือเป็นตลาดและโอกาสทางธุรกิจที่สำาคัญ

(1) บริษัท Ultimate Destiny โดยการเปิดตัว ‘AI Astrology’ ซึ่งบริษัท Bitkub Moonshot เป็นผู้วางโครงสร้างพื้นฐาน AI 
ให้กับบริษัท Ultimate Destiny ในการสร้างแพลตฟอร์ม ‘U Destiny’ ที่ให้บริการด้านที่ปรึกษาโหราศาสตร์ และฝึกอบรม
องค์กรด้วยศาสตร์โหงวเฮ้ง อ่านใบหน้าบุคคล ฮวงจุ้ย ดวงจีน และโหราศาสตร์สากล
(2) สำานักข่าวกรุงเทพธุรกิจ โดยการพัฒนาแอปพลิเคชัน ‘กรุงเทพธุรกิจ เน็กซ์’  ซึ่งมีการพัฒนา AI ใน 2 ส่วนหลัก
ได้แก่ (1) AI อ่านข่าว เช่น นักข่าว AI รายงานข่าวประจำาวัน โดยมีฐานข้อมูลข่าวจากกรุงเทพธุรกิจท่ีมีความน่าเชื่อถือ และ 
(2) AI เขียนข่าว ในการสรุปข่าวสารจากท่ัวโลกและมีฟีเจอร์ตรวจสอบคำาผิดท่ีสำาคัญต่อการนำาเสนอข่าว รวมท้ังปรับแต่ง 
รูปแบบการเขียนข่าวให้ถูกต้องและครอบคลุมทุกองค์ประกอบ

นอกจาก Bitkub Moonshot จะเป็นบริษัทผู้ให้บริการ AI กับหน่วยงานและองค์กรเอกชนข้างต้นแล้ว ยังได้ร่วมลงทุนกับ 
‘ThaiGPT’ ผู้พัฒนาโมเดลภาษาไทย และได้เปิดตัวบริการ ‘Bitkub AI’ ซึ่งเป็นโซลูชัน AI ในรุ่น GPT-4 มีความสามารถใน
การวิเคราะห์ข้อมูลและบริการภาษาไทย โดย Bitkub AI ถือเป็น ‘Conversational AI’ (เปรียบเสมือน ChatGPT และ Bard) 
ที่ทาง Bitkub ได้นำามาเพิ่มประสิทธิภาพแพลตฟอร์มสำาหรับให้บริการลูกค้า และนำามาใช้ภายในองค์กรของ Bitkub เองด้วย  
อาทิ ในระบบ Onboarding โดยนำา AI มา Train-Test-Coach บุคลากรในองค์กร โดยบุคลากรสามารถเรียนรู ้
 ระบบการทำางาน และรับรู้ข้อมูลเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ นโยบาย สวัสดิการ ตลอดจนโครงสร้างขององค์กรได้โดยอัตโนมัติ ซึ่งทำาให้
สามารถลดระยะเวลาการฝึกสอนและอบรมบุคลากรลงได้

อกีท้ัง Bitkub ยงัมีการใช้ AI มาช่วยจัดการกับงานท่ีต้องทำาเหมือนเดิมซำ้า ๆ  ดว้ย อาทิ ในระบบยืนยนัตวัตนและตรวจสอบ
รายละเอียดอัตโนมัติ (Bitkub Know Your Customer หรือ Bitkub KYC) ซึ่งเดิมทีเจ้าหน้าที่ Bitkub ใช้เวลาตรวจสอบ 
การยนืยนัตวัตนลกูคา้อยา่ง ชือ่-นามสกลุ อาชพี แหลง่รายได ้และท่ีอยู ่ในเวลาราว 5-10 นาท ีแตห่ลงัจากนำา AI เข้าไปใชท้ำา KYC 
Automation สามารถลดระยะเวลาลงเหลือเพียง 20-40 วินาทีต่อครั้งเท่านั้น ซึ่งทำาให้การให้บริการลูกค้าสะดวกรวดเร็วยิ่งขึ้น

‘Bitkub’ จะใช้กลยุทธ ์‘บกุตลาดใหม่ 
ในประเทศเพื่อนบ้าน’ ท่ียังมีผู้เล่น
ในธุรกจิดา้นเทคโนโลยแีละสนิทรัพย์
ดิจิทัลจำานวนไม่มาก เช่น กัมพูชา 
ลาว และเวียดนาม

A   I x Film

แหล่ง
ข้อมูล

(Bitkub Moonshot) ซึ่งเป็นบริษัทใหม่ในเครือบริษัท บิทคับ แคปปิตอล กรุ๊ป 
โฮลดิ้งส์ จำากัด ที�มุ่งเน�นให้�บุริการด้�านเทคโนโลยีี AI ใน 3 ส่ว่นห้ลัก ได้แก่ 
(1) Consultation: เป็นผู้ให้คำาปรึกษาและพัฒนาผลิตภัณฑ์์เทคโนโลยีภายใต้
เป้าหมายขององค์กร (2) Tech Partner: เป็นผู้ช่วยสนับสนุนองค์กรท่ีไม่มี 
ทีมเทคโนโลย ีและ (3) Turnkey Solution: เป็นผู้ให้บรกิารโซลชัูนสำาหรบัองคก์ร
ต้ังแต่การออกแบบและนำาไปใช้งานจริง เช่น พัฒนาซอฟต์แวร์ให้กับองค์กร 
ท้ังภาครัฐและเอกชนต้ังแต่ต้นน้ำาไปจนถึงปลายน้ำา โดยตัวอย่างบริษัทเอกชน
ที่ได้ใช้บริการโซลูชัน AI ของ Bitkub Moonshot เช่น
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ย้อนกลับไปในทศว่รรษ 1980 ถ่อเปั็นยีุคทองของ ‘Video Game’ อยี่างแท�จัริง เนื่องจาก

บริษัท IBM ได้จำาหน่ายเครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (Personal Computer: PC) ให้กับ 

ผู้คนท่ัวไปสามารถจับจองเป็นเจ้าของ ทำาให้การเล่นเกมวิ่ด้ีโอขยีายีตัว่อย่ีางรว่ด้เร็ว่
และเปั็นว่งกว่�าง คอมพิ่ิว่เตอร์จัึงเปั็นแพิ่ลตฟอร์มแรก ๆ ที�นักพิ่ัฒนาเกมใช�ในการสร�าง 
และทด้สอบุเกมในเวลาต่อมาด้วย อย่างไรก็ดี ในปัจจุบัน การออกแบุบุและสร�าง 
เกมให้ม่ ๆ ก็ไม่ได้�ห้ยีุด้นิ�ง โด้ยีมีพิ่ัฒนาการที�ด้ีขึ้นตามคว่ามทันสมัยีของเทคโนโลยีี  
อยี่างเช่น เทคโนโลยีี AI

จากข้อมูลของ Allied Market Research ระบุวา่ เทคโนโลยีี AI เป็ันห้นึ�งในปััจัจัยัีที�ส่งผู้ลให้� 
ตลาด้เกมว่ิด้ีโอเติบุโตกว่่า 1.1 พิ่ันล�านด้อลลาร์สห้รัฐ์ในปัี 2565 และคาด้ว่่าจัะเติบุโต 
ที�อัตราแบุบุทบุต�นต่อปัี (CAGR) ที� 26.8% โด้ยีมีม้ลค่าส้งถึง 11.4 พิ่ันล�านด้อลลาร์สห้รัฐ์  

ภายีในปีั 2575 ท้ังนี้ เทคโนโลยี AI ได้เข้ามามีบทบาทสำาคัญในอุตสาหกรรมเกมใน 

หลากหลายด้าน เช่น 

(1) AI ในการออกแบุบุเกม (Game Design) เช่น การสร�าง Non-Player Characters 
(NPCs) โดยใช้ AI พัฒนา NPCs ให้มีพฤติกรรมที่ซับซ้อน สามารถตัดสินใจ และ

ตอบสนองต่อผู้เล่นได้อย่างสมจริง อาทิ ศัตรูคู่แข่งในเกมท่ีสามารถเรียนรู้จาก 

การเคลื่อนไหวของผู้เล่นและปรับตัวตามสถานการณ์ และการสร�างเน่้อห้าแบุบุ  
Procedural โดยใช้ AI สร้างแผนที่ ดันเจี้ยน หรือภารกิจภายในเกม ทำาให้เกมมี 

ความหลากหลายและมีความท้าทายใหม่ ๆ

(2) AI ในการพิ่ัฒนาและทด้สอบุเกม (Development and Testing) เช่น AI in Game 
Development Tools โดยใช้ AI เป็นเครื่องมือช่วยออกแบบและพัฒนาเกม อาทิ 

การสร้างโมเดล 3D จำาลองสถานการณ์การเล่นเกมในหลากหลายรูปแบบ และ  

AI for Game Testing โดยใช้ AI ในการทดสอบเกม อาทิ การตรวจสอบบั�กหรือ 

ข้อผิดพลาดของเกมอย่างละเอียดและรวดเร็ว 

(3) AI ในการปัรับุปัรุงปัระสบุการณ์์ผู้้�เล่น (Player Experience) รว่มถึงการเพิ่ิ�มคว่าม
สนุกและคว่ามท�าทายี เช่น (1) Dynamic Difficulty Adjustment (DDA) ซึ่งเป็นระบบ 

ท่ีปรับระดับความยากของเกมตามทักษะของผู้เล่น โดยใช้ AI ในการวิเคราะห์

พฤตกิรรมการเล่นของผูเ้ล่น (2) AI Companion โดยการสร้างเพือ่นร่วมทางท่ีควบคุม

โดย AI ซ่ึงสามารถช่วยเหลือผู้เล่นและตอบสนองตามสถานการณ์ในเกมได้ และ  

(3) AI in Storytelling สำาหรับการเล่าเรื่องในเกม โดย AI สามารถสร้างเรื่องราว 

ที่แตกต่างกันไปตามการกระทำาของผู้เล่น

(4) AI ในการว่เิคราะห้ข์�อม้ล (Data Analytics) เช่น Player Behavior Analysis โดยใช ้AI 

ในการวิเคราะห์ข้อมูลพฤติกรรมของผู้เล่น เพื่อปรับปรุงเกมและพัฒนาประสบการณ์

ของผู้เล่น และ Predictive Analytics โดยใช้ AI คาดการณ์การซื้อสินค้าที่เป็นที่นิยม

ในเกมของผู้เล่นคนก่อน ๆ เพื่อปรับปรุงลำาดับการนำาเสนอสินค้าภายในเกม

ในปี 2540 
เครื่องคอมพิวเตอร์

อย่�ง ‘Deep Blue’‘Deep Blue’ 
ท่ีพัฒน�โดยบริษัท IBM 
ส�ม�รถเอ�ชนะมนุษย์

อย่�ง ‘Garry Kasparov’‘Garry Kasparov’ 
ในก�รแข่งขัน ‘เกมหม�กรุก’‘เกมหม�กรุก’ 

ได้เป็นครั้งแรก ด้วยผล
ก�รแข่งขัน 3.5-2.5 

(จ�ก 6 เกมก�รแข่งขัน) 
โดยชัยชนะของ Deep Blue โดยชัยชนะของ Deep Blue 

ครั้งนั้นครั้งนั้น ถือเป็นเหตุก�รณ์เหตุก�รณ์
สำ�คัญในประวัติศ�สตร์สำ�คัญในประวัติศ�สตร์

ของเทคโนโลยี AI ของเทคโนโลยี AI 
ในด้�นเกมและก�รแข่งขันในด้�นเกมและก�รแข่งขัน

A  I x Game  

หากจะให้เห็นภาพชัดเจนและเป็นรูปธรรม จึงจะขอยีกตัว่อยี่างเกมของต่างปัระเทศที�ได้�มีการใช�  
AI อย่ีางมีปัระสิทธิิภาพิ่ในการออกแบุบุและพัิ่ฒนาเกม เช่น The Last of Us Part II เกมแนว 

แอ็กชันผจญภัยที่จัดจำาหน่ายโดย Sony Interactive Entertainment โดยเกมนี้มีการประยุกต์ใช้ AI  

ในการสร้างประสบการณ์การเล่นท่ีสมจริงย่ิงข้ึน โดยเน้นไปท่ีการโต้ตอบระหว่างผู้เล่นกับ 

สภาพแวดล้อมและตวัละครตา่ง ๆ  ในเกม เชน่ ในฉากท่ีมกีารควบคุมฝงูชน (Crowd Control) AI ถกูใช้ 

ในการจัดการและควบคุมการเคลื่อนไหวและพฤติกรรมของคนหมู่มากไม่ให้ซำ้าซ้อนและ 

สมจริงยิ่งขึ้น รวมถึงมีการใช้ AI Companion สนับสนุนผู้เล่น เช่น ช่วยต่อสู้ ช่วยเปิดประตู หรือ 

ช่วยแนะนำาเส้นทาง เป็นต้น

ขณะท่ี Middle-Earth: Shadow of Mordor เกมแนวแอ็กชนัผจญภยัท่ีจดัจำาหนา่ยโดย Warner Bros. 

Interactive Entertainment ก็ได้ประยุกต์ใช้ AI กับระบบ Nemesis ซึ่งให้ประสบการณ์การเล่นเกม

ตอ่สูท่ี้เป็นเอกลกัษณแ์ละสมจรงิย่ิงขึน้ เนือ่งจากผูเ้ล่นตอ้งเผชญิกบัศตัรท่ีูมบีคุลกิและการตอบสนองท่ี

หลากหลายและทา้ทาย เชน่ หากศัตรูรอดชีวติจากการเผชญิหนา้กบัผูเ้ลน่ ศตัรูจะสามารถจดจำาและ

เรียนรูจ้ากประสบการณก์ารตอ่สูน้ัน้ ๆ  ซ่ึงจะทำาใหศ้ตัรูแขง็แกรง่ขึน้และสามารถตอ่สูไ้ดส้สูมีากข้ึนใน

ครั้งถัดไป หรือหากผู้เล่นพ่ายแพ้ ศัตรูอาจเยาะเย้ย หรือท้าทายผู้เล่นในการต่อสู้ครั้งถัดไปเช่นกัน

อีกหนึ่งเกมแนวแอ็กชันผจญภัยในโลกเสมือนจริง คือ Grand Theft Auto (GTA) ท่ีจัดจำาหน่าย

โดย Rockstar Games ก็ใช้ AI เสริมประสิทธิภาพ และความสนุกท้าทายของกิจกรรมภายในเกม

ด้วยเช่นกัน โดยเฉพาะใน ‘GTA 6’ ที่คาดว่าจะเปิดตัวช่วงเดือนกันยายน ปี 2568 และจะมีการใช้ 

AI เข้ามาช่วยเสริมในเรื่องของ NPCs โดย Rockstar ได้พัฒนาระบบและวิธีการที่มีความซับซ้อน 

เพื่อควบคุมการเคลื่อนท่ีของวัตถุภายในเกมให้สมจริงย่ิงขึ้น เช่น การแสดงอารมณ์และความรู้สึก 

การแสดงอาการบาดเจ็บจากการต่อสู้ และการตอบสนองต่อสภาพอากาศภายในเกมของตัวละคร 

กล่าวโดยสรุปคือ เกม GTA 6 จะมอบประสบการณ์การเล่นที่เสมือนจริงในหลากหลายมิติยิ่งขึ้น

ตัวอย่างเกมของต่างประเทศที่ AI มีส่วนร่วม

จากข้างต้นจะเห็นได้ว่า เทคโนโลยีี AI ยีังมีบุทบุาทในการเปั็นเคร่�องม่อช่ว่ยีผู้ลิตเกมและเกี�ยีว่ข�อง
กบัุอีกห้ลากห้ลายีเทคโนโลยี ีโด้ยีเฉพิ่าะในส่ว่นของซอฟตแ์ว่ร์ รว่มถึงการเขยีีนโค�ด้ (Coding) ห้รอ่
การเขียีนโปัรแกรม (Programming) ดังนั้น ภาคธุรกิจและอุตสาหกรรมเกมไทย อาจพิจารณา 

นำาเทคโนโลยี AI มาประยุกต์ใช้ในเชิงของการออกแบบและพัฒนาเกม เพื่อปรับปรุงภาคต่อ 

ของเกมให้ไหลลื่น หรือผลิตเกมไทยใหม่ ๆ ให้มีศักยภาพ มีความสนุกท้าทาย เพื่อให้สามารถ 

ตอบโจทย์ผู้เล่นทั้งตลาดในประเทศและต่างประเทศได้มากขึ้น 

อยา่งไรก็ด ีในปััจัจุับุนัที�ผู้้�คนให้�คว่ามสนใจัไปัที�เทคโนโลยีี AI โด้ยีเฉพิ่าะอย่ีางยิี�ง Generative AI และ
นำามาใช�งานในการสร�างรป้ัภาพิ่ เสยีีง ห้รอ่ว่ดิ้โีอได้�อยีา่งสะด้ว่กรว่ด้เรว็่เพิ่ยีีงแค่สั�งการ (Prompt) นัน้  
ห้ากนักพัิ่ฒนาเกมไทยีและผู้้�ที�เกี�ยีว่ข�องจัะนำามาใช�ในบุริบุทของการออกแบุบุกราฟิกภาพิ่ เสียีง ห้รอ่ 
ว่ิด้ีโอปัระกอบุการพิ่ัฒนาและสร�างเกมให้ม่ ๆ ยีังต�องคำานึงถึงปัระเด้็นกระแสคว่ามเห้็นต่าง 
ในสังคม คว่ามถ้กต�อง และการละเมิด้ทรัพิ่ยี์สินทางปััญญาด้�ว่ยี

การใช้เทคโนโลยี AI ในวงการเกมไทย

แหล่ง
ข้อมูล
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แหล่ง
ข้อมูล
แหล่ง
ข้อมูล

 เมือ่วันที ่21 มนี�คม 2567สมัชช�ใหญ่ 
 แห่งสหประช�ช�ติ (UNGA) ได้มีก�ร 
รับรองมติเก่ียวกับปัญญ�ประดิษฐ์ (AI) เป็นคร้ังแรก 
ในประวัติศ�สตร์ ที่ว่�ด้วยก�รส่งเสริมระบบปัญญ�
ประดิษฐ์ ทีป่ลอดภัย มัน่คง และเชือ่ถือได้ (The Resolution 
on the Promotion of Safe, Secure and Trustworthy 
Artificial Intelligence Systems) โดยข้อมติดังกล่�ว 
เล็งเห็นศักยภ�พของ AI ในก�รเร่งให้เกิดคว�มก้�วหน้�
เพ่ือบรรลเุป้�หม�ยก�รพัฒน�ทีย่ั่งยนื (SDG) พร้อมทัง้
เสนอให้ ไม่ใช้ AI ในท�งที่จะก่อให้เกิดคว�มเสี่ยงต่อ
ก�รละเมิดสิทธิมนุษยชน รวมทั้งสนับสนุนให้ประเทศ
กำ�ลังพัฒน�เข้�ถึงและได้รับประโยชน์จ�กเทคโนโลยี AI 
อย่�งเท่�เทียม เพื่อลดช่องว่�งท�งดิจิทัล

ในอตุส�หกรรมดนตรกี�รสร�้งสรรค์ผลง�นดว้ยก�รผสมผส�นระหว่�งเทคโนโลยีและมนุษยก์ล�ยม�เปน็ส่วนหนึง่ของ
กันและกันในบ�งขั้นตอน ยิ่งในปัจจุบันก�รเข้�ม�มีอิทธิพลของเทคโนโลยีปัญญ�ประดิษฐ์ (AI) ทั้งศิลปินหรือค่�ยเพลง
ต่�งมีคว�มตระหนักกับคว�มท้�ท�ยในยุค AI เพร�ะฉะนั้นเร�จึงจำ�เป็นต้องเรียนรู้และใช้ประโยชน์จ�กปัญญ�ประดิษฐ์
ให้เกิดประสิทธิภ�พสูงสุด โดยสิ่งสำ�คัญที่ AI ไม่ส�ม�รถทำ�แทนมนุษย์ได้นั่นคือก�รแสดงออกในด้�นของอ�รมณ์และ
คว�มรู้สึกที่ถ่�ยทอดผ่�นผลง�นดนตรี ซึ่งนับว่�สิ่งนี้เป็นเสน่ห์เฉพ�ะตัวที่สำ�คัญของศิลปิน 

AI จะชว่ยใหค้นทำ�ง�นไดส้ะดวกและรวดเร็วม�กขึน้ เพียงแค่ต้องห�แงม่มุทีเ่หม�ะสมของเทคโนโลยเีพือ่ใชป้ระโยชน์ใหเ้กิด
ก�รพัฒน�อุตส�หกรรมดนตรีและก�รก้�วไปข้�งหน้�พร้อมกับเทรนด์โลกปัจจุบัน …

จ�กก�รร�ยง�นของ Market.us ในปี 2566 ได้เผยขน�ดตล�ด Generative AI ในตล�ดเพลงทั่วโลกว่�มีมูลค่�ถึง 
229 ล้�นดอลล�ร์สหรัฐ และค�ดว่�จะเติบโตม�กขึ้น ที่อัตร�เติบโตแบบทบต้นต่อปี (CAGR) ที่ 28.6% โดยมีมูลค่� 
เพิ่มขึ้นเป็น 2.6 พันล้�นดอลล�ร์สหรัฐ ภ�ยในปี 2575

อุตสาหกรรมดนตรีอุตสาหกรรมดนตรี
ในยุคปัญญาประดิษฐ์ 

ดนตรีทางเลือก ด้วย AI
และทางเลือก AI สำาหรับวงการดนตรี
ด้นตรีทางเล่อก ด้�ว่ยี AI คือ การใช้ AI ช่วยรังสรรค์ผลงานดนตรีโดยตรง เช่น 
การสร้างดนตรี Soundtrack ประกอบเกม ภาพยนตร์ โฆษณา หรือ BGM 
(Background Music) อย่างแพลตฟอร์ม “Udio” ท่ีให้บริการสร้างเพลง 
ด้วย Gen-AI และสามารถเลือกฟังผลงานของผู้ใช้รายอ่ืนได้ นอกจากนั้น 
สิ น ค้ า โ ดนั ท อ ย่ า ง  ‘ D u n k i n ’  ไ ด้ ใ ช้  A I  Mu s i c  ทำ า โฆษณา 
ตามความชอบรายบุคคล โดยใช้ระบบ “Syspaphonic Ads Technology” 
วิ เคราะห์แนวเพลง จังหวะ และทำานอง ท่ีบุคคลเป้าหมายช่ืนชอบ 
เพ่ือสร้าง Music Ads ในลักษณะคล้ายกัน โดยจะนำาเสนอเป็นโฆษณาสำาหรับ 
บุคคลน้ัน ซึ่งจะทำาให้รู้สึกไม่สะดุดกับการมีโฆษณาคั่น

ทางเล่อก AI สำาห้รับุว่งการด้นตรี คือ การนำา AI มาช่วยในส่วนอื่น ๆ เช่น 
การใช้ AI สร้าง Visual ประกอบ MV หรือใช้เพิ่มสีสันให้กับการแสดงโชว์ 
อย่างคอนเสิร์ต “D2B ETERNITY CONCERT 22 ปัีนับุตั้งแต่ว่ันที�ฉันรักเธิอ” 
ท่ีสร้างเสียงฮือฮาให้กับเหล่าแฟนคลับ เนื่องจากโชว์ดังกล่าวพาบุคคลท่ีคน 
คิดถึงอย่าง บิ�ก D2B กลับมาด้วยการใช้ AI ถ่ายทอดท้ังภาพและเสียง 
ท่ีคล้ายกับว่าบิ�กเป็นผู้ร้องและยืนอยู่บนเวทีจริง ๆ และยังมีวง Rock 
อย่าง KISS โดยคอนเสิร์ตครั้งสุดท้ายชื่อว่า “The End of the Road” ที่เปิดตัว
อวตารดิจิทัลของสมาชิกในวง โดยสื่อว่าจะยังคงสร้างตำานานต่อไปในรูปแบบ
ของการถ่ายทอดผลงานดนตรีบนโลกดิจิทัล ตามสโลแกนก่อนเปิดตัวอวตาร
ในคอนเสิร์ตที่ระบุไว้ว่า ‘A NEW ERA BEGIN’ 

ไม่เพียงเท่านั้น ทางฝั่งอังกฤษก็นำาเสียงคนท่ีคิดถึงกลับมาให้ได้ฟังกันอีกครั้ง 
อย่างวง The Beatles ที่เพิ่งปล่อยเพลง “Now And Then” โดยใช้เสียงร้อง
พร้อมเปียโนของ John Lennon ที่เก็บไว้ตั้งแต่ปี 2521 มาใช้อีกครั้งด้วย AI 
ท่ีช่วยแยกเสียงต้นฉบับจากฟุตเทจและมิกซ์รวมกับเสียงโซโล่กีตาร์ของ 
George Harrison ท่ีเกบ็ไวต้ัง้แตปี่ 2538 หลงัจากนัน้กเ็พิม่สว่นประกอบสดุท้าย
ของเพลงดังกล่าวด้วยเสียงดนตรีจากสมาชิกวงท่ียังมีชีวิตอยู่ ให้มาร่วมเล่น
เพลงนี้พร้อมกันอีกครั้ง ในปี 2566

จากตัวอย่างข้างต้นแสดงให้เห็นว่า AI สามารถสร้างประโยชน์ได้หลากหลายมิติ 
ไม่ว่าจะเป็น “ด้นตรีทางเล่อกด้�ว่ยี AI” ท่ีสามารถสร้างสรรค์ผลงานออกมาได้
หลายรูปแบบและตรงเป้า และมิติ “ทางเล่อก AI สำาห้รับุว่งการด้นตรี” 
ท่ีช่วยเสริมองค์ประกอบต่าง ๆ หรือขจัดข้อจำากัดในการนำาเสนอผลงาน 
ทางดนตรี ซึ่งล้วนช่วยเสริมสร้างโอกาสทางธุรกิจของอุตสาหกรรมดนตรี 

ดังนั้น หากผู้ผลิตผลงานดนตรีเรียนรู้และเลือกใช้เทคโนโลยีให้เหมาะสม
กับแนวทางของตนเอง พร้อมท้ังยังคงความเป็นอัตลักษณ์หรือเสน่ห์ในการ
ถ่ายทอดอารมณ์ผ่านผลงานแต่ละช้ิน ก็จะสามารถผลิตผลงานรูปแบบใหม่ 
โดยผสมผสานตัวช่วยนี้ได้ ซ่ึงเป็นรูปแบบหนึ่งของการพัฒนาอุตสาหกรรม
ดนตรีให้ก้าวไปข้างหน้าพร้อมกับเทรนด์โลกท่ีกระแสและความต้องการของ 
ผู้บริโภคที่มีความหลากหลายและเปลี่ยนแปลงอย่างต่อเนื่องฉับพลัน

A I x Music

ภายใต้ระบบกฎหมายลิขสิทธิ� 
ไม่ถือว่า AI เป็นผู้สร้างสรรค์
ผลงาน เนื่องจากตามหลัก
ลิขสิทธิ�ได้ให้การคุ้มครอง

ทรัพย์สินทางปัญญา
เป็นรางวัลแก่ทักษะ แรงงาน 

และกระบวนการตัดสินใจ 

“

“
อุ ต ส า ห ก ร ร ม ด น ต รี เ ป็ น ห น่ึ ง ใ น ส า ข า
อุตสาหกรรมซอฟต์พาว เวอร์ ของ ไทย 
โดย AI อาจเป็นหน่ึงในเครื่องมือสำาคัญ
ใ น ก า ร ส ร้ า ง ก า ร รั บ รู้ แ ล ะ ก า ร ม อ ง เ ห็ น 
ท่ีเพิ่มขึ้น ท่ีจะส่งผลให้อุตสาหกรรมเติบโต 
แ ล ะ พั ฒ น า ไ ป พ ร้ อ ม กั บ เ ท ร น ด์ โ ล ก 
โ ด ย เ ฉ พ า ะ ก า ร โ ป ร โ ม ต ผ ล ง า น บ น โ ล ก
ออนไลน์ร่วมกับการแสดงคอนเสิร์ตท้ังใน
ประเทศและต่างประเทศจะย่ิงช่วยเพิ่มฐาน
แฟนเพลง เ ป็นโอกาสให้ ผู้จัดคอนเสิร์ต
ต่ า ง ป ร ะ เ ท ศ ไ ด้ รู้ จั ก ว ง ด น ต รี ข อ ง ไ ท ย 
เพื่อต่อยอดโอกาสในการแสดงคอนเสิร์ต
บ น เ ว ที ร ะ ดั บ ส า ก ล  ซ่ึ ง ต อ บ โ จ ท ย์ 
การพัฒนาไทยไปสู่ World Class Event 
H u b  อี ก ท้ั ง  ฐ า น แ ฟ น เ พ ล ง ต่ า ง ช า ต ิ
ท่ีติดตามศิลปินไทยเพ่ิมข้ึน ก็จะกลายเป็น 
นัก ท่อง เที่ ยวมายั งประ เทศไทยอีก ด้วย 

ท้ั ง น้ี  ไ ท ย กำา ลั ง ส ร้ า ง โ อ ก า ส สำา ห รั บ 
ศิลปินไทยในการแสดงผลงานดนตรีภายใต้
โครงการ “Music Exchange” ซึ่งสามารถ 
ติดตามความคืบหน้าและรายละเอียดเพิ่มเติม 
ได้ทาง IG: thaccaofficial
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แหล่ง
ข้อมูล

รวบรวม 
และวิเคราะห์ข้อมูล
Online Travel Agency หลายแหง่ ใช้ ้AI รวบรวม
พฤติิกรรม ความช้อบ และประวตัิิการเดิินทาง 
นักท่องเท่�ยว เพ่�อให้ระบบแนะนำาท่�พักและ 
Package กิจกรรมท่� เหมาะสมกับแติ่ละ
บุคคล และใช้ ้ AI ช้่วยวิเคราะหข์้อ้มลูบวกกบั 
ความติ้องการข้องติลาดิและปัจจัยอ่�น อาทิ 
สภาพอากาศ ในการปรบัราคาท่�พกัหรอ่สถานท่� 
บริการ เพ่�อใหธุุ้รกิจม่รายไดิแ้ละอัติราเข้า้พัก 
ท่�สงูท่�สดุิส ำาหรบัช้ว่งเวลานั�น ๆ

การตลาด 
และการประชาสัมพันธ์
AI สามารถช้ว่ยวางกลยทุธุก์ารติลาดิ วิเคราะห ์
SWOT ออกไอเด่ิยเข่้ยนบทความ และผลิติ 
คอนเทนติป์ระช้าสัมพันธุ์ โดิยม่ AI ท่�รองรบั
ทั�งภาษาไทยและอังกฤษ อย่าง Anissa ท่�ม่ 
ฟ่ีเจอร์เฉพาะเพ่�อการเข่้ยนบทความ SEO 
(Search Engine Optimization) ช้่วยให ้
เว็บไซติแ์ละเน่ �อหาปรากฏในอนัดิบัติน้ ๆ ข้อง 
ผลการค้นหาติาม Search Engine ติ่าง ๆ 
นอกจากน่� ไมโครซอฟีติ ์ (ประเทศไทย) รว่มกบั 
มูลนิธิุค่นันแห่งเอเช่้ย และ อพท. ไดิเ้ปิดิติัว 
โครงการ "AI Skills for AI-enabled Tourism 
Industry in Thailand" อบรมทกัษะการใช้ง้าน  
AI ใหก้บัธุรุกิจทอ่งเท่�ยวช้มุช้น จ. สพุรรณบรุ ่เช้น่  
การใช้้งาน AI  เ บ่ �องติ้นผ่าน Microsof t  
Copilot ออกแบบกราฟิีกดิ้วย Microsoft  
Designer และสรา้งวิด่ิโอดิว้ย Clipchamp กบั
ฟ่ีเจอรต์ิดัิติอ่ดิว้ย AI และ AI Voiceover เป็นติน้

Facial Recognition
เทคโนโลย่จดิจำาใบหน้าสามารถนำามาใช้ ้
ในการ Check In โรงแรม หรอ่การลงทะเบ่ยน 
เข้้าสถานท่�หร่อกิจกรรมติ่าง ๆ รวมถึงใช้้ใน 
ระบบความปลอดิภยั โดิยกองบญัช้าการติำารวจ
ทอ่งเท่�ยว เผยถงึการใช้ ้AI Face Recognition  
ในแหล่งท่องเ ท่� ยวนำาร่อง  6 พ่ �นท่�  ไดิ้แ ก่  
ถนนข้้าวสาร กรุงเทพฯ ถนนคนเดิินพัทยา  
จ. ช้ลบรุ ่ถนนข้า้วเหน่ยว จ. ข้อนแก่น ยา่นประติู
ทา่แพ จ. เช่้ยงใหม ่ถนนคนเดินิบางลา จ. ภเูก็ติ 
และติลาดิโติรุ้ง่หวัหิน จ. ประจวบค่รข่้นัธุ์

AI ขัับเคล่่อนก�รท่องเที่ยว 
และเทศก�ล ดัันไทยสูู่่  

Tourism &  
World Class 
Event Hub

ประเทศไทยเป็นหนึ่งใน Destination ด้านการท่องเที่ยวที่มีชื่อเสียง 
ท้ังในด้านแหล่งท่องเท่ียวธรรมชาติและด้านวัฒนธรรม โดย 
ในปี 2567 ประเทศไทยได้ประกาศวิสัยทัศน์ IGNITE Thailand  
โดย “การท่องเที่ยว” เป็นหนึ่งสาขาท่ีรัฐบาลจะผลักดันไทย 
สู่การเป็น Tourism Hub ท่ีมีความพร้อมและเพิ่มศักยภาพ 
ให้สามารถจัด Event ระดับโลกได้ (World Class Event Hub)

ซึ่งเทคโนโลยี AI สามารถเข้ามาช่วยส่งเสริมไทยให้ไปสู่เป้าหมาย 
ดงักล่าว และส่งเสรมิอุตสาหกรรมท่องเทีย่ว รวมไปถงึอุตสาหกรรม
เฟสติวัล ที่เป็นส่วนหน่ึงของอุตสาหกรรม Soft Power ของไทย 
ได้ในหลายขั้นตอน

Chatbot
บรษัิทหลายแหง่หนัมาใช้ ้ AI แบง่เบาภาระงาน 
ท่�เป็น Routine อย่างการใช้้ Chatbot ช้่วย
ติอบคำาถามท่�พบบ่อยเก่�ยวกับการจองท่�พัก
หร่อการจองติั�วเข้า้กิจกรรมติ่าง ๆ ข้องลูกคา้ 
ไดิต้ิลอดิ 24 ช้ั�วโมง เพิ�มประสทิธิุภาพการแกไ้ข้
ปัญหาข้ององคก์ร ซึ�งส่งผลติ่อการเพิ�มข้ึ �นข้อง 
ความพงึพอใจข้องลกูคา้อ่กดิว้ย

Travel Planner
การวางแผนเท่�ยวเป็นข้ั�นติอนท่�ใช้้เวลาและ 
พลังงานอย่างมาก ทั�งการหาท่�พัก สถานท่� 
ทอ่งเท่�ยว และรา้นอาหารท่�ถกูใจ โดิย AI สามารถ 
ย่�นม่อเข้้ามาช้่วยไดิ้ เพ่ยงป้อนโจทย์อย่าง 
สถานท่� งบประมาณ ระยะเวลา หรอ่ความติอ้งการ
อ่�น ๆ และ AI จะประมวลผลออกมาเป็นแผน 
การเดิินทางท่� เหมาะสมและสอดิคล้องกับ 
โจทยท่์�เราปอ้นไป ติวัอยา่ง AI ท่�ม่ฟ่ีเจอรน่์ � เช้น่ 
ChatGPT, Google Bard, Ask Layla นอกจากน่�  
An issa  ท่� ม่ ฟ่ี เ จอร์เน้น เ ข่้ยนคอนเทนติ ์ 
ก็สามารถวางแผนการทอ่งเท่�ยวไดิเ้ช้น่กนั 

การแปลภาษา
กำาแพงภาษาเป็นอุปสรรคติ่อการท่องเท่�ยว 
ท่�ส ำาคญั การใช้ ้AI แปลภาษาช่้วยใหน้กัทอ่งเท่�ยว 
ม่ประสบการณ์ในติ่างแดินท่� ราบร่� นจาก 
การส่�อสารท่�ง่ายข้ึ �น บริษัท Samsung ไดิม่้ 
ความร่วมม่อกับเซ็นทรัลพัฒนาและ ททท.  
จัดิแคมเปญ “AI Interpreter For Tourist 
Service Enhancement and Seamless 
Shopping Experience” โดิยล่าสุดิ Galaxy  
AI Interpreter รองรบัการแปลไดิถ้งึ 16 ภาษา  
พรอ้มข้ยายจดุิใหบ้รกิารในศนูยก์ารคา้เซ็นทรลั  
15 แหง่ทั�วประเทศ นอกจากน่� ยงัม่ AI จากจ่น
อยา่ง Xiaomo ลา่มภาษาม่อ แบบ Virtual Avatar  
ใน Mini-App บนแพลติฟีอรม์การช้ำาระเงิน  
Alipay ท่� รองรับการแปลสองทางระหว่าง 
ภาษาม่อและภาษาจ่นอ่กดิว้ย 

เทคโนโลยีอื่น ๆ 
นอกเหน่อจากเทคโนโลย่มากมายข้้างติ้น  
ยงัม่เทคโนโลย่ VR (Virtual Reality) จำาลอง 
โลกเสม่อน มักใช้ก้ับแว่นติาเฉพาะ ท่�ช้่วยให้
ลูกคา้เห็นบรรยากาศข้องท่�พักเและติัดิสินใจ
จองไดิง้า่ยข้ึ �น และ AR (Augmented Reality)  
การนำาภาพหร่อวิ ด่ิ โอเสม่อนมาใช้้กับโลก 
ความเป็นจริง มักเป็นการฉายกลอ้งไปท่�วัติถ ุ 
หร่อฉากในโลกจริ ง โดิยใช้้แอปพลิ เคช้ัน 
ในโทรศพัทม่์อถ่อเป็นหลกั โดิย AR สามารถ 
เติิมภาพจำาลองสถานท่�ประวัติิศาสติรห์ักพัง
หร่อช้่วยเพิ�มส่สันการส่�อสารในพิพิธุภัณฑ์ ์ 
เช้่น พิพิธุภัณฑ์์วิทยาศาสติรแ์ละเทคโนโลย่ 
ทางทะเลแห่งช้าติิไติห้วนั ม่ AI Aquarium ท่�
ใช้ ้ AI จบัคู่และแสดิงข้อ้มลูข้องปลาท่�ว่ายผ่าน
หนา้ผูช้้มไดิแ้มน่ยำาถงึ 98% หรอ่พิพิธุภณัฑ์ด์ิาล่  
รฐัฟีลอริดิา ท่�ให ้ AI เร่ยนรูท้่าทางข้องศิลปิน  
Salvador Dal i  ผ่านวิ ด่ิโอ ภาพถ่ายและ 
บ ท สัม ภ า ษ ณ์  ป ร ะ ม ว ล ผ ล อ อ ก ม า เ ป็ น  
“Dalí Lives” เสม่อนช้บุช่้วิติ Dali ใหส้ามารถ 
คยุโติต้ิอบกบัผูช้้มผลงานอยา่งนา่อศัจรรย์

ปัจจุบัน AI อยู่ในทุกห่วงโซ่ข้องอุติสาหกรรม
การท่องเท่�ยวและเทศกาล และ AI จะเป็น
อ่กจุดิเปล่�ยนการพัฒนาข้องโลก ท่� เข้้ามา 
ช้่วยแบ่ง เบาภาระงานในหลากหลายมิติ ิ
อยา่งไรก็ติาม แมว้า่ศกัยภาพข้อง AI จะพฒันา 
อย่างก้าวกระโดิดิ แติ่มนุษย์ยังคงม่ส่วน 
สำา คัญ ใ น ก า ร ข้ับ เ ค ล่� อ น ค ว า ม ก้า ว ห น้า 
ข้องเทคโนโลย่ ซึ�งผูป้ระกอบการอุติสาหกรรม
ทอ่งเท่�ยวและเทศกาลข้องไทย จะติอ้งใช้โ้อกาส
น่�พัฒนาทักษะเพ่�อให้สามารถใช้้ประโยช้น ์
จาก AI ท่� ม่อยู่ในท้องติลาดิไดิ้อย่างเติ็มท่�  
ใหไ้ทยเป็น Tourism Hub และเป็น “เม่องแหง่ 
เทศกาลโลก” ดิึงดิูดินักท่องเท่�ยว นำาไปสู ่
การข้ับเคล่�อนเศรษฐกิจทั�งในระดิับท้องถิ�น 
และระดิบัประเทศ

A  I x Tourism & Festival  
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แหล่ง
ข้อมูล

พัฒนาการข้องเทคโนโลยี AI ทำาให์� AI สามารถเปั็นผ้�ชิ่ว่ยมนุษย์ในการสร�างสรรค์ผลงานได�เร็ว่ข้่�น ด�ว่ยการสั�ง (Prompt) โดย Generative AI สามารถสร�าง
ข้�อคว่าม ห์รือร้ปัภาพ และทำาการปัระมว่ลและแสดงผลออกมาในร้ปัแบับัไฟีล์ตั่าง ๆ เชิ่น JPEG PNG และ PDF ซ่ึ่�งสามารถนำาไปัใชิ�ปัระโยชิน์ตั่อยอด 
ในการทำางานตั่อไปัได� ทำาให์�สำานักพิมพ์ นักเข้ียน ตัลอดจนผ้�คนทั�ว่โลกได�ทดลองและริเริ�มนำา AI มาเปั็นตััว่ชิ่ว่ยย่นระยะเว่ลาและเพิ�มปัระสิทธิิภาพ 
งานเข้ียน รว่มถ่งในกระบัว่นการจัดทำาห์นังสือทั�งแบับัร้ปัเล่ม และ E-book เชิ่น ในว่งการการ์ตั้นมังงะญี�ปัุ่น นักเข้ียนนามแฝ่งว่่า ‘Rootport’ ได�ใชิ�เครื�องมือ 
Generative AI คือ ‘Midjourney’ สร�างภาพปัระกอบัการ์ตั้นมังงะ ‘Cyberpunk: Peach John’ ซึ่่�งการใชิ�เครื�องมือดังกล่าว่สามารถย่นระยะเว่ลาการจัดทำาห์นังสือ 
การ์ตั้นมังงะห์นา 100 ห์น�า จากปักตัิที�อาจใชิ�เว่ลาถ่ง 1 ปัี เห์ลือเพียงแค่ 6 สัปัดาห์์เท่านั�น และในว่งการนว่นิยาย นักเข้ียนอย่าง ‘Tim Boucher’ 
ได�ใชิ� ‘Midjourney’ จัดทำาภาพปัระกอบัเน้�อห์า และยังใชิ�เครื�องมือ AI อื�น ๆ อย่าง ‘ChatGPT’ และ ‘Claude’ คิดค�นและเขี้ยนเน้�อเรื�อง โดย Boucher ได�จัดทำา
ห์นังสือนว่นิยายไปัแล�ว่จำานว่น 97 เล่ม ภายในระยะเว่ลาเพียง 9 เดือนเท่านั�น ซ่ึ่�งห์ากเทียบักับัเว่ลาโดยเฉลี�ยในการเขี้ยนนว่นิยาย 1 เล่ม จะอย่้ที�ปัระมาณ 
3 เดือนถ่ง 1 ปัี ซึ่่�งข้่�นอย้่กับัปัระสบัการณ์ข้องนักเข้ียน  

ใ นส่ ว่ นข้อ งปั ร ะ เ ทศ ไทย  อุ ตัส าห์กร รมซึ่อฟี ต์ัพา ว่ เ ว่ อ ร์ ใ น ส าข้ าห์นั ง สื อ  มี คว่ามสำ า คั ญ
และเปั็นห์น่�งในสาข้าที�ได�รับัการสนับัสนุน ผ้�ที� เกี�ยว่ข้�อง เชิ่น ภาคธุิรกิจและอุตัสาห์กรรมห์นังสือ 
นักเขี้ยน และบุัคคลทั�ว่ไปัที�สนใจจัดทำาห์นังสือจ่งอาจใชิ�ปัระโยชิน์จาก AI ในการเป็ันเครื�องมือ
ชิ่ว่ยออกแบับั และสร�างภาพปัระกอบั รว่มถ่งชิ่ว่ยนำาเสนอไอเดีย เข้ียน และเรียบัเรียงเน้�อห์าข้อง 
ห์นังสือได�โดย AI สามารถช่ิว่ยจัดทำาเน้�อห์าปัระกอบัห์นังสือได�ห์ลากห์ลายปัระเภท เช่ิน ห์นังสือ
สำาห์รับัเด็ก เรื�องสั�น นว่นิยาย สารคดี ห์นังสือเชิิงว่ิชิาการ ค่้มือและห์นังสือเรียน รว่มถ่งยังสามารถ
แปัลเน้�อห์าได�ในห์ลากห์ลายภาษา จ่งเปั็น ‘ตััว่เร่ง’ ให์�ไทยเสริมศักยภาพและข้ีดคว่ามสามารถ 
ในการแข้่งข้ันเพื�อเพิ�มส่ว่นแบั่งตัลาดห์นังสือในตัลาดโลกได� ทั�งน้� Market Analysis Report ได�คาดการณ์ว่่า 
ในปัี 2567-2573 ตัลาดห์นังสือทั�ว่โลกจะข้ยายตััว่ในอัตัราเติับัโตัแบับัทบัตั�นต่ัอปีั (CAGR) ที� 1.8%  
โดยในปัี 2573 จะมีม้ลค่าเพิ�มข้่�นเปั็น 163.91 พันล�านดอลลาร์สห์รัฐ

AI Writer
ตัวช่วยย่นเวลาและเพิ่มประสิทธิภาพ

งานเขียน & หนังสือ

ตัวอย่�งหนังสู่่อที่ใช้ AI ในก�รจัดัทำ�
หนัง สือ:  L i th ium- lon Bat ter ies : 
A Machine-Generated Summary 
of Current Research
ประเภทหนังสือ: หนังสือวิช�ก�รด้�น
วิทย�ศ�สตร์และวิศวกรรมศ�สตร์

หนังสือเล่มแรกที่เขียนโดย AI (ซอฟต์แวร์ 
Beta Writer 0.7 ทีพั่ฒน�ขึน้ทีม่ห�วทิย�ลัย 
เกอเธ่ แฟรงก์เฟิร์ต) โดยมีบุคล�กรของ
สำ�นักพิมพ์เป็นผู้ตรวจสอบแหล่งข้อมูล
และเนื้อห�

หนังสือ: Alice and Sparkle
ประเภทหนังสือ: หนังสือสำ�หรับเด็ก หมวด
ทั่วไป

หนังสือเล่มนี้ใช้ ChatGPT ช่วยเขียนเนื้อห� 
และ Midjourney ช่วยทำ�ภ�พประกอบ

หนังสือ: Think Different: A Step by Step 
Guide to Building the Next Apple
ประเภทหนังสือ: หนังสือบุคคลสำ�คัญ/
หนังสือสร้�งแรงบันด�ลใจ

หนังสือเล่มนี้ใช้ ChatGPT ช่วยค้นคว้�
ข้อมูล (contributor) โดยมี Bakari Powell 
เป็นผู้เขียนและเรียบเรียง

หนังสือ: The Inner Life of an AI:  
A Memoir by ChatGPT
ประเภทหนังสือ:  หนังสือเชิงวิช�ก�ร 
ด้�นเทคโนโลยีและดิจิทัล

หนังสือเล่มนี้ใช้ ChatGPT x ช่วยเขียน
เนื้อห� โดยมี Forrest Xiao เป็นผู้ป้อน 
คำ�สั่งและเรียบเรียง

หนังสือ: The Wise Little Squirrel: A Tale 
of Saving and Investing
ประเภทหนังสือ: หนังสือสำ�หรับเด็ก หมวด
ก�รเงิน

หนังสือเล่มนี้ใช้ ChatGPT ช่วยเขียนเน้ือห� 
โดยมี Brett Schickler เป็นผู้เรียบเรียง

หนงัสือ: ข�ยหวัเร�ะฉบบั AI < VER 1.2023 
Beta >
ประเภทหนังสือ: นิตยส�รก�ร์ตูนไทย 
แนวตลกขำ�ขัน 

หนงัสอืเลม่นีใ้ช ้AI ชว่ยคิดไอเดยีและเขยีนมกุ

ตลกและเรือ่งส้ัน รวมถงึจดัทำ�ภ�พประกอบ

ภ�ยในเล่ม โดยมีทีมบุคล�กรป้อนคำ�สั่ง 

รวม เครื่องม่อ AI
สัญชาติไทย

AI for Thai
แพลตัฟีอร์มให์�บัริการ AI ใน 4 ร้ปัแบับั 
(1) ภาษา: ปัระมว่ลผลข้�อคว่ามภาษาไทยรอบัด�าน 
 ถาม-ตัอบั และแปัลภาษา
(2) การว่ิเคราะห์์และเข้�าใจภาพ: แปัลงภาพตััว่ 
 อักษรเปัน็ข้�อคว่าม ว่เิคราะห์์ใบัห์น�าและบุัคคล
(3) การสนทนา: แชิทบัอท/Text to Speech/ 
 Speech to Text
(4) อื�น ๆ: แนะนำารห์ัสสินค�าและบัริการ
 (UNSPSC Suggestion)
*AI for Thai เปั็น AI ที�ทำางานได�คล�ายกับั AI 
ข้องตั่างปัระเทศ เชิ่น 

WISESIGHT
แพลตัฟีอร์มให์�บัริการ AI ด�านการจัดการ 
โซึ่เชิยีลมเีดยี โดยสามารถตัดิตัามคว่ามเคลื�อนไห์ว่
ทางโซึ่เชิยีลมเีดยีแบับัเรยีลไทม ์ว่เิคราะห์์และว่จัิย
ข้�อม้ลเชิิงล่ก รว่มถ่งให์�คำาปัร่กษาข้�อม้ลโซึ่เชิียล 
มีเดียสำาห์รับัธิุรกิจ     

MUI Robotics
บัริการแก�ไข้ปััญห์ากลิ�นและสิ�งแว่ดล�อมด�ว่ย AI 
(จมก้อิเลก็ทรอนกิส์ ห์รอื E-Nose) โดยสามารถ
ตัรว่จสอบักลิ�นและแก�ปััญห์าได�ในห์ลากห์ลาย
อุตัสาห์กรรม เช่ิน อุตัสาห์กรรมอาห์ารและ 
เครื�องดื�ม อตุัสาห์กรรมผลติัภณัฑ์์เกษตัร อตุัสาห์กรรม
สขุ้ภาพและเครื�องสำาอาง     

Data Wow
บัริการพัฒนาซึ่อฟีตั์แว่ร์ AI ที�เห์มาะสมกับัคว่าม
ตั�องการใชิ�งาน เชิ่น 
(1) จดัห์มว่ดห์ม่้ข้�อมล้: จดัระบับัข้�อมล้จำานว่นมาก 
 ด�ว่ยบัริการ Data Categorization เพื�อให์� 
 สะดว่กตั่อการนำาข้�อม้ลไปัใชิ�ตั่อ
(2) ตัรว่จสอบัคว่ามถก้ตั�อง: ตัรว่จสอบัคว่ามถก้ตั�อง 
 และแม่นยำา ด�ว่ยระบับั Data Labeling 
 เพื�อเพิ�มคว่ามน่าเชิื�อถือข้องข้�อม้ล
(3) พัฒนาซึ่อฟีตั์แว่ร์ AI: ให์�คำาปัร่กษาและพัฒนา 
 ซึ่อฟีตั์แว่ร์ AI ที�เห์มาะสมกับัการทำางาน 
 ในแตั่ละธิุรกิจรว่มถ่งบัริการ Data Consulting     

TIE Smart Solutions
แพลตัฟีอร์มให์�บัริการว่ิเคราะห์์และตัรว่จสอบั
คุณภาพการใชิ�พลังงานภายในอาคารและสถานที� 
ด�ว่ยการผสานเทคโนโลยี AI และ Internet of 
Things (IoT) แบับัเรียลไทม์ พร�อมให์�คำาปัร่กษา
และแก�ไข้ปััญห์าอย่างครบัว่งจร

EASYRICE บริการด้านการเกษตร
(1) EASYRICE M0: AI ว่ิเคราะห์์ และตัรว่จสอบั 
 คุณภาพข้�าว่สาร โดยใชิ�ข้�อม้ลจากแห์ล่งตัา่ง ๆ  
 ทั�ว่ปัระเทศ เพื�อให์�เปั็นไปัตัามมาตัรฐานข้�าว่ 
 ข้องกระทรว่งพาณิชิย์ 
(2) EASYRICE MP: AI ว่เิคราะห์์ และตัรว่จสอบั 
สายพันธุ์ิข้�าว่เปัลือก โดยสามารถแยกแยะ 
ข้�าว่เปัลือกสายพันธิุ์ที�ตั�องการออกจากสายพันธิุ ์     
              อื�น ๆ ได�

EUREKA Automation
บัริการด� าน เครื� อ ง จักรและระบับัอัตัโนมัตัิ 
ครบัว่งจร เช่ิน หุ่์นยนตั ์ระบับัป้ัอนชิิ�นสว่่นอตััโนมตััิ 
และเซึ่นเซึ่อร์ ที�รว่มเทคโนโลยี AI เข้�าไว่�ด�ว่ย 
เชิ่น ระบับัการผลิตัแบับัอัตัโนมัตัิ โดยนำาห์ุ่นยนตั์
อุตัสาห์กรรมทำางานร่ว่มกับัระบับั CONVEYOR

CiRA CORE
ซึ่อฟีต์ัแว่ร์ AI ด�านการตัรว่จจับัว่ตััถ ุ เช่ิน ตัรว่จจบัั 
คัดแยกปัระเภทสิ�งข้อง อาทิ การนับัจำานว่น 
ท่อ PVC ที�เรียงชิิดกัน รว่มถ่งตัรว่จข้�อผิดพลาด
ข้องการทำางานในไลน์ผลิตั โดยสามารถใชิ�งาน
ร่ว่มกับัห์ุ่นยนตั์ กล�อง คอมพิว่เตัอร์ และอุปักรณ์
เสริมอื�น ๆ

AI GEN
บัริการโซึ่ล้ชิัน AI แบับั One Stop Service
(1) AI Script: ดง่ข้�อม้ลจากเอกสารและปัระมว่ลผล
(2) AI Face: ระบัุและพิส้จน์ตััว่ตันด�ว่ยใบัห์น�า
(3) AI NLP: ถาม-ตัอบัข้�อม้ล และปัระมว่ลผล 
 ข้�อคว่ามภาษาธิรรมชิาตัิ รองรับัห์ลายภาษา
(4) AI Alpha+: ชิ่ว่ยว่ิเคราะห์์ข้�อม้ลด�าน
 การลงทุน
(5) AI Survey: ชิ่ว่ยว่ิเคราะห์์ ปัระมว่ลผล 
 และจัดห์มว่ดห์ม้่คำาตัอบัข้องแบับัสอบัถาม

PERCEPTRA
นว่ัตักรรม AI ด�านการแพทย์และรังสีว่ิทยา
(1) Inspectra CXR: AI ชิ่ว่ยบัุคลากรทางการ 
 แพทย์ว่ินิจฉัยภาพเอกซึ่เรย์
(2) Inspectra MMG: AI ชิ่ว่ยตัรว่จคัดกรอง 
 มะเร็งเตั�านม

ChatGPT
ข้อง OpenAI

Bard
ข้อง Google 

แหล่ง
ข้อมูล

แหล่ง
ข้อมูล

A I x Book A I Tools

ข้อควรระวัง!
การนำา AI มาใชส้รา้งสรรค์
ผลงาน ยังมีประเด็นเรื่อง
การละเมิดทรัพย์สินทาง
ปัญญาและความถูกต้อง
ที่ต้องคำานึงถึงด้วย
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ช�องทางการติดตาม

ท่�นส�ม�รถติดต�มข้อมูล
ข่�วส�รต่�ง ๆ ได้ท่ีเว็บไซต์
ข อ ง ศู น ย์ ธุ ร กิ จ สั ม พั น ธ์   
www.globthailand.com  
เ ฟ ซ บุ๊ ก  X  แ ล ะ ค อ ลั ม น์   
‘ช้ีช่องจ�กทีมทูต’ ในเว็บไซต์
หนังสือพิมพ์ฐ�นเศรษฐกิจ 
ร ว ม ถึ ง ส � ม � ร ถ พู ด คุ ย 
แบ่งปันประสบก�รณ์ก�รทำ�
ธุรกิจกับทีมง�น ได้ท่ีอีเมล 
info@globthailand.com 
โทรศัพท์ 02-203-5000 ต่อ 
14239 - 14243

GLOBTHAILAND มีเครือข่�ยข้อมูลและก�รให้บริก�รท่ีครอบคลุม 
ในตล�ดสำ�คญัต�่ง ๆ  ท่ัวโลก ผ่�นศนูย์ข้อมูลเพ่ือธุรกิจไทยในต�่งประเทศ 
(BUSINESS INFORMATION CENTER - BIC) ท่ีดำ�เนินง�นภ�ยใต้ 
ก�รกำ�กับดูแลของสถ�นเอกอัครร�ชทูตและสถ�นกงสุลใหญ่ของไทย
ซ่ึงถือเป็นหน่ึงในจุดเด่นท่ีสำ�คัญท่ีสุดของศูนย์ธุรกิจสัมพันธ์ ปัจจุบัน 
กระทรวงก�รต่�งประเทศได้จัดตั้งศูนย์ BIC แล้ว 26 แห่งในหล�ยภูมิภ�ค
ทั่วโลก

เครือข่ายของเรา
Business Information 
Center - BIC

ศูนย์ BIC ทั้ง 26 แห่งใน 15 ประเทศ/ดินแดน
จีน เวียดน�ม อินโดนีเซีย สิงคโปร์ สปป. ล�ว เมียนม� 
ฮ่องกง ไต้หวัน เบลเยียม สเปน นอร์เวย์ อินเดีย เนป�ล 
ป�กีสถ�น สหรัฐอเมริก�
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